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INTRODUCTICN

Notre étude porte essentiellement sur les problémes de

création, de consultation et de modification de fichiers que nous avons

abordés en étudiant des systémes existants et en faisant nous-méme un

essai de réalisation,

Ce travail se compose de trois parties.

La premiére consiste en une étude, et la réalisation corres-

pondante des problémes de modifications de fichiers en civa, étude déve-

loppée dans le cadre du projet civa (1),

Pour cela, le chapitre I donnera une explication générale des

informations et de la structure du fichier en civa. Puis le chapitre II

expliquera un processeur chargé du traitement des modifications sur des

fichiers internes en CIVA.,

La deuxiéme partie est un exposé d'un module écrit en

METASYMBCL et qui permet, comme un processeur autonome, la mise Aq ’ ’

jour sur un texte source rangé en mémoire secondaire (bande, disque

magnétiques).

Le texte 4 modifier pourrait étre écrit en civa ou en

n'importe quel langage comme SYMBOL, METASYMBOL, FORTRAN,...

Enfin, la troisiéme partie est une étude du langage INFOL

(Information-oriented- Language) particuliérement adapté aux problémes

de traitement de fichiers :

- déclaration de la structure des données,

-~ création, consultation et mise 4 jour des fichiers.

Projet développé a l'Université de Nancy I, présenté dans "Introduction

au projet CIVA"(doc. interne).
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GENERALITES SUR 'CIVA!"
i

a CIVA a pour projet de donner 4 l'utilisateur la possiblité
d'employer une formulation unique, c'est 4 dire un vocabulaire commun,

Lo : mais aussi une présentation commune pour les différentes phases de la mise
. en oeuvre d'un travail : leur conception, leur compte-rendu d'analyse par la

description des actions 4 entreprendre, leur programmation, leur exécution

et enfin leur maintenance.

L'objectif est donc de fournir un ensemble d'outils permettant

de passer, sans heurt, de l'analyse a l'exploitation. Il s'agit, en effet, de

_définir un langage unique permettant de décrire 4 la fois les résultats de

l'analyse, les programmes et leur exploitation et de construire un systéme

(traducteur et ensemble de services) acceptant ce langage.

En CIVA, la notion de programme autonome disparait au

profit de celle de chafne d'exploitation, dont la durée de vie n'est pas trés

courte, ce qui signifie que nous pouvons passer un temps important pour

passer de la conception a l'exécution, mais que cette exécution, certaine-

ment répéiitive, devra étre rapide. Il ne s'agit donc pas de faciliter la mise

en oeuvre d'un programme puis isolément, auquel cas les outils présentés

seraient beaucoup trop lourds,

Il y est essayé de développer, dés l'analyse, l'état d'esprit

informatique, qui consiste 4 tout préciser de maniére formelle, donc dans

un langage, de maniére 4 ne rien laisser 4 l'interprétation sémantique.

Important pour les rapports entre les hommes, cela permettra aussi de

faire intervenir la machine plus tot.

* En automatisant certaines taches (regroupement, lancement, etc...}.

x En lui confiant directement les résultats de l'analyse, Pour cela, il est

prévu les outils suivants :

- programmes de service (aide 4 l'analyse)

- méthode de description des résultats de l'analyse :

plus on s'approche des feuilles et plus on entre dans les détails de la

méthode développée.
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- langage de description, utilisé pour rédiger le dossier d'analyse,.

~ langage de description des résultats de l'analyse, celui du traducteur,

tel que les textes sources se déduisent facilement des descriptions du

dossier d'analyse. La description des informations est modulaire (classe)

celle des traitements également (modules).

~ bibliothéque de toutes les unités de nomenclature d'une application

€description d'informations : "classes", descriptions des actions "modules",

informations ellas-mémes: ''fichier'') et les modules de service gérant

cette bibliothéque.

~ un service d'acquisition, édition, interrogation et mise 4 jour de fichiers

(bien entendu avec la possibilité de définir d'autres services, dans le

mérae langage).

- un systéme d'exploitation permettant d'assurer ['exploitation des chaines

de traitement obtenues et fournissant des outils de mesure d'efficacité.

- des programmes d'optimisation s'appuyant sur les mesures faites au

cours des premiéres exploitations d'une chafne.

Notion d'application

La notion de "Programme" disparaissant au profit de celle de

“chafne de traitement" qui sera construite par le systéme a partir des

composants situés en bibliothéque et décrits par l'utilisateur, il est préfé-

rable d'instaurer un niveau intermédiaire entre les objets CIVA (modules,

classes, fichiers...) et le systéme d'exploitation, Ce niveau est lié au

domaine d'application 4 l'intérieur duquel on pourra prendre un certain

nombre d'options implicites

{constantes, types, valeurs des variables d'exploitation,

descriptions des fichiers, protections, etc...)

Crest a ce niveau de l'application que l'on définira les bibliothéques. Les

nomenclatures peuvent donc étre différentes d'une application 4 l'autre.

Ce découpage en application peut refléter le découpage en service d'une

entreprise,

Notons existence d'une application particuliére, celle du

sy stéme.



ma

shite

eee)

B@

I-5

GENERALITE SUR DES INFORMATIONS EN CIVA

En général, il y a quatre sortes d'informations en CIVA

a) information ELIEMENTAIRES qui nous permettent de romposer

toutes les autres.

b) ARTICLE

Ce sont des informations structurées ayant plusieurs compo-

santes,

c} ENSEMBLE

Un ensemble est une collection d'objets de méme nature.

Soit informations FLEMENTAIRES

" ARTICLE

" ENSEMBLE

i FILE

d) FILE

Ciest un ensemble qui est muni d'un ordre total et on peut dire

qu'une file est une représentation d'un ensemble.

Les définitions qu'on vient de citer sont récursives, par

exemple, un article a un certain nombre de composantes qui peuvent 6tre:

l'un des types cités ci-dessus c'est 4 dire des informations élémentaires,

ou des articles ou des ensembles, ou des files,

On distingue un ensemble et une file parce que la plupart du

temps, l'ordre est sans importance : c'est celui dans lequel les objets sont

présentés sur leur support. Par exemple, un ordre peut-étre donné en

indiquant une clé de tri comme (éditer FICHCO par ordre croissant de

COMMAND),

Dans une file, l'accés peut-étre séquentiel.

Dans une file ou un ensemble, l'accés peut-étre séquentiel ou

direct par l'intermédiaire d'une fonction booléenne sur les éléments (par

exemple : égalité 4 un champ ou d'un article d'une file d'articles),
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TYPE DES INFORMATIONS

Dans une suite d'informations ou un probléme, interviennent un

certain nombre Ge types :

- un type est un ensemble de valeurs et dire qu'une variable est d'un certain

type, c'est dire qu'elle prend des valeurs appartenant 4 cet ensemble.

I-2-1 Analyse des types

a) Les types peuvent 6tre communs 4 différentes parties du probléme et

définis indépendamment des traitements.

b) Ils ne se définissent qu'au fur et 4 mesure de l'analyse:

par exemple : on définit une file d' ARTICLES puis plus tard les noms de

composantes de l'article et enfin la description des composantes.

Pour que l'on puisse travailler d'unc telle fagon, on est conduit a une

description modulaire des types pouvant étre indépendante des traitements,

c'est 4 dire (notion de classe), avec renvoi d'une classe 4 l'autre pour

compléter une définition.

Les types peuvent étre communes 4 différents problémes, ils

sont alors définis au niveau de l'application ou au niveau du systéme s'ils

sont communs 4 diverses applications.

DESCRIPTION EXPLICITE DES TYPES

I-3-1 Informations élémentaires .;

En général, on connait deux formats d'informations :

information interne ct externe

Les objets élémentaires peuvent Gtre déclarés de trois fagons :

a) Définitions standards

Iis sont du type courant, comme entier, décimal ou réel en

format interne.

On dit qu'un identificatour est de l'un de ces types par une

déclaration de la forme: N entier , K réel , e,D décimal.
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b) Définition par restriction

On attribue au nom du type des conditions restrictives qui

définissent ainsi un nouvel ensemble de valeurs, donc un nouveau type

par exemple: M type entier ¢g 400.

c} Définition explicite par l'ensemble des valeurs

Si un identificateur ne peut prendre qu'un ensemble de vaicurs

restreint, on pourra définir son type par la donnée de cet ensemble qui est

un code.

Ex: SITUTATION code marié, célibataire, veuf, divorcé.

I-3-2 Dé6finition cxplicite par concaténation : ensemble et file

Un ensemble ou unc file K est constitué d'une suite d'éléments:

si on veut définir l'ensemble des valeurs possibles de K, il suffit de définir

l'ensemble des valeurs possibles (type} des éléments et leur nombre dans

cs . iéme
la file : (puissance n

de la file.

d'un ensemble}, c'est 4 dire préciser la taille

fl y a trois types de files :

- les files de taille fixe comportent un nombre fixe

a'éléments

- - les files de taille bornée comportent un nombre

meximum d'éléments

- les files de taille variable comportent un nombre quel-
x ge

congue d'éléments

On doit alors préciscr le nombre exact (file fixe} au maximum

(file bornée) d'éléments, ou un moyen de la calculer.

TABI type file (20) caract

TAB2 type (max 20) caract

T type (30) décimal

T type = j) décimal

T type file décimal
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Dans une file utilisée en entrée (file bornée ou variable) la taille actuelle

est fixée par les données d'entréc, le type externe correspondant devra

comporter une condition restrictive.

Un type externe pourrait 6tre (y#0)j la file A serait constituéc

des caractéres situés dans le fichier d'entrée 4 partir du début de la file

jusqu'au premier point trouvé,

Fen cas dtune file de travail ou de sortie si la taille est donnée

par une variable celle-ci devra avoir une valeur lors d'un appel du module

qui la déclare.

I-3-3 ARTICLES : définition par composition

La définition du type d'un article se fait par la donnée du type

de chacun de ses champs (produit d'un ensemble},

Personnel type (nom, adresse) 3

ot adresse est adresse type file (max=50) caract.

La déclaration d'un identificateur du type Personnel se fera

en précisant pour chaque champ un identificateur appelé sélecteur.

Personnel C Personnel (nom C, adresse C)

[-4 DEFINITIONS IMPLICITES DE TYPES

Les définitions explicites nous permeitent d'éviter de redéfinir

plusieurs fois les mémes iypes, mais elles présentent quelques inconvénicnis

x lourdeur d'écriture

x nombre dtidentificateurs trop grand

* besoin de deux niveaux d'lideniificateurs (celui du type et celui

du sélecteur) alors que bien souvent on ne veut utiliser que

peu de sélecteurs du méme type. On adaptera donc en plus

des déclaration explicites, des définitions implicites de types :
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I-4-1 Confusion type - sélecteur :

Lorsqu'on veut déclarer un seul identificateur d'un certain type

on pourra prendre le type pour sélecteur, comme on le fait couramment.

I-4-2 Analogies

Lorsqu'on a déclaré un identificateur avec une définition im-

plicite de type, et lorsqu'on veut déclarer'un autre identificateur du méme

type il est nécessaire de redéfinir le type, ce qui peut paraftre génant, ou

de procéder par analogie, nous l'accepterons donc de deux fagons :’ P

a) analogie par les identificateurs

Si ''TAB" est un identificateur d'un certain type, alors tout

identificateur s'écrivant TAB suivi d'un chiffre, 'TAB2" par exemple,

et dont le type n'est pas spécifié, sera considéré du méme type que TAB.Berti = i im b) Analogie par ''comme"

Nous déclarons un nouvel identificateur du méme type qu'un

autre sans qu'il y ait ressemblance de nom, par exemple :

M (N file (10) enticr , B booléen) ;a 2 H comme M ;

a le méme effet que type t (file (10) entier, booléen)

M,Ht (N, B)

si Met N appartiennent au méme type et si nous ne voulons

pas quiils aient les mémes noms de sélecteurs il suffira de précisex les= =
sélectours désirés,

N comme M(Z,U) alc méme effet que

Nt (Z,U).

1-5 LES CLASSES

-TM
Les déclarations pourront se trouver en téte de module, eles Ii

= ={
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La description des informations (fichiers ou zone de travail) doit

pouvoir étre faite indépendamment de la description des actions, ceci est

essentiel pour permettre la rédaction aisée de modules indépendanis ou

d'objets autonomes, De plus, comme celle doit se faire pendant l'analyse au

fur et A mesure des possibilités, clle doit &tre modulaire.

La liaison entre une description de données et un module se

fera 4 la compilation du module, la liaison avec les fichiers cux-mé@émes

se fera a l'exécution,.

Une classe est un ensernble de déclarations portant un nom,

c'est done une unité de nomenclature. Elle figure en bibliothéque.

Pour pouvoir utiliser les identificateurs d'une classe A dans un

module ou une autre classe B, on précisera dans ce module ov dans B:

UTILISE A;

Exemple :

4MODULE BEXEMP ;

UTILISE A;

FCOM fichier file COM

:

8

fin module

CLASSE A:

COM type (CLIENT comme PERSONNE, NO COMMANDE,

QUANTITE entier ; DESIGNATION)

fin classe

3

PERSCNNE type (NOM file (max=15) Car ; NUMERC eniier} ;

NOCOMMANDE type entier < 5000 ;

DESIGNATION iype (ref entier < 10000 ; file (Max =30) Car)

fin classe

Notons que l'on pourra définir par application, une classe de

i li 2 . 
idéré 

W 
tt +application qui sera considérée comme un "prologue standard" pour toutes

les chaines de traitement de l'application (automatiquement déclarée} ct c'est
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dans cette classe qu'on déclarora ja plupart du temps les types fréquemment

utilisés. Elle peut donc constituer la "nomenclature!' des information

manipulées dans une application, donc, par exemple, dans un service de

lentreprise. D'autre part, elle peut tre utilisée pour définir toutes les

constantes caractéristiques de cette application et certaines options par

l'intermédiaire de variables réservéaes.

DESCRIPTION DES INFORMATIONS

a) les informatioris sont décrites dang un module ou dans unc classe

b) elles sont d'un certain type : on a vu qu'il peut &tre donné explicitement

Ale j1 4 a ivi d!par un sélectcur ou par le nom d'un sélecteur suivi d'un nombre

c) Durée de vie

1) faut dire qu'un identificateur est local 4 un module: celui en téte duquel

il est déclaré ou en téte duquel est déclarée la classe qui le contient.

d) Mise en mémoire

Pour l'analyste, toutes les informations soni également accessibles (du

moins au début de son travail) donc tout est "interne" donc les descrip-

tions des informations (classes; ne contiennent rien sur cette mise eon

mémoire ect peuvent tre écrites trés té6t.

Cela signifie que pendant un traitement tous les fichiers sont

internes : un fichicr ne pourra Gtre traité que s'il a été entiérement lu

(rendre interne: acquisition de fichier) ; de méme il est imprimé en une

seule fois (édition).

PRESENTATION DES FICHIERS

I-7-1 Nature

Un fichier est une collection d'objets dotée d'une structure et

il convient de distinguer la structure, qui est une constante, des obicts

fix-mémes qui sont des valeurs, ct essenticllement variables.
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Pour caractériser un fichior il faut préciser :

a) son support ;

b) la répartition des objets sur le support (organisation physique) ;

c) la présentation de chacun des objets & l'extérieur du systéme (format) ;

d; la présentation des objets dans le systéme {pour qu'ils puissont étre

traités) ;

e) l'organisation des objets entre-cux (organisation logique} ; et d'autres

renseignements concernant sa duréc de vie, protections,

8

C'est une description de structure, elle est faite dans une

classe. Elle permet de décrire les enregistrements logiques du fichier :

clest a dire un ensemble d'informations auxquelles on veut pouvoir accéder

‘en méme temps", Le nom d'un enregistrement logique sera précédé d'un

“x dans la description,

Elle contient les noms des différents champs, leur type, leur

organisation,

Elle peut-Gtre faite par niveaux (simplification d'écriturc).

Elle peut tre donnée de fagon modulaire, mais pour utiliser une telle

description, olle devra étre compl&c.

I-7-3 Répartition des objets sur le support (fichier interne)

Il s'agit 14 de l'organisation physique du fichier interne sur son

support (bande ou disque).

Le découpage ei la répartition dans les blocs physiques est

une contrainte que l'utilisateur doit ignorer, c'est le systéme qui so

preoccupe de cotte répartition en utilisant un facceur ac DlOtayve ; Lous tes

blocs physiques auront la méme taille et seront tous plceins, sauf, éven-

tuellement, le dernior. U n'y a pas de limite théorique 4 la taille d'un

enregistrement logique, il peut tre contenu dans un bloc, contenir plusieurs

blocs, ou 6tre 4 cheval sur deux blocs, Pratiquement, un cnregistrement
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logique nécessite un buffer de sa taille. Cependani, la disposition des

enregistrements (fichier consécutif . ou 4 clé devra &tre donné avec la

description logique).

Exemple :

FICHIER EXEM® file article clé nom.

Remarque : Un enregistrement cstdenc composé de deux parties, la partie

statique qui conticnt les objets deo taille fixe dont on peut connaftre adresse

relative dans l'onregistrement (voir partie traduction classes), car celle

est la méme pour tous les enregistrements, la partic dynamique pou

laquelle les objets (files variables) sont repérés par des pointeurs dans

les parties fixes de chaque enregistrement.

1-7-4 Représentation des objets sur le support (fichier interne)

a) Informations élémentaires et structures de taille fixe : les entiers ot

les réels sont en binaire sur des mots de 32 bits, un complexe occupe

2 mots, un décimal cst codé en condensé sous le format utilisé dans les

calculs.

b) File dans un cnregistrement logique

Pour les files de taille fixe, il n'y a aucun probléme particulier,

mais pour les files de taille bornéc, sur le support elles sont précédées d'un

entier égal a la taille actuellc. Elles occupent sur le support une zone

correspondant 4 leur taille maximum,

b-1) File de taille variable

Elles seront toujours placécs en fin d'enregistrement logique

. 
o. 

o_osur le support, quellc que soit lour place dans la description.

Un enrcgistrement qui posséde des files de longueur variable,

contiendra dans la partie statique un entier pour chacune d'ellesPp q

in alui-ci aA

clle de

re) oO ione Wadrecece ralative avn déhit de Toenresist rement de lorigine

he!Onr a file dans la partic dynamique.

Dans la partie dynamique, les morceaux contigiis de ccite file

tsont chamnés entre cux de la fagon suivante : chacun d'cux est précédé de



deux entiers occupant deux demi-moits consécuitifs :
|

~ le premier: cohtient un entier positif (adresse relative au

début d'enregistrement de l'origine du morceau

suivant de cette file) ou bien zéro signifiant que

l'on attend le dernier morceau de cette file.

~ le deuxiéme : contient une valeur entiére positive différente,

zéro indiquant le nombre d'éléments dans ce

morceau.

een.
Un enregistrement logique

7 El Ri E2 Fi C 3

Hi entier réel entier file variable(caract) carac entier
1850 26.7 850 LWEMPLCOYE * 416

F2 R2 P

file variable (entier) réel_ file bornée (max=20)

2378954342 392-2 15 rue dela TACK

H Partie statique
ui (el RI F2 FI Cc 3 F2 R2 F

: 1850 6.7] 850 BZ 4 a os 5 e
1 26, a Wie oe Xs 216 14 113 7 = 2 17 15 R UE D OLA

iy 0 ] 2 3 4 5 6) 7 & g 10 12 12

--— ’ ey

Hi _ TACK, | 21] 3] 2 3 7 | 0| 8} EmMPLoYE| oj} 7] 8 S |
12 13 1445 16 17 18 1S 20 21 22 23. 24

id partie dynamique

Jot Se | | | | | |Al 24 25 26 27 28 29



1-6 TRADUCTION DES CLASSES

Pour chaque classe on construit les quatre tables suivantes

1- ZTAB (able des identificateurs}

Fe

ZC (table des constantes}bo t

3 - ZTCLA (table des chafnages des appeles de classe}

4 - ZMCCLA (table des renseignements sur les identi-

ficateurs non simples)

Remarque : le nom de la classe est rangé dans la liste des classes

existant pour l'application.

I-8-I ZTAB (table des identificateurs)

Cette table est organisée pour utiliser une méthode de recherche

par ''Hashing". Cn y rencontre par identificateur une zone de 4 mots

pointeur

descripteur nom d'identificateurde table P

Le pointeur de table contient l'adresse relative du prochain

identificateur de la table commengant par la méme lettre que lui, ov il vaut

zéro s'il est le dernier identificateur de la table commencant par cette ¢

lettre.

A cette table est associée une table qui, pour chaque lettre, donne

l'advesse relative dans la table des identificateurs, du premier identificateur

commeng¢ant par cette lettre ou zéro s'il n'y a pas d'identificateur dans la

table des identificateurs par cette lettre.

Ve descripteur se trouve dans la table des consiantes, daus ie

tableau des identificateurs, et dans la chafne codée. Dans cette chafne, clest

lui qui permet de définir le type et la localisation de l'information mani-

-_-
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1 mot

(a 1 octet 1 octet 1/2 mot

Hi Type s'il est simple 2nt+l1 si constante ~ si OQ dans le ler octet
: non conditionné et 2n+2 si variable c'est adresse des

€ structuré n: n° de la classe pointeurs dans la table
(-C<types-I)y dans la table des des pointeurs
sinon 0 appels de classe» -~ sinon localisation par

. ou 0 si module rapport 4 la zone de la

H classe

H 1-8-3 ZCO (table des valeurs des constantes)

Elle contient deux mots mémoire par constante :

im sont valeur de la
descripteur

P constanie

’sila constante est un réel ou un entier (si elle tient sur un mot};

soit

e descripteur valeur de la lconstante

4sila constante est en double précision (si elle tient sur Z mots} le descrip-

teur est le méme que l'on retrouve dans la table des identificateurs, si la

constante aun nom, il suit le schéma général des descripteurs d'identifica-

teurs.

La table des valeurs des constanies qui est transmise ne comporte

que les valeurs des constantes rangées bout A bout dans ZCO.

1-8-4 24EYCLA. fiable de chainahage des appels de classes)

Cette table sert a donner un numéro a chaque classe utilisée par le module

ou la classe, on intégre 4 cette table la table de chainage des appels de

ey chaque classe utilisée, en vérifianit que les classes qu'elle contient ne sont

mown tT —_ oe
era Lor pra

ae =
taka 0

- ata an
we NS hee72 Su

oe

pas aé%j

me y

!|
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H 2 mots 1/2, mot 1/2 mot 1 mot
ZTCLA = >

|
Hi le classe

2e classe

3e classe

Hl Pe |
t

i —_—-
{

: 1

H n° classe i =e 7
2 nom |de la classe !' LE | LV jadresse de la

appelée \ Zone corres.

P pondant a la

H classe dans
_ 2M0CLA

[-5-5 2MCC SLAY ensemble des renseipnements sur les identificateurs

non simples des classes appelées }

Elle est constituée de zones {une zone par classe) mises bout 4 bout.

H 1/2 mot 1/2. mot
OO

début de la zone , wv B
i] | de la le classe F = |

os

adresse des pointeurs de > Na eas

H l‘identificateur dans zone a b
de la classe (descripteur

de l'identificateur)

oO >

; 
ta 

ii | Table des types des are Ti 77) ij TiTiiMtyee de

E identificateurs de la classe MALL LLL ffi Yds /Afl‘identificateur

i {
Be

7

FS . . gtbh—p}, rie 7 Ty 7 . ae
Table des localisations Wy {ff} } ify iff JT} Fei iff ‘//\localisation de

. des identiticateurs de la classe Vitter therviebel tripe I Ji iGeatiliecateas

a4 —__3\|_ —— |
Début de la zone a g!

de la 2e classe
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REPRESENTATION DE DEESECRIFTEUR DES DONNEES

En général il y a 5 catégories de types, chacun d'eux se compose de différentc

éléments. A chaque élément a été associée une valeur qui est son nom:

on représente 4 la suite les différentes catégories avec les codes: corres-

pondant de chaque élément.

a) Types simples b) Types file

TYPE Code TYPE Code

Bit -1 File de longueur fixe a9%

= < enregistrement ==
Caractére -2 =f

Booléen 3 File de longueur fixe = -11

enregistrement

Entier ~4 i
File de longueur max

Zz Sa -12 '
Réel ~5 c& enregistrement i

Décimal -6 | File de longueur max = 13
Complexe _7 enregistrement |

Double pacedsion > pals de longueur variable -14

2 -o Cenrepgistrement
réel -

Double précision , File de longueur variable = -15

“f enregistrement
complexe

c}) Types STRUCTURE

TYPE Code

“TRUCTURE c enregistrement -16

ETRUCTURE = enregistrement -17

STRUCTURE conditionnelle c enregistrement -1&

STRUCTURE conditionnelle = enregistrement -19

— |
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d) Type fichier

TYPE Code

Fichier ensemble structure consécutif -20

Fichier ensemble structure 4 clé -21

Fichier file consécutif -22

Fichier file 4 clé -23

e) Autres types

TYPE Code

Code -24

Constante -25

Procédure -26

I-G~2 Descripteurs de type

a} Types simples

~-1

Code ou

-2 lien horizontal [ Conditions ]
Types :

-8
1/2 mot 1:2 mot i mot

-7 0 | ;
ou lien horizontal lou taille Condition

| * {2 | | J

1/2 mot 1/2 mot 1 bit 1/2 mot
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b) Types file

I-20

-10 ype des éléments

ou lien horizontal taille fixe ou PCINTHRUL

-1l LH vers le type

1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

-12 taille rype des éléments

ou lien horizontal enasivaurm ou POINTEUR

-13 LH vers le type

1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

-14 type des éléments

ou lien horizontal ou FOINTEUR

-15 LH vers le type

1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

c) Types structure

-16

ou lien horizontal lien vertical

17 LH LV

1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

=—e ointe er
ou lien horizontal P cur vers
=i? LH identificateur

lien horizontal lien vertical valeur

LH LV



dj) Types fichier

[-21

-20 lien horizontal lien vertical
LH LV

Pointeur vers

~21 lien horizontal lien vertical ; an ,
Ti Lv identificateur clé

LH Ls¥ Type des éléments

-22 lien horizontal lien vertical os
de la file

Type des Pointeur
-23 lien horizontal lien vertical éléments de vers

LH LV la file identifi-
cateur clé

1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

Descripteur des localisations

a) Type simple

Adresse relative de mot ou double-mots ou octet du.champ

sur le support selon le type.

Adresse relative

dans le buffer

1/2 mot

b) Type structure

Adresse relative

d'octets dans le buffer

1/2 mot

c) File fixe et bornée

taille Adresse relative

d) File variable

Adresse relative selon le type

dans le buffer
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PRCCESSEUR "MAJIC"

INTRCDUCTICN

Au cours du chapitre précédent, on vient de mettre en évidence

la notion de "classe!'! (description d'information) et la‘notion d'information

elle-méme : "fichier" en CIVA. Cna cité, a titre d'exemple, quelques ser-

vices de CIVA comme l'acquisition, la création, l'interrogation et l'édition

de fichier, l'existence de modules de service gérant la bibliothéque d'une

application et la bibliothéque du systéme.

Ona cité aussi l'ensemble des descriptions d'informations

‘Nclasse'! et des descriptions d'actions 'modules".

Dans la suite, on va éitudier un autre service : mise A jour de

fichier.

L'intérét en est évident pour des fichiers permanentsa grande

durée de vie. Un fichier décrit en Civa est toujours en format interne c'est

A dire quiils sont convertis et transformés de la forme externe en forme

interne par i'intermédiaire du service d'acquisitionTM.
Four pouvoir modifier les valeurs d'un ou plusieurs champs d'un

enregistrement d'un fichier déja créé, donc en format interne , il est indis-

pensable de créer un module autonome : il fera la mise 4 jour des infor-

mations au niveau des champs 4a l'intérieur des enregistrements, c'est a dire

qu'il attribuera les nouvelles valeurs aux différents champs d'un enregis-

trement déja existant sans avoir besoin de passer par le service d'acquisiiion

Le travail essentiel de ce service appelé "MAJIC" (Mise A Jour

d'Informations CIVA} est basé sur des fichiers en format interne et c'est

grace a la description d'informations (ensemble de classes) du fichier qu'on

aura accés aux diverses informations sur leur support. Bien entendu les

nouvelles données sont d'abord tranformées de la forme externe en format

interne en effectuant toutes les conversions nécessaires puis elles remplacent

les anciennes valeurs sur ie support.A j ! 2 | : L J a Il faut bien préciser que la tache essentielle du service d'acquisition est

d'attribuer entiérement et en une seule fois les données correspondani 4

chaque fichier 4 l'aide de "description logique'" et ''description externe!! du

fichier.
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Pour faire ce traitement, MAJIC doit avoir 4 sa disposition :

~ le fichier 4 traiter

- la description d'informations (classes)

- le fichier de MODIFICATICNS (valeurs et noms des champs

concernés)

Pour que le traitement soit bien clair, et avant de passer a

organisation du processeur "MAJIC", nous allons exposer son réle a

propos d'un exemple trés simple : apporter quelques modifications 4 un

fichier de personnel.

On suppose qu'on dispose du fichier du personnel d'une société

et que la structure ou description logique de ce fichier est donnée dans une

“classe de la fagon suivante :

Description logique :

classe EXEMP:

fichier PERSONNE: file FERSCNNES ;

x Personnel 01 N° DE FICHE DEC 9(5}

01 NGM (10) CARACT

01 DATE D'ENGAGEMENT ENTIER

01 SALAIRE MENSUEL ENTIER

1 CCTATION ENTIER CCDE EXCELLENT - TREES BIEN -

BIEN - SATISFAISANT

01 DATE DE REVISICN ENTIER

01 SITUATION MILITAIRE (max=60) GALACT

01 SITUATION MARITALE (20)- CARACT

fin classe ;
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Description du fichier externe :

PERSONNEL : N° DE FICHE #0

N° de FICHE 7 C5 <« 10000

NOM : A(i0)

DATE D'ENGAGEMENT ;: C6

SAUT : (4)

SALAIRE MENSUEL : C4

Hi COTATION on
DATE DE REVISION : C6

Hi SITUATION MILITAIRE : x

Hi

Hi

SITUATION MARITALE +: A(20)
&

oa

*

Ye service d'acquisition, 4 l'aide des deux descriptions qu'on

vient de donner ci-dessus, transforme les données a partir du format

externe en format interne tout le fichier en cause. Les données seront

présentées sous forme d'une chaine de caractére sur le support carte

cornme :

i DONNEES

CZ TBATAIRE

(0 92558. THOMAS, , 220773, _, 60031207 72L TBREDESOBL. [GATIONS MIL ITATRES (1967-1969 CEL
Lf

| Jeu de données

| | y

Ces données sont réparties sur le support comme ci-dessous

a ASS Se =
ve | 

i

4
z

=
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| Cotation

n® de fiche Nom Date Saut Salaire Date Taille actuelle

2585 |3,\THIOMAS, 120771] 1600 | 3 |izo77a 42

i mot 106 carectéres iL mot 4 caract imot I mot 1 mot & mot

Situation militaire

LIBRIE, DE|S_OBILIGAITION|S_MILITAIRE()i 967|-196 Df serrbeenens

Situation maritaie

CELIBATAIRE

20 cavractéres

Maintensnt ce fichier est cornplétement en format interne ef il

est utilisaebic.

Pine tard, l'utilisateur aurea l'intention de faive des modifications eur les

valeurs de quelques champs de ce fichier. IL ne serait pas logique de re-

ES produire un fichier complet de nouvelles données ct de passer par le servic
atacquisitios, ce qui demanderait une perforation trae cofteuse étant donné.

la masee des Gonuées. On utilisera donc le procesecur de mise & jour qui

fera une telle modification.

Exemple : on veut faire lee raodifications suivantes aur un enregietrement

particulier (personnel qui porte le numéro 2558) du fichier PERSONNEL
 :

i - le nouveau salaire : 1800 F

2 « ie date de prochaine révision : 12 07 73

2 » le code de cotation : }

4 «la situation maritale : MARIE

Les nouvelles valeurs seront représentées dang um fickiar de

modifications, avec le norm: des chunips mangucic am veut Iae attribuer.

Ge fichice eat toujours précédé d'une carte @appel au processeur MAJIC

qui sera unique pour tous les traitements de mise & jour du fichier & traite

(Personnel).
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Le traitement de modifications de chaque enregistrement de ce fichier

commencera par une carte qui porte l'option MODIF.

/ DATEDEREVISION=120773%S ITUAT ION-MARITALE=MARIEXCOTATION=

_ (MoniF_2555% wa» SALATREMENSUEL |... =1800%.,..-.---
IMAJIC

Fichier modification
————————————e

Le processeur fait une analyse des identificateurs comme

SALAIRE MENSUEL , DATE DE REVISION , etc... ,

puis il consulte le descripteur de la classe dans laquelle ces identificateur:

sont déclarés (voir I-8) pour trouver le type de l'objet et sa localisation su

le support ; ercuite, A l'aide du type, il faut la conversion nécessaire pour

la transformation des données du format externe en format interne ; enfin,

grace 4 la localisation, il range les nouvelles valeurs 4 leur place sur le

support.

Remarque : Dans la suite, on parle dIDENTIFICATEUR ou simplement

IDEN, ce peut-étre l'un des identificateurs :

SALAIRE MENSUEL , COTATION, etc... ,

on parle ausside VALEUR qui peut-étre l'une des valeurs

attribuée a des identificateurs comme 1600 ou 120773, etc...
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"MAJIC" est un ensemble de programme et sous-programme écrits e

langage MIETASYMBOL sur CII 10070. Ce programme est appelé en

mémoire comme un processcur,ou comme un sous-programme afin

d'effectuer des opérations de modifications et de mise A jour sur des infor.

mations élémentaires, files ou structures (en format interne) d'un fichier

en CIVA.

Wi-2-1 Fichiers en CIVA

En CIVA, des fichiers (files externes) sont des files dont les é1é-

ments sont des enregistrements logiques ou comprennent des enregistre-

ments lopgiques.

II-2-2 Désignation d'un enregistrement

tl y aura deux fagons de désigner enregistrement.

Soit les enregistrements qui possédent un nom (clé) qui est attribué A la

création du fichier, s'il ne le posséde pas, un enregistrement peut étre

désigné pay saplace dans le fichier (un rang), ou par une condition A rempl:

on a choisi cette solution.

Un enregistrement pourra étre désigner par l'égalité d'un de ses champs

a une valeur donnée. Ce champ sera appelé SELECTICON, son nom sera

donné lors de l'appel de MAJIC, la valeur sera appelée ''sélecteur"'.

Elle sera donnée pour chaque modification.

WI-2-3 TYPE DE FICHIERE
er

ty

"MAJIC" est organisé en vue de traiter les fichiers en:

a) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER A CLES

On procéde 4 la mise 4 jour des enregistrements demandés par un

sélecteur.



onc , 7Fy 3! =
iI-8

Dans ce cas, le traitement consiste en une ouverture du fichier et une

présentation des enregistrements dans l'ordre des clés dans le répertoire

des clés.

Alafin, iliya FERMETURE du fichier.

b) ACCES DIRECT DANE UN FICHIER A CLES

Le traitement dans ce cas consiste enune OUVERTURE du fichier.

Puis on appelle l'enregistrement par son nom qui est clé ou sélecteur

(un champfixe de l'enregistrement). Le systéme tient un répertoire des

clés (qui donne l'adresse physique associée A ce nom). La fin de l'activa-

tion du processeur demande une FERMETURE du fichier.

c) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER CCNSECUTIF

Le traitement consiste en une ouverture du fichier et une présentation

des enregistrements dans l'ordre ot ils figurent dans le fichier. Le nom

de champ qui suit MAJIC (SELECTION) indique le champ qui permettra

de choisir les enregistrements 4 mettre 4 jour. Cn choisit le premier

enregistrement rencontré pour lequel ce champ a pour valeur la valeur

indiquée aprés MCDIF (CELECTEUR}.

Remarque !: Dans la suite, on utilise les noms symboliques
see eee oe ee

M:SI, M:EI, M:EC , M:BI, M:LO comme étiquette opérationnelle

Ce sont des adresses de tables DCB qui sont utilisées par le moniteur

pour effectuer les entrées-sorties. Ils sont associés implicitement 4 un

périphérique :

M:£I (Symbolique Input) est affecté au lecteur de carte

M:EI (Elément Input) fichier entrée

M:BhO (Elément Curput} fichier sortie

M:BI (Binaire Input} fichier entrée en binaire

M:LO (Listing Cutput) listing sortie.

Remarque 2: Un identificateur est appelé du type simple s’il n'est pas
oe ee ee

structure ou file.
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Crganigramme général de 'MAJIC"

DEBUT

L

LECTURE sur

DIRECT #

SELECTION

: ; : ; ; ie het fg —
‘i =

LECTURE LECTURE

sur M:SI sur M:SI

—
Récupération Récupération
SELECTEUR SELECTEUR

v vy

CUVERTUREE CUVERTURE
du fichier du fichier

v ab
LECTURE LECTURE

sur M:5O sur M:EI

oe ee i oe

BAL, Rll SSMCDIF | BAL, Rll SSMCDIF

Inst-ce qu'il y a encore

une carte de MCDIF

Est-ce quiilya

encore une carte

de MODIF

Recopie sur

M:EC du reste

du fichier

SSMCDIF : é
Récupération du nom du champ

(identificateur 4 modifier

Lecture de la description interne

du fichier sur M:BlI
Mé

Traitement de la MCDIFICATICN

(récupération des valeurs, conversions, rangement}

Recopie de l'enregistrement

sur M:EO

B xRI1
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U-3 LES TACHES DU PROCESSCEUR MMAJIC"

La tache principale de "MAJIC" sera divisée en 6 étapes.

U-3-1-Lecture sur M:£1 de la premiére carte du fichier modification.

Cette carte ale type suivant :

!MAJIC__ [ (SELECTION, nom) ]

MIMATIC! a été utilisé par le moniteur qui a chargé le processeur

_ MAJIC.

- On recherche dans la carte précédente la présence du paraméire

fSELECTICN.

S'il n'existe pas, on passera 4 la phase suivante ;

Sil existe, on récupére le paramétre de CELECTION.

IIl-3-2 - Lecture de la 2@me carte du fichier modification.

- Premier stade d'analyse de cette carte:

Récupération de option 'MCDIF". Puis si le fichier est en accés

direct, récupération de la valeur du CHLECTEUR, sinon le fichier

est alors en accés séquentiel, tout d'abord 4 l'aide de nom

(identificateur) récupéré dans la premiére étape, on consulte avec

le descripteur de la classe dans laquelle l‘identificateur est déclav*

(voir 1-8) pour trouver sa localisation et sa taille puis on trie

le fichier.

TI-3-3 OCUVERTURE du fichier

- in fonction du type d'accés, l'enregistrement A traiter est lu dans une

zone de travail appelée TAMPCN. Pour le fichier en accés direct, le

traitement consiste simplement en une lecture de Venregistrement en

mémoire. Dans le cas de fichier en accés séquentiel, on doit avoir a

notre disposition deux fichiers : l'un est le fichier 4 traiter (fichier sourc

et l'autre est utilisé pour faire la recopie des informations du fichier
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Source sans modification ou aprés la modification sur le

fichier mise a jour.

SSMODIF:

TI-3-4

Récupération des identificateurs 4 modifier du fichier modification et

lecture de la description des informations du fichier sur M:BI, pour avoir

accés aux différents champs d'enregistrement 4 l'aide du descripteur de

la localisation et du type de conversion grace au descripteur de type.

TI-3-5

- Traitement de la modification, mise A jour proprement dite et recopie

sur M:EO (c'est la phase essentielle de MAJIC dont on parlera complé-

tement dans la suite).

II-3-6

Fin du fichier modification. En cas de fichier en accés direct, c'est la

fin du traitement, mais pour un fichier en accés séquentiel, on doit

d'abord recopier les derniers enregistrements du fichier source stil en

reste.
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li-4 REPRESENTATION DU FICHIER DE MODIFICATIONS

Ij-4..1 Un appel du processeur MAJIC peut demander la modification d'un

certain nombre d'enregistrements. La modification d'un enregistrement

sera demandée par le mot réservé MODIF suivie de la désignation de

l'enregistrement 4 modifier, puis des modifications a effectuer. Une tellea es modification s'écrit:

n

a MODIF _ sélecteur (sur Ncaractéres) x[ modification -élémentaire x|

N. maximum 11.

n signifie qu'on pourra répéter n fois des couples du type :

modification élémentaire x

une modification élémentaire s'écrira:

IIdentificateur = valeur

ou

Identificateur = suite de valeursnas
\

La suite de valeurs est réduite a une seule valeur si l'identificateur est de

type simple ; c'est une suite de valeurs séparées par des virgules si lfiden-

joel tificateur désigne un objet du type file ou structure.

La valeur ainsi décrite est attribuée par MAJIC 4A l'identifi-

cateur désigné.

Le fichier externe de modifications sera présenté sous la

forme d'une chaine de caractéres. Pour traiter une telle chaine on a intro-

duit quelques caractéres séparateurs entre les différents identificateurs

comme :

MODIF , CELECTEUR , IDENTIFICATEUR et VALEURS.

Sew Sie rE es

a) Au moins un blanc est obligatoire pour séparer option "MODIF'" de la

valeur du sélecteur. Des espaces sont aussi autorisés avant "MODIF" sur le

carte comme:



1) MCDIF _, SELECTEUR x

2) _, MODIF |. ., SELECTEUR x
Ce Ieee

b) 'k" caractére astérisque

il sert 4 séparer la valeur du SELECTEUR et LIDENTIFICA -

TEUR qui vient 4 la suite comme:

MODIF SELECTEUR x IDENT =

Il peut également indiquer la fin d'une suite de valeurs:

dans le cas d'objets de type simple, c'est une valeur et dans le cas d'objets

de type file ou structure, "x" suite la derniére valeur de la suite comme :

1), IDENT =, VALEUR &
+

2) IDENT1 =_,., VALEURI ; VALEUR2,,,.., VALEUR3,..,
had Ly at bt i ka tee bt

Les blancs(espaces) entre VALEUR et (,) ou (x) sont autorisés.

La fin de modification pour l'enregistrement demandée est

2 = Zz : a os

repérée par deux astérisques consécutifs :

IDENT |, = VALEUR ZX.

ut
La virgule '',

Elle sert A séparer les différentes valeurs dans le cas ou

l'identificateur est de type file ou structure : (le dernier élément est suivi

dtun 'x!'!),

Des espaces sont autorisés entre une valeur et le séparateur qui la suit,

comme :

IDENT,,., =V,., VALEURI VALEUR2,,.,, VALEUR3,,,,
bse? Lei bs Gt

le signe épal "=!

Il sert A séparer un identificateur de la suite des valeurs correspondautes.

Des espaces sont autorisés avant et aprés:

IDENT ,., =v... VALEURI *
Lat

x

4
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Remarque b ‘la taille maximum d'un (IDENTIPICATEUR) est huit caractéres.

En cas d'erreur (plus de huit caractéres) la modification sera abandonnée

par le processeur avec un message d'erreur (voir détection et message

d'erreur).

Remarque 2: la taille de la clé (SELECTEUR) est fixée conformément auxoa all
régles du systéme BPM sur 10070 et la taille maximum qu'on choisit est

de ll caractéres. En cas dtincompatibilité, le processeur Emet un messagePp

dterreurs (voir détection et messages d'erreur) et il passe au traitement de

l'enregistrement suivant,

=

li-4-3 CONDITION DIEMPLACEMENT DES OBJETS SUR LA CARTE

Comme il est dit auparavant, le fichier de modifications sera

préparé sous la forme d'une chaine de caractéres. La premiére carte

est toujours une carte d'appel de processeur avec éventuellement comme

paramétres (SELECTION, nom). Cette carte est valable pour la moditfica-

tion de tous les enregistrements de ce fichier. ia chafne de modifications

pour chaque enregistrement qui commence par "MODIF" suivi par le

SELECTEUR, précédé éventuellement d'espaces, se termine par deux "x"

qui peuvent étre sur plusieurs cartes. La fin de la carte ne sera pas prise

en considération.

Il y a quelques restrictions que l'utilisateur devra respecter :

on ne peut pas couper les identificateurs (MODIF, SELECTEUR, IDENTT

FICATEUR et VALEUR) pour continuer sur la carte suivante par exemple

les deux formes:

1) NGS VALEUR

aan _MCDIF SELECTEURS | wal yey IDE

mauvais ,

) “E UR _OENT= --E VAT RTIRY+
2] teh ii it

_MODIF | tee, SELECTEURXIDENT=VAL,
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;
Autrement dit, chaque identificateur et le séparateur qui le suit doivent

obligatoirement étre sur la méme carte comme

faa.

i ig ((VALEURE |
mauvais

| gees MODIF,,.... sélectour x... IDENT |

- ota ( VALEUR |

EG | can, >: ACDIF |... sélectourx joy yess: IDEN= |

Dans les deux cas ci-dessus, sile processeur trouve une incompatibilité,

il émet un message d'erreurs et il cherche l'enregistrement suivant a traitei

Voici deux exemple de jeux de cartes de fichier de modifications.

Exemple 1 :

Modification des informations d'un enregistrement (sur un

fichier en accés séquentiel)

(1ECD

(__DATELIV=250872:x

__, PRIXU=22. 5k FRAIS=0, 85%

/QUANTITE=440%

( ie ... NOM=CAFEX
(on MODIF_ULYON#, , PRODUITS

7

/ IMAJIC_ (SELECTION, VILLE)

. - f |
||



Sam:

T1-5

II-16

Exemple 2:

Modification des informations dans un fichier

(fichier en accés direct)

Dans cet exemple, on représenie un fichier qui a modifié les objets qui

. . ‘ 1 Z Z .

appartiennent aux enregistrements avec les sélecteurs (clé) :

0125, 0285, 0602.

(IEC

43 500k x

( MODIF _060245ALAIRE= ante!

6 SMARITAL=S MARIE xx
tt

MODIF 0286%
a

( NBENFANT =, 2k
L

(ns++ MODIF,,0125%AGE=27%

IMATIC

DIAGNCETIC D'ERREURS ET MESSAGES CORRESPONDANTS

Le processeur MAJIC au cours de l'analyse et de l’exécution

d'une mise a jour reconnait un certain nombre d'erreurs d'utilisation

et il émet un message pour chacune d'elles. Ce diagnostic se fait A l'aide

d'un sous-programme prévu dans MAJIC.

TI-5-1 Eirreurs rencontrées pendant l'analyse

a) NYOAPTION INE XTISTANTE. ut |

erreur syntaxique sur "MODIF"

Exemple: manque de caractére de séparateur.

(6. MODIF sélecteur *
bed iodhy
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b)

"LTS CARACTERE DE LA FIN DE DECODAGE INEXISTANT!!

c'est dans le cas d'incompatibilité ou d'abscence de caractéres de la fin

(les séparateurs, cf. paragraphe I]-4-2) on aura le message ci-dessus.

Ii-5-2 Erreurs sur la longueur :

1: sila longueur de la clé (SELECTEUR) dépasse 11 caractéres le pro-

cesseur émet le message :

'" CLE TROP GRANDE " |

2: De méme sila longueur d'identificateur est plus grande que 8 carac-

téres on aura le message

"IDENTIFICATEUR TROP GRAND "

Ti-5-3 Evreurs sur l'existence

1: On aura le message:

" ENREGISTREMENT INEXISTANT uy

si on ne trouve pas la clé demandée parmi les clés des enregistrements.

2: On aura le message :

"IDENTIFICATEUR INEXISTANT "

sile processeur ne trouve pas l'identificateur demandé parmila liste des

identificateurs fournis par le descripteur de classe dans laquelle il est

déclaré,
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U-5-4 ERREURS DE TYPE QUELCONCUE

a) On aura le message :

"UTILISATION D'x ILLEGALE tt

si ce caractére (x) apparait au milicu dutexte MODIF ou IDENTIFICATEUP

b) Comme il est dit dans le paragraphe (II-~4-3), on ne peut pas couper les

identificateurs. Si le processeur trouve une telle situation il émet le

message i

[ "IDENTIFICATEUR COUPE "

c) Dans le cas o& on trouve au milieu d'une valeur du type entier ou décimal

un caractére différent d'un chiffre, on aura le message :

"CODE NON NUMERICUE at

Dans tous les cas qu'on vient de citer le processeur émet d'abord le

message correspondant, puis il prépare le message :

d)

"LA MODIFICATION N'EST PAS FAITE POUR L'ENR._.sélecteur"!

A la fin de ce message, il fournit la valeur du SELECTEUR d'enregistre-~-

ment. A l'aide de ces deux messages il a localisé l'’erreur et de méme

l‘utilisateur saura que la modification ne se fait pas sur enregistrement

repéré par SELECTEUR, donc l'ancienne version d'enregistrement est

Ss Ie,Pe rs tas aan ww a Te Srey nat - .
iwujours Valaclc. TD paces s traiter le modification pour un autre enre-

gistrement si il est demandé.
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e) WRECHERCHE IDENTIFICATEUR SUR LA CARTE SUIVANTE”

Ce message est donné par le processeur, Cela signifie que le programmefe

est en dérevlerment.

f) Si toutes ies modifications ec passent sans erreur pour us enre gistreme:

le pracesseur imprime lc message :

i SIN DE MODIFICATION POUR CET ENR, ,, SELECTE UR"
L

Ss cet instant, lancienne version de Menregistrement niest plus valable :

ia nouvelle version a pris sa place dang le fichier.



ci-dessous ;

1 - Casa du fichier
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On peut schématiser le traiternent du processeur MAJIC par la f
igure

et. aceés séquentiel

(FRAISU= 1,5%
f PRODUIT=156%...

/MODIF__, SUISSE +

frentrée

M,C.

L

A | ME]{0n)
oa

i . 3 f
f:sortic.

4 aitemen

7 UT) 5 dé modifida
H ws Ego 9 tic

aon

M:BI

UW - Cae du fichier

oe “SELEC TION, pays)

Fichier MODIFICATION

DISQUE

Be
e

e6yw AOy @ f& 9
fichier

& clé en accés direct (disque)

ane eesee

(AGE= 29k...
TPs nen #4{ “MODIF. bpp .a [MAJIC ge Kr |

; (traiternent) IN Le

I Kichier |

deserictic

interne du

oa

a

Fichier modification
eee ee oe can neninnermpianneeanr ars

TNOUT)
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MAJIC est un programme modulaire et nous allons décrire ces

modules (ou sous-pregrammes).

La piupart de cas f0U8~brogzammes sont dw type fouvert).

Lee entrée-sorties et les messagee ee font par les procédures BPM,

1-6-1 Pararnétres commans de MAJIC
ES dee atin gem ad ST wr aw ie Ome i ree ob te Me at ee ot

RG = registre de liaison & Uintérieus de SSP RECHERCH.

Rll = vegistre de liaison entre ie programme princinal et RECHERCH.

IDEN = une zone de & mots mérnoire (mérncire de travail).

Bune variable de sélection qui, chargée dans le programe principal,

désigue les différents identificateurs comme : Voution, le s€lecteur,

lidentificateur et la valeur.

ROM valeur foption(MODIF) sélecteur lidentificateur |

(B) 0 i 2 3

PARAR I := variable de début de décodification.

ye

PAR AIDMZ :*= variable de fin de décedificetion,

MTA ‘= variable ecrvant & parnir liadresse du ceractére de la fin

de décodage, en cas de recherche des valeurs,

& FLteTT:oZRECTAB:= une gone de 3 mots mémoire servant A traneférer

‘identificateur au SSP2Z pour déterminer son type ef sa loca~

Ligation.

£ * by x

ZENTASB °= |] motde mémeoire pour le paramétre de sortie de S8SP2.‘,

2G iS une gome de 20 mots mémoire (buffer de Lecture).

TAMPON i= ume gone réservés de 4K-motes mérmoire pour lee eny egistre-

ments a traiter (zone du travail d'enregistrement).

BER i= variable servant 3 la détermination du texte du meesage

d'terreur d'une valeur entiére négative comprise entre -1 ¢

VECR 2= yeeteur des renseignements de 10 mots mérnoire utilisé

Surtaul pour le traitement dea valeurs.

ACCLE i= sone de rangement de la valeur du sélecteur luc,
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H-&-2 Module 1 (Programme pr pincipa
We Ta Ae Whe aa aw ae ae Ne ee Ae ke te any te

Segeri ie

But

- Lecture des cartes du fichier modification. Le fichier est repéré par

itétiquette opérationnelie M:SI]. Uéeupération du paramétre sélecteur.

- Positionnement de 5 (variable de sélection) pour la. récupération 4 des
identificateurs.

~ Lecture de Venregistremnt concerné A laide du sélecteur.m

~ Lecture de la description d'information.

Conditions initiales

~ Le dichier de modification qui est om fichier sur cartes.

~ Buffer de lecture de cartes (ZLEC},

- Le fichier 4 modifier qui est un fichier sur bande ou di aque magnétique

repéré par l'étiquetie opérationnelie M:E et MIRO.

Communication

IL communique avec le sous-programme RECHIERCH et les modules

CONSULTA of ERREURE,

De ecxription

A& a co, oy2p. G UF a oaee peta <b fet Jerout5& ao & edeemo the4 peutfebe is aw fichier de modifications :

coupéeati on paramétre de eiShersion de la carte d'appel processeur (Lara
ra

©

carte du fichier modification), ai i exiete, einen lecture de la carte suivan

et de charger les valeurs (6,1,2 ou 3} dans B. Ces valeurs servant a

analyser ie texte de la carte de modification afin de ré&cupérer lioption,

« Let erment dierreur & l'aide de module ERAEUR et de mare la

consultation avec le module CONSULTA se fait peur déterminer Le

See eh Fe “ a S@ al . *
tern Ati dianes FG remem SR . 4
tee = = Se Si Se invest iene wee Ba SR Rae Sk

oS 

Ne nd ter Nee

fin, on recopie enregistrement modifié .

ae



Organigramme général

DEBUT

|
Récupération du paramétre

de sélection si il existe de

la carte d'appel processeur

|
~~,

y

Lecture de la carte suivante

du fichier modification

4
1=>B ay acces

- Appel SSP RECHERCH -

- Récupération de l'option FIN _ _jrecopie ic
S|reste d'tenr

OPTION = MCDIF

Y

FIN DU FICHIER

(ou) sur h4:8O

Message 2=>B

dlerreur - Appel SSP RECHERCH

appel module - Récupération de la valeur du

ERREUR séleciteur dans ACCLE

Lecture d'enregistrement

demandé sclon llaccés

sur M:ET

Recopie ENR. [

modifié SoM
sur M:IEC f

a

y w~

- Appel SSP RECHERCH

- Récupération de l'identi-

ficateur

- Appel CONSULTA

- renseignements =szone VECR

0 =>B s

module - Appel SSP RECHERCH

EPRABUR - Récupérvation valeur ct

et les traitement de modification

textes du}

message

Vv

oe Surk Test s wee on)
Ke

26,
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But

- Impression du message d'erreur.

- Interruption du traitement des modifications sur l'enregistrement dennndé.,

- Préparation de traitement d'un nouvel enregistremeni 4 modifier.

Conditions initiales

- La valeur de BER (variable du code d'erreurs).

- La table des messages d'erreurs.

~ La chafne de caractéres représentant le sélecteur d'enregistrement

(le contenu de la zone ACCLE),

Communication

Ce module est appelé par tous les modules de MAJIC.

Description

BER est une variable qui est positionnée 4 une valeur négative comprise

entre -l et -15 et en fonction de sa valeur on aura le message correspordant

dierreur. Co module se compose essentiellement de deux tapes :

1- La valeur de BER gui doit tre positionnées avant l'appel au module

GVtERREUR, est testé. Si elle vaut -12 ou -15 avant dlimprimer le message

correspondant, on transfére la chaine du tampon ACCLE 4 la suite du

texte de chaque message de la fagon suivante :

contenu de ACCLEIE

a) pour {-12) : "FIN DE MODIF POUR CETTE CLE x ae sgoe

b) pour (-15) : "MODIFICATION NIEST PAS FAITE POUR ENR. xx...

Le premier cas (-12) n'est pas un cas d'erreur, cela veut seulement dire

que le processeur a repé (x x)ou la modification pour cet enregistrement

est entiéremoent faite.

Si BER a une valeur autre que -12 ou -15 le processcur passe 4 l'étape

suivante pour imprimer le message d'erreur correspondant, puis il imprimc

le message de BER=15.
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Il - Traitement de la table BRI ct impression du message.

Table des messages d'erreur ct des codes correspondants.

(tous les messages sont sur 48 caractéres)

texte

BER Messages d'erreur

-l NCOPTION INE XISTANTE UI

~2 URECHIERCHE IDENTIFICATEUR CUR LA CARTE SUIVANTE"

-3 NIDENTIFICATEUR COUPE ny

-4 "“IDENTIFICATIOUR TROP GRANDE a

-~5 MCLE TROP GRANDE 7 a

-6 "TERMINATEUR INEXISTANT i

Z ~7 NCODE NCN NUMERICUE

-8 UPERMINATEUR TYPE CARACTERE INEXISTANT "

-9 VENREGISTRELIENT: INEXISTANT "

-10 “IDENTIFICATEUR INEXISTANT u

-11 WOTILISATION DE x ILLM|GALE mt

-12 "PIN DE MCDIF FOUR CETTE CEL *

-13 MERR. DU TYPE BOCLEENNE u

~14 NGRR, PARAMETER DE SELECTION "

-15 "TA MODIFICATION N'tEST PAS FAITE POUR “ET ENR. "



— mz

a)
hn:

Crganigramme général

| Détermination de l'adresse

début du texte de message

A l'aide de la valeur de BER

(Tesi si BER vaut
f _

= : =15 (1)
J

- Impression du message Transformation de la chaine

en utilisant la procédure du sélecteur a la suite du

M:PRINT du BP. texte déterminé.

- Exploration de la table BRI Impression du message

|

d'un nouvel enregistrement

|

Préparation du passage
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1-6-4 Module 3 (CONSULTA

But

- Détermination du type, de la localisation et éventuellement de la taille

de llidentificateur A l'aide de la description d'information.

Conditions initiales

- Les conditions initiales pour ce module sont:

- le nom de l'identificateur

- le sous-programme SSP2

Communication

mm . ~ x . .
CONSULTA communique avec les modules SSP2TM7 et STRUCTURE.

Description

Aprés récupération de l'identificateur (max. 8 caractéres), on le transfére

cadré A gauche dans la zone ZRETAB (paramétre d'entrée) de SSP2. Puis

on fait appel a SSP2.

Ala sortie, on auradans ZENTAB les renseignements suivants.

l octet 1 octet 1/2 mot

bl ZENTAB |

type : / 1) 2n+i : si constante - si O dans ler octet
ii - stil est simple 2) 2nt2: si variable c'est l'adresse du

structure 3) 0 si module pointeur dans la

(-9 <type < -1) min® dela classe dans table des pointeurs,

- sinon 0 la table de classe - sinon localisation/

zone de la classe.

Les informations de genre type, localisation, taille, lien horizontal (LE) ect

lien vertical (LV) propres A chaque identificateur qu'on a ainsi regucs sont

rangées a partir de VECR (zone réservée pour les vecteurs de renseignemon

afin de les utiliser dans le module de traitement de modification.

est un sous-programme qui a le rdéle de déterminer la situation de chaquewe aa 'dtf

identificateur dans la chaine codée.
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Hi Organigramme général

iN |
= ~ Identificateur récupéré => ZRETAB

~ Appel SSP2

H - Récupération ZENTAB

ve

i / ,
ING ——-—{ ler octet =0

i | Contenu du le octet Détermination de (n), n° de la
de ZENTAB = VECR classe a l'aide du contenu du

Ai et VECRH#HI (type simple) Ze octet de ZENTAB

J J
Contenu du 2e demi-mot akécupération de pointeur de

de ZENTAB =s VECRtS5 type et du code du type lui-méme

(localisation) ==> VECR

———

a

| Retour au P,P, | On STRUCTURE ?}+—OUI

+

Appel moduie

STRUCTURE

(recherche

feuille) |

hRécupération de la taille

si ctest une file fixe ou

pornée => VECRI7

Rangement du type des éléments

ou éventuellement pointeur d'une

autre file == VECRTI

NX

Localisation | Récupération du pointeur

== VECRtTS fs de la table de localisation
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II-6-5 Module 4 (SCUS PROGRAMME DE RECHERCH)

But

- Analyse du texte du fichier modification et détermination des identificateurs

- Traitement de la valeur

- Traitement des conversions

- Traitement des modifications

Conditions initiales

Les conditions initiales pour le traitement de ce modules sont:

- la valeur de B est positionnée dans le programme principal.

+ buffer de ZLEC (tampon de lecteur de carte).

Communication

RECHERCH appelle les modules dHERREUR, REC, VALEUR et il cst

appelé par le programme principal.

Description

En fonction de la valeur de B, RECHERCH appelle l'un des deux modules

REC cou VALEUR. Sile nombre des colonnes dela carte lue dans ZLEC

D>pmgevient zéro, on met dans BER la valeur -2 et puis on se branche au



Organigramme général

Recherche le le

caractére # blanc

Test sur le nombre de

colonnes qui restent

(B) =0 fron) -2 => BER
appel module

ERREUR

Appel 4

module OUI ( (B)=1 fron)
valeur \

Préparation de récu-

pération de l'option OUI (B) 2 INCN
(MODIF) ee

Récupération de Récupération

du sélecieurVidentificatcur
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Il-6-6 lodule 6 (REC)

But

Détermination et récupération : 'option MODIF et rangement dans IDEN,

l'identificateur et rangement dans ZRETAB et le sélecieur dans ACCLE.

Conditions initiales

Les conditions initiales pour traitement de ce module sont :

- (PARAM!) := Iladresse du ler caractére différent de blanc

- (PARAM2) := le caractére de la fin de décodage

- la valeur de B.

Communication

REC appelle le module ERREUR et SSP2,. I est appelé par le sous-

programme RECHERCH.

Description

On teste d'abord le caractére de fin de décodage (x), (=) ou (_) , de méme en

fonction de la valeur de B et la longueur de l'identificateur récupéré,

on distingue l'option, l'identificateur et le sélecteur. Ala fin, on range lea

chaine récupérée dans IDEN , ZRETAB ou ACCEL.

En cas dlincompatibilité d'abord BER est positionné et puis on appelie

le module de traitement d'erreur.



Organigramme général

|
Préparation du test sur le

caractére de la fin du décodage =

(PARAMZ2):=caractére de la fin eapel BERR
(R1l):= adresse du caractére a ERREUR

comparer
4

(ve nbre de ;
colonne=0

‘

(R1)=—>PARAMI

(R1+1) Sr

a = _

- Calcul de la longueur -ll=SBER

du décodage appel module (son
ERREUR

aN

—
(R1)+1=3Rilongueur

sélecteur

all

rangement de

la chafne dans

ACCLE

rangement dans

IDEN ou ZRETAB

-5 => BER -£=S BER
appel ERREUR appel ERREUE

|

-S => BER

appel ERREUR
identificateur ?
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But

Een fonction du type de ltidentificateur, on sélectionne le type de traitement

de modification (conversion et rangement des informations A modifier).

Ce module a besoin pour son traitement :

- la valeur du code type (C(VIECR)) ct le type d'éléments, dans le cas

d'objets du type file (C(VECR#1)).

HW Conditions initiales

- la localisation et éventucliement la taille d'objet a traiter.

Communication

iF abgVALEUR appelle les modules REC] et ERR

module RECHERCH.

. IL est appelé par le

Description

: Crest un module de sélection. Au cours du déroulement de ce module, on

H =: distingue les types files et simples.

Le type de conversion pour changer la valeur du format externe en format

La sélection sera faited l'aide de C(VECR) et C(VECR41) qui sont *°FTM:

positionnés dans le module CONSULTA. Le C(VECR) est une valeur qui

donne la possibilité de distinguer les objets du type file de simple.

Le C(VECR+t+1) détermine toujours le type des éléments dans le cas de file.

Dans ce module, on fait aussi appel 4 un petit sous-programme qui sélec-

tionne le type de traitement, sous-programme SSP.



_ a Organigramme général

gl =pVECR4 (VECR)::i1

Appel SSP |
déterminationg—

du type de

traitement

(VECR#1)

| >> R4

2=>VECKH b—/( <

3=oVECRt+4
fs

| Appel ERREUR

SSP: Clest un ensemble de tests sur la valeur de C(VECR) ou C{(VECR#HHI}.

Aprés entrée dans la table de sélection, on aura un branchement vers un

traitement particulier soit enticr, réel. simple précision, réel double

précision, caractére, booléen, décimal,...

(VEC.3) sa
|

ou R4 -1 -2 -3 = 4 -5 -6 -7 -8 -9

(VECRtH1) :

. réel 2% | réel jcom-~Action ., carac-|boo- - : déci- jcom- .bit x , entiier |simple . doublelplexetére flécn ro... | mal” |ploxe 2 aes
A - préci- * préci-|jdouble

sion . sion ipréci-
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But

- Conversion de la valeur entier en binaire

- Conversion de la valeur décimal en forme interne (PACK)

- Conversion de la valeur réel (simple précision ou double précision ) en

forme interne.

Conditions initiales

Ce module doit avoir 4 sa disposition :

- Adresse début de la chamne A convertir

- La valeur du type d'élément C(VECR+1)

Communication

Tl communique avec les modules ERREUR, RED et Vii

Description

A l'aide de ce module, on fait d'abord une décodification sur le caractére

de la fin de la partie "valeur", c'est A dire qu'on distingue un é1 ément du

type simple d'un 4lément du type file. Ensuite, en fonction de la valeur de

feC(VECR+1), on choisit l'une des trois taches : entier, décimal, réel,

pour la conversion correspondanie.

Ala fin, on effectue le rangement.



Organigramme général

Préparation adresse

début de chafne : (R1)

existante de "x!'ou '', "

CuIk— ou '''' avec (R1) — €or)

(RI)+1 S PARAM] | Jappel ERREUR

ENTIER

oa ~ SOS

conversion

“Nontier!!

conversion décimal

PACK) |

DOCUBLE "réel!!

PRECISION

REEL ESnvetr cn
° een

—_—————-—_
| Traitement de rangement

i



But

- Traitement sur des objets de type structure.

Conditions initiales

Ce module a besoin pour son traitement :

~ la table de description du type des éléments

~ rang de l'identificateur, défini a l'aide de nom de structure (nom iden-

tifieateur).

Sommunication

STRUCTURE communique avec le module CONSULTA et RECHERCH.

Description

Dans une représentation arborescente, assurée par le descripteur de type,

un objet de type structure se représente a l'aide d'un lien horizontal et d'un

lien vertical. Si on n'a pas de lien vertical, il stagit d'une feuille qu'on doit

exploiter, sinon c'est un noeud.

Dans STRUCTURE , pour exploiter l'arbre de notre structure,

on utilise une pile. Au début, on initialise la pile avec le rang du nom de le

struciure, puis on teste le type d'lobjet. Si c'est différent de (-16, -17,-18

ou -19) c'est un objet non structuré, done on fait le traitement correspondant

a cet objet. Mnsuite, on teste le lien horizontal. Sil vaui zéro, on fait le

traitement prévu d'empilement, sinon on met ce lien horizontal au sommet

de la pile ct on continue.

Sile type d'objet est (-16, 17, 18 ou -19), on empile le lien vertical et

on continuc dans le rang correspondant.

RV utilisé comme support de lien vertical.

RE utilisé comme support de lien horizontal.



Organigramme général

\
Initialisation de la pile

au "nom!'' de la structure

GARNIR V

Préparation du test

sur le type

(R2) : type d'élément

OUI (R2) < -16 ous -19

RACINE FEUILLE

Push, RV sur . Traitement de la modification

la pile conversion de la valeur et

rangement ;

GARNIR H

RH = nul }-—

done J lien horizon-
P =
Pull, R quel tal qui doit remplacer
conque—e de 1 posi le sommet
ae P MSP de 1 position |
vloOn

Push, RH... J

Gus} 9)
Vv

On peut aussi traduire le traitement du module STRUCTURE A itaide de la

table de décision comme suit:
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I: est un indicateur qui dit si l'opération précédente sur la pile est une

eniréc ou une sortie de la pile.

= Initialisation de la pile ; 1: entréc ;

= entier y y y N NM

-1$<R2-19 y N N - -

RH = 0 - y N = N

Pile vide NON N N y N

Push, RV 1

MSF de 1 a 2 1 1

Ti=entréc 4

I:=sortic 3

Pull,

Push, 3H 3 a

RE 2 4 5 3 |
|

i

traitement 1 1

feuille

termind a |
|
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MODULE CORTEX (CCRRECTION TEXTE)

Ce module permet la mise 4 jour du texte source d'un programme

écrit en civa ou en n'importe quel langage (Symbol, Métasymbol, For
tran,

Cobol,...) et rangé en mémoire secondaire (bande magnétique, disque, etc..)

Le module CORTEX est un programme METASYMBOL qui,

comme processeur autonome, permet les modifications suivantes du t
exte

source d'un programme :

1) SUPPRESSION

2) ADJONC TION

3) REMPLACEMENT

Les modifications sont effectuées par un fichier sur cartes

appelé fichier modifications.

"CORTEX" ne touche pas au contenu des lignes du programme

3 modifier, mais il supprime, remplace ou ajoute des lignes complétes.

IlI-1-1 Exemple

Un programme symbol (représenté page II-5, 4 gauche) est

sur disque ou bande magnétique et ona L'intention de le modifier de la

fagon suivante :

ler : supprimer les lignes numéros 5 et 6.

2e : remplacer les lignes numéros 10, 11} et 12 par les contenus de trois

cartes du fichier modifications.

3e : ajouter aprés la ligne dont le contenu est : KMiW,5 1 un nouveau texte

uv une carte donnée du fichier modifications).oo fA
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Le fichier modifications sera représenté sous la forme suivante :

BCE 4 DEBO

AICUTER(" MW,5 1 ",1)

0 STW, 3 R+2

7 STW, 2 R+1
oo

DCB STW, i R

(REMPLACER (xt3, 3}

SUPPRIMER (5, 2)

ICCRTEX



Hr-5

Les versions des deux textes du programme source avant et aprés

mise A jour sont données ci-dessous :

L'ANCIENNE VERSION

(Avant mise 4 jour)

oO TAB SATA X'OL0500008

DATA XP soocoQoags

DATA MESS
RES 5 -

RES i

RES : a 2 lignes

RES 4 & supprimer:

RES 3

RES 4

DATA xtrge

Woz Re 3 lignes
Wes Rey a modifier

STW 4 R¢3

STwWsd Re &
LWot #13

STwoei ADS

Alesis i

LWed #13
STwWal ADB

Als 43 4

LW z #i3

STWel N

Alsi3 a

Liat 4

Las 9

LWee ADB

AWs? NB

LWa & NBS
Als2 ah

LBe5 O22

Cie5 X16! Bae

BE PF

Skis CAD
MW & 1

Awe 5

BCS24 DEB

MI od XAT

EDR» 4 BeUC
8 FIN

CALL a2 TAB
R SES

Miss ah

STWe3 &ADX

é Lilad R

& LWs2 Re]

oft La 3 Ree
= LWeA R+3
48 Wa S Re
ag MESS TEXTS teeR PEBSRD Des 1

Ey 8 #13

LA NOUVELLE VERSION

{Aprés mise & jour)

TAB DATA x'OL00C8001
DATA x' 200000007
DATA MESS

A RES §

ADy RES 4

A&B RES i

NB RES 4

Cad DATA _XIFOt
bes sTwWed RR | BS

STwWs2 Pre 3 lignes
STws2 Rep | remplacde
STW. 4 R+3
STw.5 Rs

LWad #413
STwed ADX

Aqg,43 1

LWael #43
STwel ADB

Ales43 1

LWed #13

STwWal NE
AT,i3 1

Lied i

Ljs3 6

Lbs 2 A408
AWeP NB

LW & NB

BSsuc Allee of
LBs5 G22

Crss x’ sor HS %

BE Pr

Swe CAD

MWS 4 .
BCS, DE 1 ligne

53 ajoutée

acSs4 DERG

Mied xtAt

BOR, 4 BeUC

8 FIN

De Be CALted TAB

8 $43

PF MIs2 of

FIN STW sd SADA

LWoed R

LWae Re]

LWas Rep

LWe & R*3

LweSd fe & &

MESS TEXTC tERR DEBERD OCB ?

B #i3
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REPRESENTATION DU FICHIER MODIFICATION (et MODE

D'UTILISATION

La modification et la mise 4 jour d'un texte source seront

demandées par une option qui stécrira sur une ou plusieurs cartes.

OPTION(LCOCALISATICN, nombre N2 de buffers A traiter)

[dans la suite "buffer" ou "tampon" sera utilisé Ala place, soit d'une

ligne du texte source. soit d'une carte du fichier modification ] :

TW1-2-1 CPTION (commande)

(suppression) ou REMPLACER (remplacement). Le nombre de caractéres

de chaque option est fixé :

7 caractéres pour la premiére et 9 caractéres pour les deuxiéme et

troisiéme. En cas d'incompatibilité en cours d'analyse de la carte option,

le programme en question esi rejeté par le processeur avec un message

d'erreur.

Ti-2-2 LOCALISATION

Pour déterminer l'endroit ot l'on veut faire le traitement, ona

prévu trois sortes de localisation.

II-2-2-1 <RANG>

C'est le numéro de la premiére ligne du-buffer A traiter avec les

options SUPPRIMER ou REMPLACER_ ou du buffer aprés lequel on

ajoute . donc c'est un nombre entier positif décimal (RANG e¢ IN).J Pp

O0< RANG < le numéro de la derniére ligne du texte source.
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Exemple :

OPTION (9, N2)

Si OPTION est SUPPRIMER, on supprime N2 lignes 4 partir de la

neuviéme comprise. Si OPTION est REMPLACER, on remplace N2

lignes 4 partir de la neuviéme tandis que, avec. AJOUTER ,

on ajoute entre la neuviéme et la dixiéme ligne
Lena?

N2 caftes .

WIe2-2-2 <*> astérisque :

a} On désigne l'emplacement ou l'on est actuellement, autrement dit *

désigne (LOC) , compteur d'emplacement. De méme, dans la méme caté-

gorie de localisation on a prévu :

b) kta od aw est un nombre entier positif décimal {e@ ¢ IN) qui désigne

l'emplacement de la ligne 4 traiter par rapport a x {A (LOC)) autrement

dit clest une adresse relative par rapport a &.

Exemple 2

OPTION (4+ 4, N2)

Par exermple, si * vaut 5, x+4 vaut 9 et le traitement se fait comme

avec OPTION(9, N2),

U1-2-2-3 <“TEXTEY>

Crest un texte du programme source qui est représenté entre

les caractéres ('). C'est le texte de la ligne qu'on veut localiser. Dans ce

itn du texte nent ne naa tenir sur une carte ; elle se continue sur

la carte suivante, le processeur ne tient pas compte des espaces entre les

différents morceaux du texte et la taille maximum du texte, est 60 carac-

téres.
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Exemple: On veut faire une mise 4 jour dans un programme SYMBOL

et on demande

CPTION ("LW, RXZ TAMPON, RX1", N2)

c'est 4 dire qu'a l'endroit ot se trouve ce texte dans le programme source

on fait un traitement de mise 4 jour cn fonction de l'option correspondante.

Remarque : L'utilisateur doit présenter son fichier modification,

au point de vue de la localisation, par ordre croissant car le processeuzr

ne recule jamais en arriére,

II-2-3 Description N2

C'est un nombre entier décimal positif qui indique le

nombre de cartes 4 ajouter ou 4 remplacer par une nouvelle version du

texte, ou encore, le nombre de lignes du texte source A supprimer.

M-2-3-1 SEPARATEURS

a) La parenthése ouverte ( sert A séparer l'option et l'argument de localisa

tion. Les espaces ne sont pas autorisés ni avant ni aprés.

Z

b} La virgule sert 4 séparer les deux arguments localisation cit N2.

my 1
Les espaces avant et aprés la virgule sont interdits,

c}) La parenthése fermée c'est un caractére qui sert a4 la fois pour la fin

de déccodage sur N2 et aussi pour désigner la fin de spécification de

chaque opération de mise A jour.

Remarques

1 - Les cartes données qui suivent les cartes d'options AJOUTER ef

REMPLACER sont perforées selon la régle propre du langage du pro-

gramme source

2 - Des espaces sur la carte, avant CP TION, sont autorisés A condition



Til-9

i oa |het= ! N 'bh eI ugaICcawn Q ct z5 @ w w yis 3 correspondanits

Erreurs rencontrées par le processeur pendant l'analyse

d'un paquet de mise 4 jour :

a} Mrreur dans le nombre de caractéres de la commande

7 pour AJCUTER et 9 pour REMPLACER et SUPPRIMER.

b) Erreur sila parenthése ouverte ( est mal placée ou si elle n'est nas

accolée au dernier caractére de la commande,

c}) Erreur sila valeur de la commands n'est pas correcie.

On aura le messape. unique.

COMMANDE NON RECONNUE

d) Fi cas d'anomalie oufin du fichier on aura le message

FIN DU FICHIER ARRET

c) Erreur sur la partie localisation :

si le processeur en cours d'analyse de cette partie ne trouve pas le

caractére de fin, c'est 4 dire la virgule ; on aura le message

TIERMINATEUR DE LA LOCALISATION INEXISTANT

Erreur sur la partie N2 (nombre de buffer) :ie —

Cn aura le message:

' ERR DEBCRD DCB!

siily aun Adhardement au moment du décodagve sur N?.
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Exemple : jeux de cartes de mise 4 jour

Ci-dessous, on donne quelques exemples de structures usuelles de jeux

de cartes de mise A jour.

(1ECD

0 B DEB2

o STW,2 Nl

AW,2 CCMP

(DEB LI, 2 20

(asou TER (k, 4)

!CORTEX

1EOD
C

i N=N+41

( GOTO 20
( REMPLACER("GOTO 10", 2)

(le texte A ajouter |

_( ASOUTER (et2, 1

( SUPPRIMER(S, 3)

| 'CORTEX

| |__|
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ORGANISATICN GENERALE DU MODULE CORTEX:

DEBUT |
Ty

LECTURE du

programme source

en m4moire centrale

w

| lecture sur M:SI et
| analyse de la commande

J
Ee rmination du type
de la localisation

y

décodage du paramédtre

N2 (nombre de caries

a traiter)

Traitement général dela

mise a jour et recopie 4 un

autre endroit en mémoire A

Ww

( fin du fichier MCDIFIC..TION.___NON__J

\ pas recopiées

oul
N

Est-ce qu'il reste des lignesa
S -

Le . NON
du fexte source qui ne sont

—

le phase

NS

Ze phase

oul

recopie sur

M:EC

*

~
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Ce programme est écrit en langage ''Symbolique" mais

pour faciliter les opérations d'entrée-sortie on a utilisé les procédures

de BPM qui sont définies dans le langage METASYMBOL.

Ce programme se compose de deux phases essentielles

aJLECTURE du programme source sur M:EI et mise en mémoire cen-

trale A partir de adresse symbolique TEXSQU. En cours de L=CTUAR

on fait un comptage du nombre de lignes du texte source. Le registre 15

est réservé pour la taille du texte source (nombre de lignes) et celui-ci

est intouchable pendant l'exécution de la mise 4 jour.Pp J

b) Mise 4 jour proprement dite.

Dans cette phase, on a deux taches essentielles :

b-1) Analyse de la carte de modification qui porte la commande de

modification. Ses paramétres sont la localisation et N2: 4 la fin

de cette tAche on connaift le type du traitement, l'emplacement 4

mettre A jour et le nombre de cartes ou de lignes 4 modifier.

b-2} Traitement de mise A jour qu'il s'agisse de suppression, rempla-

cement ou adjonction et recopie des lignes du texte source qui ne

sont pas touchées.

Les registres 10, 13 sont les registres de liaison entre le programme

principal et les sous-programmes :

RECC et sous-programme de conversion (entier

décimal en représentation binaire),

CARTE -= TAMPON de lecture de la carte de modification

CARTE1 := TAMPON de la carte donnée.

(Nlj:= rang de la carte du programme source 4 partir de laquelle on veut

faire des modifications (localisation).

(N2) := nombre de caries ou d'enregistrements 4 traiter

CARACT := emplacement du caractére qui cst sur la carte, au cours
de l'analyse.
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CARACT := soit CARTE, 21

soit CARTE, Xo

(Rl) := nombre de caractéres explorés 4 partir de CARTE,

(RS) := nombre de blancs

(TRUC}) := adresse de début de la zone localisée

(COMP) := (LOC) ou le compteur d'emplacement. Au début, il vaut zéro

mais 4 chaque fois qu'on fait un traitement de mise 4 jour sur le texte

source, on le met 4 jour aussi.

I1I-3-1 REALISATICN DU PROGRAMME CORTEX

MODULE 1. (iL.NCTURE DU TEXTE SCURCE)
meee ee eee ee eee ee ee ee ee ee ee ee ee eee

But :

- LECTURE du texte source en mémoire afin d'effectuer

un traitement de mise 4 jour 4 l'aide d'un fichier modification

- comptage du nombre de lignes du texte 4 traiter

Conditions initiales

- le programme A modifier est sur une mémoire secon-

daire rapide du type (bande ou disque magnétique)

- TEXSOU adresse de début d'implantation du texte du

programme en mémoire

~ R15 garni par le nombre de lignes

Communication :

Le module 1 ne communique avec aucun des autres modul

Description

Le réle de ce module est de lire le texte source qui est

en mémoire secondaire sur M:EI, de l'implanter en mémoire centrale 4

a.
eet hepanty ids iiedreses epaibeligu]e TEMES et .om mvGme temps ee fore toey

comptage des lignes dans le registre 15.

Le contenu de R15 reste inchangé en cours d'exécution

du programme.
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CRGANIGRAMME GENERAL

DEBUT

Initialisation R15

avec la valeur zéro

PREPARATION ADRESSE

TEXSCU EN MEMOIRE

(Adresse début de la zone réceptrice)

po

mLECTURE d'une ligne

(si ce n'est pas la fin du fichier continu)

SINCN

N

Ri5:=RiL5e71

et modification de l'adresse début

de la zone réceptrice

ABN

Pa ES

Message

FIN DU FICHIER
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TiHl-3-2 MODULE 2

But

- Lecture d'une carte du fichier modification

- Analyse du texte pour détermination de !'CPTION

Condition initiale

- Le fichier modification est sur cartes :

Communication

Ce module communique avec le module 3.

Description

- Dans ce module on initialise 4 zéro le compteur d'empla-

cement (COMP), on lit une carte du fichier }$}CDIFICATICN sur M:SI.

Puis on cherche le premier caractére différent de blanc.

Alors on détermine l'option :

(AJOUTER, SUPPRIMER ou REMPLACER)

ORGANIGRAMME GENERAL

vy
Initialisation de CCMP 4 0

{(compteur d'emplacement)

lecture d'une carte sur M:SI

dans le buffer NCARTE!

L
RECHERCHE du premier

caractére ~ BLANC

1

| RECHERCHE OPTION |
L

non . oulct Analyse de I'OPTICN BONNE pay
wv Ww

MESSAGE ERREUR suite
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Wi-3-3 MCDBULE 3

But

- Analyse du paramétre de LOCALISATION (recherche du

rang de la ligne du texte source 4 traiter)

Conditions initiales

- buifer de ‘carte!

- adresse relative du premier caractére de la partie localisa-

tion par rapport au début de 'CARTE'

~ virgule (caractére de séparation)

- TAMPON (zone de 20 mots mémoire garnie par le texte

compacté)

- APPEL et APPEL+1 (deux mots mémoire pour transfert du

paramétre de décodage)

~ N1 (mot qui contiendra la valeur de la localisation au rang de

la ligne en mémoire en binaire}

Communication

Il appelle le module (7) DCB (décimal codé binaire)

Il est appelé par le module (6) RECO (5), (TRAITEMENT DE

MISE A JOUR) et module 4.

Description

Sa - ta€che consiste en différents traitemenis sur le para-

métre de localisation selon le type:

a) Si cet argument est du type <rang> le traitement consiste seulement en

décodage a l'aide du module DCB et localisation du rang de la ligne 4 trait

dans NI en forme binaire.

b) Si cet argument est du type <*>: le traitement est de vanger la valeur

de CCMP dans N11 (COMP? == Nil
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b-1) Si il est du type <x+o>

le traitement consiste d'abord enune conversion sur la vaieur q qui est un

nombre entier décimal positif en appelant le module DCB, puis on ajoute la

valeur obtenue dans Nl 4iavaleur de COMP:

(COMP) + (NI} =» NI

c}) Si il est dutype <TEXTE>:

on fait d'abord un compactage et rangement du <texte> de la carte dans

la zohe TAMPON et puis la comparaison entre deux chaines de caractéres

d'une part la chafne dans TAMPCN et d'autre part le texte de chaque ligne

du programme source.

- Pour ila comparaison on commence toujours a partir du rang

dans COM>. Dans ce cas Nl contient la somme de la

valeur de CCMP et du nombre de lignes comparées.

ORGANIGRAMME GENERAL

JL
Test sur type de

"localisation"

<> <rang> <TEXTE>

cD <b a> |
N Préparation compactage et rangemen

du texte endécodage d'y||de conversion

TAMPCN(COMP) — NY IAPPEL mo-}JAPPEL module DBC

dule DCB j|KN1} rang de le ligne

w décodé

Se

(COMP) XN1)

wv

Comparaison ligne par

ligne avec le TAMPON.

(COMP; +le nombre de

lignes comparées ==> N1

[

v



= a ia. inn oa
; “|

Faceted

a a8 he

IiI-3-4 MCDULE 4

But

- Décodage du deuxiéme paramétre de la carte de Zommande,

Conditions initiales

- adresse relative de début de la chaine 4 décoder par rapport

au début du buffer "CARTE!"

- la parenthése ) caractére de fin de décodage

- Appell et APPEL1+1 (deux mots de mémoire pour transfert

des paramétres)

- N2 (mot qui contiendra le nombre de lignes +" cartes 4

traiter en binaire)

Communication

ll appelle le module (7) DCB et module (5) (traitement de mise

4 jour).

Description

Cet argument décodé est un nombre entier décimal positif donc

le seul traitement qu'on doit faire est la conversion de cet argument en

forme exécutable pour ordinateur (en binaire) et puis détermination de

l'option exacte.
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foe

Conca (eae et Woe) = ;

ORGANIGRAMME GENERAL

J
| Adresse relative de début de chaine

=s=> APPEL]

numériques ==> APPELI+1

Recherche du caractére de fin de décodage }

pour récupérer le nombre de caractéres

APPEL du module DCB

valeur décodée => N2

|

APPEL

Recherche du type d'OPTION

module traitement de mise 4 jour

TlI-3-5 MODULE 5 : TRAITEMENT DE MIS!

|

A JOUR

But

~ Traitement général de mise 4 jour et recopie du nouveau tex

Condition initiale

- valeur

Communication

Qu oO

poly a

ou oO

Ni

COMP

N2

il appelle le module RECO et il est appelé par le module (4).
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Description

Dans cette partie, avant tout, on doit recopier les

lignes du texte source qui se trouvent entre (N1) et (COMP), puis faire les

traitements de mise 4 jour selon le type d'option comme suit :

- en cas de suppression, mise 4 jour de COMP avec la valeur

N2.

- en cas d'adjonction, on recopie d'abord une ligne puis mise

a jour de COMP et a la fin lecture deS cartes données et

écriture de ces cartes.

~ pour remplacement, on fait d'abord la mise 4 jour de COMP,

puis la lecture des cartes donnécs et remplacement aux.lignes

correspondantes.

CRGANIGRAMME GENERAL

v ,
oul

( nis COMP APPEL module RECO |

pee TM oui
ocuig <N2=0>

(CPTION="AJOUTER" 4 ___,, J Se SEBUT
7 Fae 4 .

APPEL RECO |l¥ lire les cartes
non, \Pour une ligne | donnée

mt meenneny s 
' aDEBUTe| COMP= = ( CPTION="SUPPRIMER") eek |

— ~* (COMBANAI PNGENGRWd

a COMP= ABN
iV te) —— o

oo (op TION=""REI MPLACER') }COM ERREUR
i 5 ERE RDBURS

"COMMAND NCN

RECONNU SE!
COMP=(COMP!+(N2)

eee
v

- lecture de la carte 4 remplacer

~ fécrire N2=N2-1

N

ouiae (o (N2) =0_, }~ > DEBUT
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IlI-3-6 MODULE 6: RECC

But

- Traitement de la reccpie des lignes du programme source

qui restent inchangées.

Condition initiale

~ valeur de Nl

- valeur de COMP

- adresse début d'implantation du texte source en mémoire

TEXSCU,

Communication

Il appelle le module (3) et le module (1) et il est appelé par

le module (5) (traitement de mise 4 jour}.

Description

Dans ce module on fait le traitement de recopie des lignes de

programme source en fonction de la différence entre la valeur de Ni et la

valeur de COMP (l’ancienne valeur du compteur d’emplacement) et ltadresse

début de la zone en mémoire du programme en cours,

ORGANIGRAMME GENERAL

Jb

| K=N1-comP |
ed

Mw

| TRUC = ATEXSCU +20 COMP
7

| | ECRIRE les 80 caractéres qui suivent TRUC
t

¥

TRUC = TRUC#+20}

K=K-1

ea

NA

COMP => Nl |
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- Conversion d'un nombre entier décimal en binaire

Condition initiale

- adresse début de la chafne a convertir

- nombre de chiffres 4 traiter

Communication

Il est appelé par le module (3) et le module (4)

Description

En général, dans deux cas distincts en cours d'exécution du

programme CORTEX on doit faire la conversion,

a) si le type de localisation (module 3) est <RANG> ou <k+q>, pour

obtenir la valeur de Nl.

b) Pour convertir la valeur de NZ en binaire

- dans le premier cas,encntrant dans ce module l'adresse début

de chafne est dans APPEL et le nombre de chiffres @ con-

vertir dans APPEL+1; en sortant la valeur décodée est

dans Ni.

- dans le deuxiéme cas:

en entrant . l'adresse début de la chafne est dans AFPFPEL 1

et le normbre de chiffres dans APPEL 1+]

en sortant : la valeur décodée est dans NZ
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ORGANIGRAMME GENERAL

x

ADB:= adresse débutdu nombre adéco-

ADBe={ APPEL ou APPEL] der

NB:= nombre de caractére a décoder

NB @= APPEL+1 ou APPELIt+ti

ADX ==» Nl ou N2

|

a]
i ON = QQ |

AD = ADB+NB |

| CARAC =CARAC-~F
CARAC = (CARAC! xy

N=N+CARAC

{ yryxk A

| NB= NB-1RE R RRR Ree ee
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PRESENTATION DU LANGAGE

INFOCL
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INTRODUCTION

INFOL (Information Oriented Language) est un systéme d'orga-

nisation de l'information généralisée et d'extraction.

Il est fonctionnel sous le systéme SCCRE (bandes ou

tambours magnétiques).

A l'aide d'INFOL, les informations sélectionnées sont extraites

du fichier et présentées rapidement ei facilement a l'utilisateur, dans leur

formats d'origine,

Le langage INFOL (sous-ensemble de l'anglais) a été élaboré

pour des utilisateurs n'ayant pas de connaissance en programmation ni

méme sur les ordinateurs - le concept de champ, impliquant la limitation

de taille de mots, a été éliminé en INFOL2, l'utilisateur n'a pas a se

préoccuper du nombre de caractéres & assigner aux informations - toutes

les informations pouvant étre de longueur variable.

L'information sortie peut-étre un état imprimé ou un fichier

bande pouvant étre utilisé comme fichier d'entrée pour un autre traitement

Le processeur lui-méme se compose de 183 sous-programmes

écrits en langage symbolique (COMPASS).

L'ordinateur utilisé est doté d'une mémoire de 32K mots
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IvV-l - GENERALITES

En INFCL, le fichier est la plus grande unité d'information , un

fichier n'agit que sur un sujet, tel que médical, étudiant, documents,

employés, etc...

Un fichier est constitué d'éléments (FICHE). Un élément est

constitué d'une liste d'IITEMES identiques se rapportant 4 un seul sujet.

Un ITEM description définit chaque ITEM.

En INFCL, on peut utiliser les ITEM MULTIPLES, mais, pour

cela il faut les définir lors de la définition de LITEM, un item-multiple

comprend plusieurs sous-ITEMS ; par exemple, dans un fichier de documenis

"authors G. Thomas, E. Alain'' l'utilisateur n'a d'ailleurs pas besoin de

spécifier le nombre maximum de sous-items nile nombre de caractéres

réservés pour chaque sous-ITEM.

Les éléments dépendant des items sont donc de longueur variable.

fur les ordinateurs 3600/3800 CONTROL DATA, les items

peuvent avoir jusqu'd 16000 caractéres.

Structure du fichier

Les éléments composant le fichier total inscrits sur bande en

longueur variable et précédés d'un répertoire décrivant les caractéristiques

des items, la structure du fichier est spécifiée dans le schéma page

suivanie ;
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FORME STANDARD

Pour la phase de préparation (INPUT), l'utilisateur a,A sa dis-~

position,une forme standard qui se compose de:

a) ITEM DESCRIPTION

Une liste des ITEMS dans chaque élément.

b) NOMBRE associé 4 un ITEM

Chaque ITEM s'identifie par un nombre entier entre deux

astérisques , _ lorsque les items-valeurs sont présents, les items-

descriptions sont facultatifs ; cependant les nombres items doivent toujours

exister et doivent précéder toutes les informations, sauf les items-des-

criptions.

LES CARACTERES

Les caractéres en INFOL se trouvent essentiellement en code

standard BCD mais il y a trois caractéres spéciaux, l'astérisque, la

parenthése gauche et la parenthése droite.

Un astérisque est exclusivement utilisée comme séparateur.

BLANC

En INFCL, les blancs précédés ou suivis d'un astérisque sont

sans signification, sauf s'il s'agit d'une phase d’ "EXTRACTION".

FORMAT LIBRE

Il n'est pas nécessaire d'utiliser des formes spécifiques sur

cartes perforées, car l'information en entrée est traitée sous forme de

chafnes de caractéres continues.
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IV-2 STRUCTURE GENERALE DU LANGAGE

INFOL utilise six phases principales identifiées par les mots de

contrG6le suivant :

ESTABLISHEW ENT (création)

INTERROGATION

UPDATE (mise A jour)

VALIDATION

BOOKKEEPING (comptabilité)

REVISION

Les phases majeures sont HSTABLISHE: ENT , INTERROGATION,

et UPDATE.

Les autres phases, du point de vue de l'utilisateur, sont consi-

dérées comme des phases mineures.

Le systéme doit toujours reconnaitre comme premiére infor-

mation l'un de ces mots de contrdle sinon il y a émission d'un message

d'erreur et arrét.

IV-2-1 ESTABLISHED? ENT

Dans cette phase, le fichier est créé ; les items valeurs sont

identifiés par l'item-description, type, catégorie.

Iv-2-2 INTERROGATION

Ce mot de contréle recouvre deux fonctions.

"RETRIEVAL CRITERIA!"

et MEXTRACTION "

Dans cette phase les critéres fournis par l'utilisateur déterminent

l'extraction d'éléments formant un sous-fichier.

BR
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Iv.2-3 UPDATE (mise a jour)

Il existe deux types de mise a4 jour

~ DISCRETE

- SELECTIVE

a) DISCRETE : s'applique pour la modification, le remplacement

d'un élément particulier du fichier.

b) SELECTIVE : quand elle affecte tous les éléments dont les

items vérifient des critéres d'extraction,

IV-2-4 VALIDATION

Le syst@me compare les déclarations avec les données ; si le

systéme reléve une incompatibilité, il y a émission de messages d'erreurs.

IV-2-5 BOOKKEEPING (comptabilité)

Dans cette phase le processeur tient 4 jour une table de dimen-

sion maximale, de toutes les informations du fichier.

Cette comptabilité se fait automatiquement pour chaque item

pendant t!ESTABLISHEMENT et UPDATE phases. Cette table est imprimée

en clair en téte du rapport final.

IV-2~6 REVISICN

Cette phase est utilisée pour changer la structure du fichier ;

pour modifier les items.

ITEMS

Nous venons de voir que chaque fichier est composé d'éléments

de base, que chaque élément esi composé d'une liste d'items.

Nous allons maintenant voir les caractéristiques d'item.,

—— —
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IV-3-1 ITEM-CATEGORIE

En INFOL, chaque ITEM doit étre caractérisé par un item-

catégoric (UNIQUE ou MULTIPLE) ; par exemple : la date de naissance

est un item unique, auteur dans un fichier document est un item multiple,

parce que l'on peut trouver un docurnent ayant plusieurs auteurs, chaque

auteur est alors un sous-~item d'item-multiple.

Généralement, il n'y a aucune limite sur le nombre de sous~items.

Deux ou plusieurs items-multiples consécutifs peuvent étre

attachés en un groupe d'associations s'il ont toujours le méme nombre de

sous-item.

IV-3-2 ITEM TYPES

Il y a quatre types différents pour chaque item.

IV-3-2-1 Numérique

On peut utiliser un nombre entier ou récl de le chiffres maximum

sans compter le signe ect la virgule, s'il y ena.

IV-3-2-2 Alphanumérique

Un item alphanumérique est une chaine de caractéres quelconques

sauf un astérisque ou une parenthése

IV -3-2-3 Date

Pour permettre aux utilisateurs de manipuler n'importe quelle

date.

La date en INFOL est identifiée comme un type unique. ton

général, on utilise deux formes.
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ta forme interne cst fixe sous une forme standard de six chiffres

vy mm dd

ou

aa mm jj

mais la forme externe est variée:par exemple

FORME EXTERNE FORME INTERNE

5 sept 1959 69 09 05

11, 24, 67 67 11 24

4-20-70 70 04 20

71 01 il 71 01 11

12/27/70 701227

jan 1969 69 01 00

To DAY la date courante

Sila forme externe se compose de deux parties, il faut qu'il y

ait le mois et année, pour le siecle seulement 19 est acceptable.

IV -3-2-4 CCDE

Lorsqu'on utilise une information codée sous forme numérique

ou mnémonique.

Dans le cas numérique, le systéme assigne automat iquemeni un

nombre pour chaque code, en commengant par le nombre UN et incrémente

de Un séquentiellement.

Dans le cas mnémonique, le type alphanumérique (maximum de

8 caractéres) est assigné.
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Par exemple :

a) FORME NUMERIQUE LE TEXTE

1 célibataire, divorcé

2 veut avec enfant

3 marié sans enfant

4 at avec alt

b}) FORME MNEMONIQUE LE TEXTE _

ex excellent

TB trés bien

B bien

SA satisfait

Is inférieur au standard

TE trés faible

NOMBRE associé aux ITEMS

A chaque item de la liste est associé. in nombre toujours enca-

dré par des astérisques ; le premier nombre est initialisé a 1 et ce nombre

est incrémenté de 1 pour divers items jusqu'au dernier itemde la liste.

On ne peut pas savoir le méme nombre pour deux items différents de la

liste. L'item nombre 1 doit toujours étre unique et numérique car il donne

le nombre d'éléments. I] faut savoir qu'automatiquement au moment de

l'entrée des données a4 chaque item est associée une date d'entrée.

CREATION, INTERROGATION et MISE A JOUR DU FICHIER

Dans ce chapitre, nous allons donner une explication plus

détaillée des phases essenticlles d'INFOL ; et puis, on applique sur un

fichier d'étudiant.
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IV-4-1 ESTABLISHE MENT

Pour créer un fichier, il faut toujours commencer par le mot

de contréle "ESTABLISHEMENT'"! (niveau supérieur).

Ce mot de contréle indique au systéme qu'un fichier va étre créé.

Aprés "ESTABLISHEMENT", nous trouvons les mots de con-

trdéle de niveaux secondaires :

n est un nombre entier indiquant

| ITEM DESCRIPTION n le nornmbre d'éléments dans
: *, oe TION

CATEGORY-TYPE LITEM DESCRIPTION

CODES

VALIDATION

Ala fin des données sont entrées avec le mot de contréle

"INITIAL INPUT".

Parmi ces mots de contréle, CCDIES et VALIDATION sont

facultatifs mais les autres soni obligatoires , c'est 4 dire que, lorsque le

systéme finit le contréle de

ITEM DESCRIPTION, CATEGORY et TYPE

si aucun ITEM n'est défini en forme codée.

INFOL fait le contréle pour "VALIDATION" ou bien "INITIAL INPUT"

sinon il cherche le mot de contréle "CODE" aprés "CATEGORY TYPE".

Maintenant nous allons étudier "VALIDATION et INITIAL INPUT".

IV-4-2 VALIDATION

Un utilisateur peut spécifier les critéres de validation qui

doivent étre satisfaits avant d'entrer chaque item ou sous-item dlinforma-

tion dans ie fichier.

Les critéres de validation sont appliqués pendant les phases

NESTABLISHEMENT ou UPDATE".

Stil nly a pas de critére, le systéme accepte I! "INITIAL INPUT"
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Les critéres de validation sont :

IV-7-2-1 NECESSARY

Impose une condition 4 un item quelconque dans tous les éléments,

ceci signifie que,si un item sur lequel on a imposé une condition,

"NECESSARY' ne figure pas dans un élémenttout ]'élément est rejeté.

IV-42-2 CHARACTERS X

Avec ce critére le nombre de caractéres alphanumériques d'un

item ou sous-item est limité A x caractéres (x est unentier < 4095}.

IV-4-2-3 ALPHABETIC

Ce critére impose aux items alphanumériques de n'avoir que des

items ou sous-items n'ayant que les caractéres de Ajusqu'a Z, blanc et

virgule.

IV4-2-4 "MAXIMUM m!!

Cette condition est utilisée essentiellement pour de multiples

items (m est un nombre jusqu'a 511).

On l'utilise pour indiquer le maximum de sous-items dans un.

multiple item. Si il ya plus de 511 sous-items, 1'élément est refusé.

IV-4-2-5 "RANGE"!

Ce critére s'applique pour imposer une limite.

Cette limitation de "RANGE!" peut étre imposée pour lesitems numériques

ou date.

IvV-4-2-6 "NON NUMERIC"

Cette condition interdit l'emploi de chiffres de 0 4 9 dans Ices

items alphanumériques.
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iV--:-2-7 ‘INTEGER"

Ce critére s'applique numériquement aux items numériques.

IV-5 "INITIAL INPUT"

Le mot de contréle d!' "INITIAL-INPUT'"' sur une seule carte,

indique au systéme que des données sur les cartes suivanies sont utilisées

pour établir la version initiale du fichier. Pour la préparation de l'entréc

des données il faut respeciecr ics conditions suivantes :

- des nombres dlitems sont entourés par des astérisques *xNx

- chaque sous-item est suivi d'un astérisque.

Cette régle s'applique aussi au dernier sous-item:

- un astérisque en plus doit tre mis aprés le dernier item

- une chaine de caractéres blancs suivie d'un astérisque n'a

aucune signification,

maintenant la création du fichier est terminée.

On peut meitre sur bande magnétique ce fichier depuis les cartes,

jl est pr@t a @tre exploiter.

Voir schéma page suivante.

IV-6 INTERROGATION

Pendant cette phase une recherche est effectuée sur la bande,

chaque élément est examiné et soumis 4 des critéres conduisant a4 l'ex-

traction possible des valeurs de certains items.

Dans cette phase, il y a deux fonctions, sous le nom de

"MRETRIVAL CRITERIA"

NEXMTRAC TION"

itutilisateur pout spécifier quelques ensembles de

"MRETRIVAL CRITERIA" pour chaque passage d'interrogation et chaque

ensemble doit Gtre suivi par un ou plusieurs ensembles ad! "EXTRACTION".
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CREATICN D'UN FICHIER AVEC INFOL phase ESTABLISH E MENT :

On donne une organisation simplifiée du processeurINFCL ci-dessous

l
Numéro

AiTEM

lecteur et

vérification

ASTER

Statistique Rapport

t ® ~ 1 a“
| ~ a 7 ”

{ re “

I ~ ~ or “
ENTREES

Mémoire

TAM- | |—-% Get }-----

PON

INFOL

Prog. prin-

cipal

f ae

G Réper-
f !

7 toire
/

- = — ¥ I,

wore tL 17 Tanmcaa 3
i

80 mets | | ie I
transfert stockage =e

conversi

conyersion conversion — données

BCDATE

Date

données:

contr6le : -r7rre
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Ces deux mots de contréles peuvent étre suivis par le méme nombre entier

qui identifie a l'utilisateur un certain ensemble défini,

_ Dans la phase "INTERROGATION" il y a quelques points impor-

Hi tants qutil faut d'abord définir. Premiérement, "ITEM SUB-CRITERION'"!
clest une condition singuliére qui peut étre appliquée 4 tous les items d'un

élément. Une combinaison de deux ou plusieurs sous-critéres définit un

"tCRITERION",

a- Sous critére d'existence qui est une condition de présence ou d'abscenceq

d'un certain item dans le fichier.

b. - Sous critére de relation. Il impose aux items valeurs l'une de ces

conditions :

EQ(égal), NE(non égal), GT(supérieur 4)

LT(inférieur 4), GE(supérieur ou égal), LE(inférieur ou égal)

et a la fin on compare la valeur d'titem avec une valeur externe fournie

par l'utilisateur.

ec - "ITEM CRITERION" :

C'est un ensemble de sous-critéres d'existence et de relation.

Dans la comparaison des nombres et des dates, tous les opérateurs

relations dont nous avons parlé en "sous-critére de relation" sont permis

a et en plus dans la désignation des sous-items et des quantités dérivées,

A
Ld on peut spécifier :

- "PIRST et LAST" le premier et le dernier sous-items.

- "LAST but nn!” le (nt1)2©TME€ sous-item avant la fin.

"LAST but 1! est un sous-item avant la derniére.

- "SUB ITEM nn"! le n’"""* sous-item.

- "MINIMUM et MAXIMUM!

peut 6tre utilisé seulement avec des items

multiples du type numérique ou bien date .

- "TOTAL" tL refére le nombre de sous~items. On peut

lfutiliser avec tous les types d items mul-

tiples.ane et
1 t 1 }I| I |

i
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- "SUM et MEAN" peuvent étre utilisés avec des items

multiples du type numérique (SUM refére

les sommes arithmétiques de sous-item:

VALEUR et MEAN aux moyennes de

sous-items valeur )

- "ANY n!! Il est utilisé pour lier un ensemble dePp

valeurs externes A un ensemble de

sous-items of n est un nombre enticr,

donnant le nombre de facteurs

: . :

nécessaires (seulement des opérateurs,

EC et NE peuvent étre utilisés aprés

MANY n''}

Par exemple :

*x8x ANY 2 EG x NANCY * OR & METZ * OR x PARIS x

Cette condition sur l'item 8 est vraie si au moins deux des

trois valeurs (NANCY, METZ, PARIS) sont satisfaites.

Supposons que l'on utilise INFOL pour implanter le fichier des

étudiants de 3€me cycle de l'Université :

- on reconnait un étudiant individuel comme élément de base,

caractérisé par un certain nombre dlitem,

-~ maintenant, nous pouvons suivre la fiche particuliére suivante

qui monire les déclarations nécessaires pour un fichier simple.
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ESTABLISHEMENT

ITEM DESCRIPTION

NUMERO DE FICHE x1 * NOM «2 * DATE D'INSCRIPTION x3 +

NATIONALITE * 4 * SITUATION DE FAMLLE £5

ADRESSE x 6 x SITUATION MILITAIRE x 7 * SPECIALITE

* 8x DATE D'OBTENTION «9 x PREPARATION DEMANDEE £10

CATEGORY ~ TYPE

*1x UNARY NUMERIC

x2 UNARY ALPHANUMERIC

UNARY DATE

UNARY ALPHANUMERIC

UNARY CODE

UNARY ALPHNUMERIC

UNARY ALPHNUMERIC

*8*x MULTIPLE ALPHANUMERIC

9x MULTIPLE DATE

*+10k UNARY ALPHANUMERIC

CODES

*5xNUMBRE CELIBATAIRE x DIVORCE *« VEUF AVEC ENFANT x

MARIE SANS ENFANT * MARIE AVEC ENFANT x

VALIDATIONS

* 1x RANG 99999 INTEGER * 2 * NECESSARY CHARACTERS

30 ALPHABETIC * 3 * RANG SEP 1971 x7

NECESSARY CHARACTERS 30 ALPHANUMERIQUE

*9 x RANG JULY 1973

INITIAL INPUT

[a
a onbe Mee

1 7 C aa 1 > ¥ AY FRM Ty er PARA CWA Am A 7? , 7

BA KR VOY AG KR ha BP Neuve A ue

x 4x LUXEMBOURGECISs5 *1%*6%x*27 RUE FRANCE 54-NANCY

x 7 x LIBRE DES OBLIGATIONS MILITAIRES 196°-1970

x 8 x Diplome inpgénieur x 9 x JUNE 1967 * 10x

DOCTORAT INGENIEUR x

aon?

Pear
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INTERROCGATICN

Pendant la phase d'linterrogation, une recherche est effectuée sur

la bande. Chaque élément est examiné et soumis 4 des critéres conduisant

a ltextraction possible des valeurs de certains items, comme le montrent

les exemples suivants ; supposons que l'on stadresse au fichier ci-dessous:

a) Pour la liste des noms de tous les étudiants dont la fiche ne comporie pas

la SITUATION MILITAIRE, sous forme de rapport.

TO t4 qe aes : Z ad x ] 4“: .
Litinstruction suivante repona a la quesrion .

RETRIVAL CRITERIA 1 #7 DOES NOT EXIST

EXTRACTION 1 x 2x REPORT

b) Sion veut les numéros des fiches (éléments) des étudiants dont la date

dtinscription a été intégrée au fichier en nov. 1971.

RETRIVAL CRITERIA 2x3 *x DATE D'INSCRI PTION

EQ NOV-1971

EXTRACTION 2* 1 * REPORT

-) Mais sion veut obtenir un rapport donnant les noms de tous les étudiants

dont la spécialité est plus que une:

RETRIVAL CRITERIA 3% 8 * SUBITEM 2 .GEi

EXTRACTION 3x 2x REPORT

a\ Si on veut avoir le nom des Gtudiants qui sont inscrits pour doctorat

ETAT et qui sont entrés avant 1969.

RETRIVAL CRITERIA 4*19x ALL DOCTORAT D'ETAT

7- al Tm
ry aI & ai

INLD
BY Ss

EXTRACTICN 4% 24% REPORT
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UPDATE (mise a jour)

On peut supprirner, remplacer ou modifier des information dans

un fichier. On peut faire ces modifications au niveau d'éléments dtitems de

sous-items.

En plus, comme nous en avons parlé avant, la modification peut

se faire en mode "DISCRETE" quand elle s'applique a un élément parti-

culier du fichier ou "SELECTIVE" lorsqu'elle s'applique 4 tous les éléments

dont les items vérifient des critéres d'exécution,

Pour la mise A jour, la premiére carte du jeu de cartes esi la

carte "UPDATE! suivi du mot de contr6le au niveau secondaire comme :

DISCRETE UPDATES

SELECTIVE CRITERIA

SELECTIVE UPDATES

IV-7-1 "DISCRETE UPDATES"

Cette mise A jour se fait sur un élément qui est identifié par la

valeur dlitem * 1 * et l'un des mots de contrGle suivants

a) "NEW ELEMENT", "REMOVE ELEMENT" et "MODIFY-ELEMENT",

le premier "NEY ELEMENT" (le nouveau 61 6 ment)

Avec ce mot de contréle, on peut introduire un nouvel élément dans le

fichier, l'action de préparation ; un nouvel élément est exactement comme

pour 'INITIAL-INPUT"

b) "REMOVE ELEMENT" (enléve élément)

a & ontréle pour enlever un élément du fichier ; aprésc

il faut mettro le nombre dA'téléments par exemple :

REMOVE ELEMENT x1 * 510 x
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c) "MODIFY ELEMENT":

Un élément du fichier peut tre modifié pour ajouter, enlever ou

changer chacun de ses items ou sous-items. Pour distinguer les différents

modes de modification, il est nécessaire d'utiliser au moins un de ces mots

de contréle.

DELETE, INSERT, SUBSTIT, ELIMINATE, ADD ou REPLACE.

On peut aussi utiliser le premicr caractére de chacun d'eux comme

D,1L5,E,A,R.

a) DELETE (effacer ou supprimer) :

re mee = ). 1 242
g est utilisé pour supprimer un item d'un élément,

ce mot de contréle peut Gtre

utilisé avec tous les "catégorics' et'types'' dlitem. Si un item spécific

MNECESSARY" en "ESTABLISHEMENT'" on ne peut pas les supprimer.

b) INSERT ou (1):

a est utilisé pour insérer un entier item dans un élément. On suppose que
5

cet item n'existait pas dans 1'élément auparavant sinon le systéme remet

un diagnostic et ne fait pas d'insertion.

é) "SUBSTITUTE!

JL est analogue au mode "INSERT" mais on l'utilise lorsque l'item du& q

fichier A une valeur. Le "SUBSTITUTE" se refére a un item entier.

a) "RLIMINATE!

est utilisé pour enlever un ou plusieurs sous-items particuliers d'un

multiple item. Le mot de conirdle est suivi par un ou plusicurs sous-items

a du méme type que l'item,
Lorsque cette rnise a jour se fait, la liste des sous-items du

fichier est testée avec la condition imposée,.



ll faut faire attention lorsque des sous-items sont Gliminés d'un

multiple item d'une "association".

i faut quiil y ait le m@éme nombre de sous-item aprés ]'élimina-

tion d'un item d'un groupe, des autres membres de groupe doivent Gtre

éliminés.

e) ADD:

ajoute des items A la fin de la liste de sous-items dans un item multiple.
ad

| Les sous-items doivent étre du type correct et satisfaire le critére de

MVALIDATION! avant d'entrer dans le fichier.

f) "REPLACE" :

est utilisé pour remplacer des sous~items particuliers d'un item multiple.

MREPLACE" est suivi par une paire ou plusieurs sous-items valeur,

chaque valeur est séparée par un astérisque. Le premier est l'ancienne

valeur et le second est la nouvelle valeur qui doit remplacer l'ancienne.

iv-7-2 - "SELECTIVE UPDATE"

L'utilisateur peut spécificr un cnsemble de critéres et tester chaque

a élément du fichier. Si l'élément satisfait 4 des crtéres, on peut effectuer

une certaine mise A jour sélective (enlever ou modifier 1'élément).

a Il n'est pas possible d'lajouter de nouveaux éléments sans pré-spécifier les

critéres :

Le mot de contr6le UPDATE peut Gtre suivi par le mot de

contréle "SELECTIVE CRITERIA" pouvant aussi étre suivi d'un ensemble

a de critéres qui se préparent de la méme fagon que "RETRIVAL CRITERIA"

L'ensemble des critéres est terminé par le

g NSELECTIVE UPDATE"

VREMOVE ELEMENT!

ou

MMODIFY ELEMENT!"
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La mise 4 jour sélective csi trés puissante mais il existe un risque de

perdre des informations du fichier,

Un exemple de "SELECTIVE UPDATE!"

SELECTIVE CRITERIA 5

x9x EO x NAN. FRA. OR * NANCY. FRA. x OR * NAN. FRANCE +

SELECTIVE UPDATE 5

MCDIFY ELEMENT

x9 xX SUBSTITUTE NANCY FRANCE +

Dans l'exemple ci-dessus, l'item est un item unique mais si

ltitem 9 est un item multiple, nous pouvons faire comme suit:

SELECTIVE CRITERIA 5

x9 x EM x NAN. FRA. &

SELECTIVE UPDATES 5

MODIFY ELEMENT x*9 x REPLACE NAN. FRA. NANCY FRANCE #2

SELECTIVE CRITERIA 6

x9 x EQ * NANCY FRA. &

SELECTIVE UPDATES 6

MCDIFY ELEMENT *9 x REPLACE NANCY. FRA. * NANCY FRANCE «2%

SELECTIVE CRITERIA 7

x9 XxX EO & NAN. FRANCE &

SELECTIVE UPDATE 7

MODIFY ELEMENT £9 x NAN, FRANCE &¢ NANCY. FRANCE x

Un exemple plus complet :

a UPDATE

SELECTIVE CRITERIA

*15*NE 135

SELECTIVE UPDATES

MODIFY ELEMENT

x22 x DELETE x

| DISCRETE UPDATES

REMOVE ELEMENT * 1 * 425 x

an MODIFY ELEMENT £1% 375 xx 7x REPLACE MANCI x NANCY <x
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NEW ELEMENT

x 1 * 528

*2* ASISSTANT PROFESSEUR

x3x3 SEP 70

x 4 * 1500, 00

x5 x JACK DUPONT

* 6x Fev, 12,1947

*17% 84 boulevard AA.SPAIL PAIS Se

MODIFY ELEMENT x1 « 492

x 1x ELIMINATE 113940 * 114952 x

x 11x ADD 11328 4

x 7x SUBSTITUTE 4040000

UPDATE

L

ee
[DISCRETE UPDATE | [SELECTIVE UPDATES

J T :
x x

REMOVE | (NEW ELEMENT MODIFY ELEMENT [RE MOVE
ELEMENT

a ‘

[DELETE | [ELIMINATE] [INSERT] [SUBSTITUTE] [REPLACE |

eas

ORGANIGRAMME "UPDATE"

mn
| ran
oe = = ———e EE =
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REVISICI.

Si on veut changer la structure du fichier, c'est le mot de con-

tréle de REVISION qui doit étre utilisé. Les révisions peuvent 6tre :

x définir de nouveaux items, ou changer des items description pour des

items qui sont déja créés :

* changer la catégorie d'un item unique ou multiple (sauf pour les items

alphanumériques).

*x ajouter de nouveaux codes ou changer les codes existants.

x ajouter des critéres de validation ou changer les anciens critéres de

validation. La plupart des mots de contréle de niveau secondaire de

MmSTABLISHE MENT" sont utilisés dans cette phase.

a) "ITEM DESCRIPTION"

De nouveaux items peuvent étre ajoutés ou alors les items descriptions

sont changés avec

ITEM DESCRIPTION n

n est le nombre total des items aprés revision,

b) Catégorie- type

Ce mot de contréle est utilisé pour changer la catégorie d'un item unique

ou multiple qui existe dans un fichier et aussi pour spécifier la catégorie et

le type de nouveaux items.

ec) Validation .

On peut imposer des critéres de validation aux nouveaux items ou modifier

ou enlever les critéres existants.
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