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INTRODUCTICN

Notre étude porte essentiellement sur les problémes de
création, de consultation et de modification de fichiers que nous avons
abordés en étudiant des systémes existants et en faisant nous-méme un

essai de réalisation.
Ce travail se compose de trois parties.

La premiére consiste en une étude, et la réalisation corres-
pondante des problémes de modifications de fichiers en civa, étude déve-

loppée dans le cadre du projet civa (1),

Pour cela, le chapitre I donnera une explication générale des
informations et de la structure du fichier en civa. Puis le chapitre II
expliquera un processeur chargé du traitement des modifications sur des

fichiers internes en CIVA.

La deuxiéme partie est un exposé d'un module écrit en
METASYMBCL et qui permet, comme un processeur autonome, la mise &
jour sur un texte source rangé en mémoire secondaire (bande, disque

magnétiques).

Le texte & modifier pourrait &tre écrit en civa ou en

n'importe quel langage comme SYMBOL, METASYMBOL, FORTRAN,...

Enfin, la troisiéme partie est une étude du langage INFOL
(Information-oriented-Language) particuliérement adapté aux problémes
de traitement de fichiers :

- déclaration de la structure des données,

- création, consultation et mise 4 jour des fichiers.

Projet développé 4 1'Université de Nancy I, présenté dans "Introduction

au projet CIVA"(doc. interne).
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GENERALITES SUR "CIVA"

CIVA a pour projet de donner & l'utilisateur la possiblité
d'employer une formulation unique, c'est 4 dire un vocabulaire commun,
mais aussi une présentation commune pour les différentes phases de la mise
en oeuvre d'un travail : leur conception, leur compte-rendu d'analyse par la
description des actions 4 entreprendre, leur programmation, leur exécution

et enfin leur maintenance.

L'objectif est donc de fournir un ensemble d'outils permettant

de passer, sans heurt, de l'analyse a 1'exploitation. Il s'agit, en effet, de

_définir un langage unique permettant de décrire a la fois les résultats de

1'analyse, les programmes et leur exploitation et de construire un systéme

(traducteur et ensemble de services) acceptant ce langage,

En CIVA, la notion de programme autonome disparait au
profit de celle de chafne d'exploitation, dont la durée de vie n'est pas trés
courte, ce qui signifie que nous pouvons passer un temps important pour
passer de la conception a l'exécution, mais que cette exécution, certaine-
ment répétitive, devra &tre rapide. Il ne s'agit donc pas de faciliter la mise
en ceuvre d'un programme puis isolément, auquel cas les outils présentés

seraient beaucoup trop lourds.

11 v est essayé de développer, dés l'analyse, 1'état d'esprit
informatique, qui consiste a tout préciser de maniére formelle, donc dans
un langage, de maniére 3 ne rien laisser a l'interprétation sémantique.
Important pour les rapports entre les hommes, cela permettra aussi de

faire intervenir la machine plus tot.
% En automatisant certaines tidches (regroupement, lancement, etc...).

* En lui confiant directement les résultats de 1l'analyse. Pour cela, il est

prévu les outils suivants :

- programmes de service (aide & l'analyse)
- méthode de description des résultats de 1'analyse :
plus on s'approche des feuilles et plus on entre dans les détails de la

méthode développée.
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- langage dec description, utilisé pour rédiger le dossier d'analyse.

- langage de description des résultats de l'analyse, celui du traducteur,
tel que les textes sources se déduisent facilement des descriptions du
dossier d'analyse. La description des informations est modulaire (classe)
celle des traitements également {(modules).

- bibliothéque de toutes les unités de nomenclature d'une application

£description d'informations : '"classes', descriptions des actions '"modules',
informations elles-m&mes : "fichier') et les modules de service gérant
cette bibliothaque.

- un service d'acquisition, é&dition, interrogation et mise & jour de fichiers
(bien entendu avec la possibilité de définir d'autres services, dans le
mérae langage).

- un systéme d'exploitation permettant d'assurer ['exploitation des chafnes
de traitement obtenues et fournissant des outils de mesure d'efficacité.

- des programmes d'optimisation s'appuyant sur les mesures faites au

cours des premieéres exploitations d'une chafne.

Notion d'application

La notion de "Programme' disparaissant au profit de celle de
Uchafne de traitement' qui sera construite par le systéme a partir des
composants situés en bibliothéque et décrits par l'utilisateur, il est préfé-
rable d'instaurer un niveau intermédiaire entre les objets CIVA {modules,
classes, fichiers ...} et le systéme d'exploitation. Ce niveau est 1ié au
domaine d'application 4 1'intérieur duquel on pourra prendre un certain
nombre d'options implicites

{constantes, types, valeurs des variables d'exploitation,

escriptions des fichiers, protections, etc...)

C'est & ce niveau de l'application que 1'on définira les biblioth&ques. Les
nomenclatures peuvent donc &tre différentes d'une application & l'autre.
Ce découpage en application peut refléter le découpage en service d'une
entreprise,

Notons l'existence d'une application particuliére, celle du

~
systéme.
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I-1 GENERALITE SUR DES INFORMATIONS EN CIVA

En général, il y a quatre sortes d'informations en CIVA

a) information ELEMENTAIRES qui nous permettent de romposer

toutes les autres,.

b} ARTICLE
Ce sont des informations structurées ayant plusieurs compo-

santes.

c} ENSEMBLE
Un ensemble est une collection d'objets de méme nature.
Soit informations ELENMIEINTAIRES

i ARTICLE

" ENSEMBLE

Bl FILE

d) FILE

C'est un ensemble qui est muni d'un ordre total et on peut dire
qu'une file est une représentation d'un ensemble,

Les définitions qu'on vient de citer sont récursives, par
exemple, un article a un certain nombre de composantes qui peuvent 8ire
1'un des types cités ci-dessus c'est 3 dire des informations élémentaires,
ou des articles ou des ensembles, ou des files,

On distingue un ensemble et une file parce que la plupart du
temps, l'ordre est sans importance : c'est celui dans lequel les objets sont
présentés sur leur suppori. Par exemple, un ordre peut-&tre donné en
indiquant unec clé de tri comme (éditer FICHCOILI par ordre croissant de
COMMAND).

Dans une file, l'accés peut-&tre séquentiel.

Dans une file ou un ensemble, l'accés peut-&tre séqguentiel ou
direct par l'intermédiaire d'une fonction booléenne sur les éléments {(par

exemple : égalité & un champ ou d'un article d'une file d'articles).
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TYPE DES INFORMATIONS

Dans une suite d'informations ou un probléme, interviennent un
certain nombre de types :
- un type est un ensemble de valeurs et dire qu'une variable est d'un certain

type, c'est dire qu'elle prend des valeurs appartenant 4 cet ensemble.

I-2-1 Analysc des types

P

a) Les types peuvent &tre communs i différentes parties du probléme et

définis indépendamment des traitements,

b) Ils nc se définissent qu'au fur et & mesure de l'analysc:

par exemple : on définit une file A'ARTICLES puis plus tard les noms de

composantes de l'article et enfin la description des composantes.
Pour que l'on puisse travailler d'unc telle fagon, on est conduit a une
description modulaire des types pouvant étre indépendante des traitements,
c'est & dire (notion de classe), avec renvoi d'unc classe & l'autre pour
compléter une définition.

Lcs typés peuvent étre communs a différents problémes, ils

sont alors définis au niveau de l'application ou au niveau du systéme s'ils

sont communs a diverses applications.

DESCRIPTION EXPLICITE DES TYFES

I-3-1 Informations élémentaires :

En général, on connailt deux formats d'informations :

inforration interne ot externc
Les objets élémentaires peuvent &tre déclarés de trois fagons

a) Définitions standards

Iis sont du type courant, comme cntier, décimal ou réel en
format interne.
On dit qu'un identificatcur cst de 1'un de ces types par une

déclaration de la forme : N cnitiecr , K réel , ¢, D décimal.
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b) Définition par restriction

On attribue au nom du type des conditions resirictives qui
définissent ainsi un nouvel ensemble de valeurs, donc un nouveau type

par exemple : M type entier £ 400.

cj Définition explicite par l'enscmblce des valeurs
P B

5i un identificateur nc peut prendre qu'un ensemble de valcurs
restreint, on pourra définir son type par la donnée de cet ensemble qui est
un code.

Esx : SITUTATION code marié, célibataire, veuf, divorcé.

I-3-2 Définition explicite par concaténation : ensemble ct file

Un ensemble ou une file K est constitué d'une suite d'éléments:
si on veut définir 1'ensemble des valeurs possibles de K, il suffit de définir
l'ensemble des valeur\s possibles (type} des éléments et lecur nombre dans
la file : {puissance "™ arun ensemble}, c'est a4 dire préciser la taille
de la file.

11 v a treis types de files :

- les files de taille fixe comportent un nombre fixe
d'éléments

- - les files dc taille bornéc comportent un nombre

maximum d'éléments

- les files de taille variable comportent un nombre quel-
7z 2
congue d'éléments

On doit alors préciscr le nombre exact (file fixe} au maximum

(file bornée) d'éléments, ou un moyen de la calculer,

TAB1 type file (20) caract
TABR2 type  {max 20} caract

T type (30) décimal
T type () décimal
T type  file décimal
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Dans une filc utiliséc en enirée (file bornée ou variable) la taille actuelle
est fixée par les données d'entrée, le type cxterne correspondant devra

comporter une condition restrictive.

Un type exierne pourrait &tre (y3 0) la file A serait constituée
des caractéres situés dans le fichier d'entrée 4 partir du début de la file
jusgu'au premier point trouvé.

En cas d'une file de travail ou de sortie si la taille est donnée
par une variable celle-ci devra avoir une valeur lors d'un appel du module

qui la déclare.

I-3-3 ARTICLES : définition par composition

La définition du type d'un article se fait par la donnée du type
de chacun de ses champs (produit d'un ensemble},
Personnel type {(nom, adresse) 3

ot adresse est adresse type file (max=50) caract.

La déclaration d'un identificateur du type Personnel se fera
en précisant pour chaque champ un identificateur appelé sélecteur.

Personnel C  Personncl (nom C, adresse C)

I1-4 DEFINITIONS IMPLICITES DE TYPES

Les définitions explicites nous permettent d'éviter de redéfinir
plusicurs fois les mé&mes types, mais clles présentent quelques inconvénicnts
% lourdeur d'écriture
* nombre d'identificateurs trop grand
* besoin de deux niveaux d'identificateurs (celui du type et celui
du sélecteur) alors que bien souvent on ne veut utiliser que
peu de sélecicurs du méme type. On adaptera donc cn plus

des déclaration explicites, des définitions implicites de types :
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I-4-1 Coniusion type - sélecteur

F—r— .}
-

Lorsqu'on veut déclarer un seul identificateur d'un certain type

on pourra prendre le type pour sélecteur, comme on le fait couramment.

W

I-4-2 Analogies

ﬁ

Lorsqu'on a déclaré un identificateur avec une définition im-
plicite de type, et lorsqu'on veut déclarer-un autre identificateur du méme
type il est nécessaire de redéfinir le type, ce qui peut paraitre génant, ou

de procéder par analogie, nous l'accepterons donc de deux fagons :
»

a) analogie par les identificateurs

Si "TAB" est un identificateur d'un certain type, alors tout
identificateur s'écrivant TAB suivi d'un chiffre, "TAB2'" par exemple,

et dont le type n'est pas spécifié, seva considéré du m&me type que TAB.

b) Analogie par '""comme'

Nous déclarons un nouvel identificateur du mé&me type qu'un

autre sans qu'il y ait ressemblance de nom, par exemple :

M (N file (10} enticr , B booléecn) ;

. )
]M

H comme M ;
a le méme effet que type t (file (10) entier, booléen)
M,Ht (N, B)

si M et N appartiennenti au méme type et si nous ne voulons

pas qu'ils aient les m&mes noms de sélecteurs il suffira de préciser les
sélecteurs désirés.
% N comme M(Z, U} a lc m&me effet que

Nt (z,U).

I-5 LES CLASSES

cs déclarations pourront sec trouver cn tdte de module, clles lui

sont alors iocales.

1
A
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La description dcs informations (fichiers ou zone de travail) doit
pouvoir &étre faite indépendamment dec la description des actions, ceci est
essentiel pour permettre la rédaction aisée de modules indépendantis ou
d'objets autonomes. Dc plus, comme clie doit sc faire pendant 1'analyse au
fur et & mesure des possibilités, clle doit &ire modulaire,

La liaison entre une description de données et un module se
fera a la compilation du module, la liaison avec les fichiers cux-mémes
se fera & 1'exécution.

Une classe est un ensemble de déclarations portant un nom,
c'ecst donc unc unité de nomenclature. Elle figure cn bibliothéque.

Pour pouvoir utiliser les identificateurs d'une classe A dans un

module ou une autre classe B, on préciscera dans ce module ou dans B :

UTILISE A ;

MODULE EXEME ;
UTILISE A ;
FCOM fichicr file COM
fin module

CLASSE A :

COM type (CLIENT comme PEREONNE, NC COMMANDE,

QUANTITE entier ; DESIGNATICN)

fin classe

CLASSE B ;

PERSCNNE type (NCM file (max=15) Car ; NUMERC ecniier) ;
NOCOMMANDE type entier € 5000 ;
DESIGNATION iype (ref entier < 10000 ; file (Max =30) Car)

fin classe

Notons que l'on pourra définir par application, une classc de

l'application qui sera considérée comme un "prologue standard" pour toutes

les chaines de traitement de 'application (automatiquement déclarée) ct clest




dans cette classe qu'on déclarcra la plupart du temps les types fréquemment
utilisés. Elle peut donc constituer la "nomenclature'' des information
manipulées dans une application, donc, par cxemple, dans un service de
'entreprisc. Dfautre part, elle peut &trc utilisée pour définir toutics les

constantes caractéristiques de cetic application et certaincs options par

l'intermédiaire de variables réscrvées.

1-6 DESCRIPTION DES INFORMATICNS

a) les informations sont décrites dans un module ou dans unc classe

b} elles sont d'un certain type : on a vu qu'il peut &tre donné cxpliciterment
par un sélecteur ou par le nom d'un sélecteur suivi d'un nombre

¢} Durée de vie
Il faut dire qu'un identificateur est local & un module : celui cn téte duquel
il est déclaré ou en t&te duquel cst déclarée la classc qui le contient.

d} Misc en mémoire

Pour l'analyste, toutes les informations sont également accessibles (du
moins au début de son travail) donc tout est "interne' donc les descrip-
tions des informations (classes} nec contiennent rien sur cette mise en
mémoire ef peuvent 3tre écrites trds :6t.
Cela signifie que pendant un traitement tous les fichiers sont
internes : un fichier ne pourra 8trc traité que s'il a été enti®rement lu
(rendre internc : acquisition de fichier) ; de m&me il est imprimé en une

scule fois {(&dition).

I-7 PRESENTATION DES FICHIERS

I-7-1 Naturc

Un fichier est unc collection d'objets dotée d'une structurec et

il convient de distinguer la siructure, qui est une constantc, des objcts

eux-memes qui sont des valeurs, et cssenticllement variables.

%
3
S
E :
i
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Pour caractériscer un fichicr il faut préciser :

a) son support ;

b la répartition des objets sur le support {organisation physique) ;

c) la présentation de chacun des objets & 1'extérieur du systéme {formatj ;

d) la présentation des objets dans le systéme (pour qu'ils puissent dtre
traités) ;

e)l'organisation dcs objeis entre-cux (organisation logique) ; et d'autres

renseignements concernant sa duréce de vie, protections.

L

C'est une description de structure, elle est faite dans une
classe. Elle permet de décrire les enregistrements logiques du fichier :
c'est a dire un cnsemble d'informations auxquelles on veut pouvoir accéder
"en mé&me temps''. Le nom d'un cnregistrement logique sera précédé d'un

% dans la description,

Elle contient les noms des différents champs, lcur type, leur
organisation.

Elle peut-&tre faite par niveaux (simplification d'écriturc).
Elle peut 8tre donnéce de fagon modulaire, mais pour utiliser unec telle

description, clle devra 8tre complate.

Il s'agit 14 de l'organisation physique du fichier interne sur son
support (bande ou disquej.

Le découpage ei la répartition dans les blocs physiques cst
une contrainte que l'utilisateur doit ignorer, c'ecst le systdme qui sc
préoccupe de cetie repartition cn utilisant un facceur do plotage : tous ies
blocs physiques auront la méme taille et seront tous pleins, sauf, éven-
tuellement, le dexrnicr. Il n'y a pas de limite théorique i la taille d'un
enregistrement logique, il peut 8tre contenu dans un bloc, contenir plusicurs

blocs, ou &tre & cheval sur deux blocs. Pratiquement, un cnregistroment
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logique nécessite un buffer de sa taille. Cepcendant, la disposition des
enregistremcnts {fichier consécutif ou & clé devra &tre donné avec la
description logiquel.

Exemple :

FICHIER EXEMP filc article clé nom.

Remarque : Un enregistrement csidonc composé de deux parties, la partic
statique qui conticnt les objets de taille fixe dont on peut connaftrc 1'adressc
relative dans 1'cnregistrement (voir partic traduction classes), car elle

est la m&me pour tous les enregistrements, la partie dynamique pour
laquelle les objets (files variables) sont repérés par des pointeurs dans

les partics fixes de chaque enregistrement,

I-7-4 Représ
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a) Informations élémentaires et structures de taille fixe : les entiers of
les réels sont en binaire sur des mots de 32 bits, un complexe occupe
2 mots, un décimal cet codé en condensé sous le format utilisé dans les

calculs.

b) File dans un cnregistrement logique

Pour les files de taille fixe, il n'y a aucun probléme particulicr,
mais pour les files de taille bornée, sur le support clles sont précédées d'un
entier égal a la taille actuelle. Ellcs occupent sur le support unc zone

correspondant 4 leur taille maximum,

b-1} TIile de taille variable

Elles seront toujours placées en fin d'enregistrement logique
sur le suppori, quelle que soit lcur place dans la description.
Un enrcgistrement qui posséde des files de longueur variable,

contiendra dans la partie statique un entier pour chacunc d'elles :

O

oluioci A

clle de

(b)Y

gigne 'adresee velative an dé&bnt de 'enreoistrement de origine

—

[0S

T a file dans la partic dynamique,

€]

Dans la partie dynamique, les morceaux contigiis de ccite file

sont chainés cntre cux de la fagon suivante : chacun d'eux cst précédé de




deux entiers occupant deux demi-mots consécuiifs :

- le premier : conhtient un entier positif (adresse relative au
début d'enregistrement de 1'origine du morceau
suivant de cette file) ou bien zéro signifiant que

l'on attend le dernier morceau de cette file.

- le deuxiéme : contient une valeur entiére positive différente,

zéro indiquant le nombre d'éléments dans ce
q

morceau.

mo R R B

Exemple :
Un enregistrement logique

] 1 R1 E2 F1 C E3
E entier réel entier file variable(caract) carac entier

1850 20,7 850 LEMEPLCYE * 416

F2 R2 o

g file variable (entier) réel file bornée (max=20)
’ 2378954342 39%-2 15 rue de la TACK

Partie statique
A_

g "Bl RI__ ®2 F1l C &3 in/ R2 P
2 s

1850 | 26.7 | 850 72 "k | <16 14 73¢8-2| 17 15 _R|UE Dz ra
ﬂ 0 ] 2 3 4 5 6/ 7 8 9 10 11 12
E JTAdK,,  |21] 3] 2 3 7 | o] e8| EMALGYE| 0, 7] s 0
' 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 _24
: N
E partie dynamique
. 5 & 3 ¢ | 2 1 | | I | l |
E 24 25 26 27 28 29




I-6 TRADUCTICN DES CLASSEE

Pour chaque classe cn consiruit les quatre tables suivantes

1 - ZTAR (table des identificateurs)

2 - ZCC (table des constanies)
3 - ZTCLA (table des chainages des appcles de classe!
4 - ZMCCLA (table des renseignements sur les identi-
ficateurs non simples)
Remarque : le nom de la classe est rangé dans la liste des classes

existant pour 1'application.

I-3-1 ZTAB (table des identificateurs)

Cette table est organisée pour utiliser une méthode de recherche

ar "Hashing'. Cn y rencontre par identificateur une zone de ¢ mots :
P g P

pointeur

descripteur nom d'identlificateur
de table P

Le pointeur de table contient 1'adresse relative du prochain
identificateur de la iable commengant par la mé&me lettre que lui, ou il vaut
zéro s'il est le dernier identificateur de la table commengant par cette >
lettre.

A cette table est associde une table qui, pour chaque letire, donne
l'adresse relative dans la table des identificateurs, du premier identificaieur
commengant par cette lettre ou zéro s'il n'y a pas d'identificateur dans la

table des identificateurs par cette lettre.

I-8-2 Descripteur d'un identificaieur ou d'une constante

e descripteur se trouve dans la table des constanies, dauns ie
tableau des identificateurs, et dans la chafne codée. Dans cetie chalne, c'est
lui qui permet de définir le type et la localisation de 1'information mani-

pulée directement ou bien indirectement.

|
|
|




Wjé‘;

ﬁ 1-16

E 1 octet 1 ocici 1/2 mot

) 1 mot ‘—_

i |

E Type s'il est simple 2n+l si constante - 51 0 dans le ler octet
non conditionné et 2n+2 si variable c'est l'adresse des

" ¢ structuré n: n° de la classe pointeurs dans la table

E (—9_\f’cypes—l)7 dans la table des des pointeurs

i sinon 0 appels de classes - sinon localisation par

ou 0 si module rapport & la zone de la

E classe

E 1-8-3 ZCO (table des valeurs des constanies)

Elle contient deux mots mémoire par constante :

soit

M'

valeur de la

descripteur
P constante

si la constante est un réel ou un entier (si elle tient sur un mot};

soit

& descripteur valeur de la ?constante

si la constante est en double précision (si elle tient sur 2 mots) le descrip~
teur est le m@me que l'on retrouve dans la table des identificateurs, si la
constante a un nom, il suit le schéma général des descripteurs d'identifica-
teurs.

La table des valeurs des constanies q_ui est transmise ne comporte

que les valeurs des constantes rangées bout & bout dans ZCO.

1-8-4 EWCL.L. \cablb de cha.lnana.nc des appels de classeS!

Cette table sert a donner un numéro A chaque classe utilisée par le module
1 P

ou la classc, on intégre a cette table la table de chainage des appels de

chaque classe utilisée, en vérifiant que les classes qu'elle contient ne sont

Cersda

o
L
4

T
L3
&l
h
o
et
(¢4
v
O
4]
e
3]
9}
8]
O

P b
pas Gl A

ins T U
“ m

|
|
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E 3 : 1/2. mot 1/2 mot 1 mot
: 3 mots 174 1y /
ZTCLA = \.
E le classe
? 2e classe
3e classe
H ' - |
El
I ——
i
i
g € classe :
: - % nom |de la classe B 1,V jadresse de la
. pondant & la
E classe dans
o . LLENMODLA
1-8-5 ZMCCLAS ensemble des renseignements sur les identificateurs

non simples des classes appelées }

Elle est constituée de zones {une zone par classe) mises bout i bout.

E 1/2 mot 1/2 mot
s s ’ - )
début de la zone E o 8
11' de la le classe —
adresse des pointeurs de S SSRg |
E 1'identificateur dans zone a b

de la classe (descripteur
de l'identificateur)

o

g

+a.-3 ; .
Table des types des Rl T T TTATT T 77T Eype de
identificateurs de la classe 4 o2, ,-"./j_// LI ///-’ //!r’f/.f}l'identifica’ceur

S
B 7
. . pHbh— b R
Table des localisations Iy // ey //I\localisation de
.. Y A A AT A ) T / At A I TP e -
des ldentiticateurs ce la classe| /s /72 10V (047750 3¢ & fPi tdeinaliceaieces

d

&1
=
kg

Début de la zone 1 g’
de la 2e classe -
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REPRESENTATICN DE DESECRIFTEUR DEE DONNELES

En général il y a 5 catégories de types, chacun d'eux se compose de différentc
éléments. A chaque élément a été associée une valeur qui est son nom :
on représente a la suite les différentes catégories avec les codes * corres-

pondant de chaque élément.

a) Types simples b} Types file
TYPE Code TYPE Code
Bit -1 File de longueur fixe _an
p N C enregistrement ==
Caractere -2 =
Booléen 3 File d'e longueur fixe = “11
enregistrement
Entier -4 i
File de longueur max
Z A ~-12
Réel -5 C enregistrement
Décimal -6 | File de longueur max = 13
Complexe _7 enregistrement |
Bonbie préolsiog . FllC de %ongueur }rarlable _14
- - Crenregistrement
réel
Double précision | File d'e longueur variable = _15
-5 enregistrement
complexe
¢} Types STRUCTURE
TYPE Code
CTRUCTURE ¢ -envegistrement -16
ETRUCTURE = enrecgistrement -17
STRUCTURE conditionnelle — enregistrement -1t
STRUCTURE conditionnelle = enregistrement -19
| |
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E d) Type fichier
_ TYPE Code
E Fichier ensemble structure consécutif -20
Fichier ensemble structure a clé -21
2
' Fichier file consécutif -22
Fichier file 3 clé -23
H e} Autres types
TYPE Code
ﬂ Code -24
E Constante -25
‘ Procédure -26
’ -5-8  Jescniptenrsde e
E a) Types simples
-1
Code ou
-2 lien horizontal [ Conditions ]
Types :
5
1/2 mot 1:2 mot 1 mot
=7 0 i ;
ou lien horizontal ou taille Conﬁﬂition
| -9 ! | i 1

1/2 mot 1/2 mot 1 bit 1/2 mot




b TXpe s file

I-20

-10 ' fype des éléments
ou lien horizontal taille fixe ou FlINTRUIL
-11 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-12 taille ;i yvpe des éléments
ou lien horizontal max.imum ou POINTEUR
-13 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-14 type des éléments
ou lien horizontal ou FOINTZUR
-15 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
c) Types structure
-16
ou lien horizontal lien vertical
~-17 LE v
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-18 inteur vers
ou lien horizontal pointenr ve
-19 1481 identificateur
C A
I]ien horizontal lien vertical valeur
il iV
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£
d) Types fichier
-20 lien horizontal lien vertical
E LH LV
: Pointeur vers
~-21 llien horizontal lien vertical : P .
E T 1T IV identificateur clé
LH LV Type des éléments
_ -22 lien horizontal lien vertical .
- de la file
Type des Sointeur
== -23 lien horizontal lien vertical éléments de vers
H e My la file identifi-
' cateur clé
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

Descripteur des localisations

a; Type simple

Adresse relative de mot ou double-mots ou octet du.champ

R b
m

sur le support selon le type.

Adresse relative
dans le buffer

1/2 mot

b) Type structurc

Adresse relative
d'octets dans le buffer

1/2 mot
c) File fixe et bornée
taille Adresse relative
d) File variable
E Adresse relative selon le type
dans le buffer




Z
=
=
&

-e'nh'?riﬁ'

CHAPITRE 1II

MCDIFICATICN D'INFCRMATICNS

m‘i;ﬁ{ m

DESE FICHIERS EN CIVA

PROCESEEUR ""MAJICM

-
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11-2

PRCCESSEUR '""MAJIC!

INTRCDUCTICN

Au cours du chapitre précédent, on vient de mettre en évidence
la notion de "classe' (description d'information} et la 'notion d'information

at

elle-mé&me : '"fichier" en CIVA. Cn a cité, & iitre d'exemple, quelques ser-
vices de CIVA comme l'acquisition, la création, l'interrogation et 1'édition
de fichier, l'existence de modules de serwvice gérant la bibliothéque d'une
application et la bibliothéque du sysiéme.

Cn a cité aussi l'ensemble des descriptions d'informations
"classe' et des descriptions d'actions ""modules'.

Dans la suite, on va étudier un autre service : mise a jour de
fichier.

L'intérét en est évident pour des fichiers permanents 3 grande

durée de vie. Un fichier décrit en Civa est toujours en format interne c'est

3 dire qu'ils sont convertis et transformés de la forme externe en forme

o4
interne par l'intermédiaire du service d'acquisition™.
Four pouvoir modifier les valeurs d'un ou plusieurs champs d'un

enregistrement d'un fichier déja créé, donc en format interne, il est indis-

pensable de créer un module autonome : il fera la mise i jour des infor-
mations au niveau des champs & l'intérieur des enregistrements, c'est a dire
qu'il attribuera les nouvelles valeurs aux différents champs d'un enregis-
trement déji existant sans avoir besoin de passer par le service d'acquisition
Le travail essentiel de ce service appelé "MAJIC" (Mise A Jour

d'Informations CIVA) est basé sur des fichiers en format interne et c'est

grice & la description d'informations (ensemble de classes) du fichier qu'on
aura accés aux diverses informations sur leur support. Bien entendu les

nouvelles données sont d'abord tranformées de la forme externe en format

interne en effectuant toutes les conversions nécessaires puis elles remplacent

les anciennes valeurs sur le support.

)
i
=
A
=4
2
B
E
Z
g
E

Il faut bien préciser que la tdche essentielle du service d'acquisition est
d'attribuer eniiérement et en une seule fois les données correspondant a

chaque fichier i 1'aide de "description logique' et "description exierne'' du

fichier.
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-

Pour faire ce traitement, MAJIC doit avoir & sa disposition :

- -]

- le fichier a traiter
- la description d'informations (classes)
- le fichier de MODIFICATICNS (valeurs et noms des champs

concernés)

Pour que le traitement soit bien clair, et avant de passer a
l'organisation du processeur ""MAJIC", nous allons exposer son rdle &
propos d'un exemple trés simple : apporter quelques modifications i un
fichier de personnel.

On suppose qu'on dispose du fichier du personnel d'une société
et que la structure ou description logique de ce fichier est donnée dans une

""classe' de la fagon suivante :

Description logique :

classe EXEMP :
fichier FERSCNMIEY, file TERSCIWNEL ;

% Personnel 01 N° DE FICHRE DEC 2{5)
01 NCM (10) CARACT
01 DATE D'ENGAGEMENT ENTIER
01 SALAIRE MENSUEL ENTIER
1 CCTATICN ENTIER CCDE EXCELLENT - TRES BIEN -
BIEN - SATISFAISANT
01 DATE DE REVISICN ENTIER
01 SITUATION MILITAIRE (max=40) ©42ACT
01 SITUATICN MARITALE {20)- CARACT

fin classe ;




II-4

Description du fichier externe :

!
J}

PERSONNEL : N° DE FICHE %0
N° de FICHE : C5 <« 10000

NOM : A(10)

DATE D'ENGAGEMENT : Cé

SAUT : {4)

SALAIRE MENSUEL : C4

COTATION : C1

DATE DE REVISION : Cé

SITUATION MILITAIRE . &

SITUATION MARITALE ATZO)

L3
L4
&

I.e service d'acquisition, & l'aide des deux descriptions qu'on
vient de donner ci-dessus, transforme les données 3 partir du format

externe en format interne tout le fichier en cause. Les données seront

présentées sous forme d'une chaine de caractére sur le support carte

comme :
DONNEES

) ase o e O O e e ek

/IBATAIRE

KDZSSSJ,THBMAS&JEUTYL ,"léQDBlEBTTZLIHREDESUBhIEATIUNS&J‘HLITAIRES(196?-15‘69‘%:5{.
o s skl

A e e

!

t Jeu de données

i
i
. ¥

Ces donnédes sont réparties sur le support comme ci-dessous

e i




1.5

Cotation
Date Saut Salaire Date Taille actuelle

n® de fiche Nom

i
2555 |1, THIOMAS] 12077 1600 | 3 12077 42
1 mot 4 caract i mot 1 mot 1 mot 1 mot

1 mot 10 caractéres

Situation militaire
LIBR|E_DE(S_OB|LIGAITION|S_MILITA IRE({|1967|-196(9)_ s

CELYBATAIRE | ot

20 caractires

feames

Maintensnt ce fichier est compldtement en format intexme et il
est utilisgble, ‘
Dlus tard, i'utilisateur aura l'intention de faire des modifications sur les
valeurs de gquelques champs de ce fichier. Il ne serait pas logigque de re-
produire un {ichicr complet de pouvelles données et de passer par leo servic
d'acguisition, ce gui demanderait une perforation trés colteuse &tant donné
1a msgse des donudes. Om utilisera donc le procesgeur de mise & jour gui

fers une tclle modification.

Exemple : on veut faire lee inodifications suivantes sur un envegistrement

particulier (personnel qui porte le numére 2558) du fichier PERSONNEL :

1 - le nouvesu salaive : 1800 F

2 « ls date de prochaine révision : 12 07 73
2 -~ le code de cotation : 1

4 - la spituation maritaile : MARIE

Les nouvelles valeurs seront représentées dans un fickier de

meodifications, avec le nom des cheuips scmgusle oo went leae atiribuer.

Ce fichicr est toujours précédé d'une carte a*appel au processenr MAJ EC

qui sera unique pour tous les traitements de mise & jour du fichler 2 teaite

{Peraonsel).
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Le traitement de modifications de chaque enregistrement de ce fichier

commencera par une carte qui porte 1'option MODIF,

IMAJIC

Fichier modification

Le processeur fait une analyse des identificateurs comme
SALAIRE MENSUEL , DATE DE REVISION , etc... ,

puis il consulte le descripteur de la classe dans laquelle ces identificateurs
sont déclarés (voir 1-8) pour trouver le type de 1'objet et sa localisation su
le support ; er cuite, a l'aide du type, il faut la conversion nécessaire pour
la transformation des données du format externe en format interne ; enfin,
gréace a la localisation, il range les nouvelles valeurs a leur place sur le

support.

Remarque : Dans la suite, on parle d'IDENTIFICATEUR ou simplement

IDEN, ce peut-étre 1'un des idertificateurs :
SALAIRE MENSUEL , COTATION, etc... ,

on parle aussi de VALEUR qui peut-&tre l'une des valeurs

attribuée a des identificateurs comme 15600 ou 120773, etc...




II-2 CRGANISATICN GENERALE

"MAJIC" est un ensemble de programme et sous-programme &crits e
langage MIETASYMBOL sur CII 10070. Ce programme est appelé en
mémoire comme un processcur,ou comme un sous-programme afin
d'effectuer des opérations de modifications et de mise & jour sur des infor-
mations élémentaires, files ou structures (en format interne) d'un fichier

en CIVA.

I1-2-1 Fichiers en CIVA

En CIVA, des fichiers (files externes) sont des files dont les 81&-
ments sont des enregistrements logiques ou comprennent des enregistre-

ments logiques.

; i % H

I1I-2-2 Désignation d'un enregistrement

I1 y aura deux fagons de désigner enregistrement.

Soit les enregistrements qui possédent un nom (clé) qui est attribué 3 la
création du fichier, s'il ne le posséde pas, un enregistrement peut &tre
désigné par saplace dans le fichier (un rang), ou par une condition & rempli
on a choisi cette solution.

Un enregistrement pourra &ire désigner par 1'égalité d'un de ses champs

4 une valeur donnée. Ce champ sera appelé SELECTICN, son nom sera
donné lors de l'appel de MAJIC, la valeur sera appelée ''sélecteur!''.

Elle sera donnée pour chaque modification.

1I-2-3 TYFXE DE FICHIERE

e e e - e e e e e - e

"MAJIC'" est organisé en vue de traiter les fichiers en :

a) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER A CLES

On procede & la mise d jour des enregistrements demandés par un

sélecteur.

E‘n
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Dans ce cas, le traitement consiste en une ouverture du fichier et une
présentation des enregistrements dans 1'ordre des clés dans le répertoire
des clés.

A la fin, il ya FERMETURE du fichier.

b) ACCES DIRECT DANS UN FICHIER A CLES

Le traitement dans ce cas consiste en une QUVERTURZE du fichier.

Puis on appelle 1'enregistrement par son nom qui est clé ou sélecteur
(un champfixe de 1'enregistrement). Le systéme tient un répertoire des
clés {qui donne l'adresse physique associée 4 ce nom). La fin de l'activa-

tion du processeur demande une FERMETURE du fichier.

c) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER CCNSECUTIF

Le traitement consiste en une ouverture du fichier et une prééentation
des enregistrements dans 1'ordre ou ils figurent dans le fichier. Le nom
de champ qui suit MAJIC (EELECTION) indique le champ qui permettra
de choisir les enregistrements & metire 4 jour. Cn choisit le premier
enregistrement rencontré pour lequel ce champ a pour valeur la valeur

indiquée apreés MODIF (SELECTEUR].

Remarque ! : Dans la suite, on utilise les noms symboliques

M:EI, M:EI, M:EC, M:BI, M:LC comme étiquetie opérationnelle
Ce sont des adresses de tables DCB qui sont utilisées par le moniteur
pour effectuer les entirées-sorties. Ils sont associés implicitement & un
périphérique :

M:€I  (Symbolique Input] est affecté au lecteur de carte

M:EI (Elément Input) fichier entrée

M:iEO (Elément Gurput; fichier sortie

M:BI (Binaire Input} fichier entrée en binaire

M:LO (Listing Cutput) listing sortie.

Remarque 2 : Un identificateur est appelé du type simple s'il n'est pas

- . e o T - -

structure ou file.
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Crganigramme général de "MAJIC"

=

DEBUT
€

LECTURE sur M:E1 |
L7

Type A'ACCES

| SEELECTICON [ =

LECTURE LECTURE
I sur M:SI sur M:E&I
¥ [
Récupération Récupération
SELECTEUR CELTCTEUR
¥ Jr
CUVERTURE CUVERTURE
du fichier du fichier
A &
LECTURE LECTURE
sur M:EQC sur M:EI
3 Nz
| BAL, R11 £SMCDIF | BAL, R11 SSMCDIF |
| b
e

Est-ce qu'il y a\ cUI
"l encore une carite -
de MODIF

Recopie sur
M:EC du reste
du fichier

oUl Lst-ce qu'il y a encore
une carte de MCDIF

SSMODIF : &

Récupération du nom du champ
(identificateur) & modifier
Lecture de la description interne
du fichier sur M:BI

N,
Traitement de la MCDIFICATICN

(récupération des valeurs, conversions, rangement]
T

A

Recopie de l'enregistrement
sur M:EO

B *R11

(WWWIMMMMIMMMI
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1I-3 LES TACHES DU PRQCCESSEUR "MAJIC!

La tache principale de "MAJIC" sera divisée en 6 étapes.

i 3

11-3-1 -Lecture sur M:fI de la premiére carte du fichier modification.

Cette carte a le type suivant :

M

IMAJIC , [ {(SELECTION, nom)]

TIMAJIC! a été utilisé par le moniteur qui a chargé le processeur

- MAJIC.

- Cn recherche dans la carte précédenie la présence du parametre
CEELECTICN.

€'il n'existe pas, on passera & la phase suivante ;

MM

&'il existe, on récupeére le paramétre de SELECTION.

1I-3-2 - Lecture de la 28&me carte du fichier modification.
- Premier stade d'analyse de cette carte :
Récupération de 1'option "MCDIF'". Puis si le fichier est en acces

direct, récupération de la valeur du SELECTEUR, sinon le fichier

est alors en accés séquentiel, tout d'abord & 1'aide de nom

(identificateur) récupéré dans la premiére étape, on consulte avec

le descripteur de la classe dans laquelle l'identificateur est décla=”
(voir I-8) pour trouver sa localisation et sa taille puis on trie

le fichier.

i
H
i
i
1|
i

1I-3-3 OCUVERTURE du fichier

- Tn fonction du type d'acces, l'enregistrement 3 traiter est lu dans une
zone de travail appelée TAMPCN. FPour le fichier en acceés direct, le
traitement consiste simplement en une lecturz de l'enregistrement en

mémoire. Dans le cas de fichier en acces séquentiel, on doit avoir &

notre disposition deux fichiers ¢ 1'un est le fichier & traiter (fichier sourc

et l'autre est utilisé pour faire la recopie des informations du fichier




2
2
&

M M & M
i j | j

Ii-11

Jource sans modification ou aprés la modification sur le
fichier mise & jour.

SSMODIF :

1-3-4
Récupération des identificateurs & modifier du fichier modification et

lecture de la description des informations du fichier sur M:BI, pour avoir
acceés aux différents champs d'enregistrement & 1'aide du descripteur de

la localisation et du type de conversion grice au descripteur de type.

1I-3-5
- Traitement de la modification, mise i jour proprement dite et recopic
sur M:EO (c'est la phase essentielle de MAJIC dont on parlera comple-

tement dans la suite).

II-3-6

Fin du fichier modification. ©&n cas de fichier en acceés direct, c'est la
fin du traitement, mais pour un fichier en accés séquentiel, on doit
d'abord recopier les derniers enregistrements du fichier source s'il en

reste,
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1I-4 REPRESENTATION DU FICHIER DE MODIFICATICNS

1i-4.-1  Un appel du processeur MAJIC peut demander la modification d'un
certain nombre d'enregistirements. La modification d'un enregistrement
sera demandée par le mot réservé MODIF suivie de la désignation de

l'enregistrement & modifier, puis des modifications a effectuer. Une telle

modification s'écrit :

101

M
'

MODIF | sélecteur (sur Ncaractéres) x[modificationfélémentaire i]

N maximum 11.
n signifie qu'on pourra répéter n fois des couples du type :

modification élémentaire %

i

une modification élémentaire s'écrira :

I

Identificateur = valeur
ou

Identificateur = suite de valeurs

La suite de valeurs est réduite a une seule valeur si l'identificateur est de

type simple ; c'est une suite de valeurs séparées par des virgules si l'iden-

tificateur désigne un objet du type file ou structure,

La valeur ainsi décrite est attribuée par MAJIC & l'identifi-

cateur désigné,

Le fichier externe de modifications sera présenté sous la
forme d'une chaine de caractéres. Pour traiter une telle chaine on a intro-
duit quelques caractéres séparateurs entre les différents identificateurs

comme :

MCDIF , SELECTEUR , IDENTIFICATEUR et VALEURS.

a) Au moins un blanc est obligatoire pour séparer l'option '"MODIF' de la
valeur du sélecteur. Des espaces sont aussi autorisés avant "MODIIF'" sur le

carte comme !




B 2 E R EEm=ma&E

1) MODIF _  SELECTEUR x
2) .. MODIF _, SELECTEUR %

dd et b

b) %' caractére astérisque

1 sert & séparer la valeur du SELECTEUR et 1'IDENTIFICA -

TEUR qui vient a la suite comme :
MODIF SELECTEUR % IDENT =

Il peut également indiquer la fin d'une suite de valeurs :
dans le cas d'objets de type simple, c'est une valeur et dans le cas d'objets

de type file ou structure, 'x' suite la derniére valeur de la suite comme :

1) .., IDENT _ ., _=_., VALEURX
1\
2) IDENT1 _,_, =__, VALEURl_ _, ,. . ., VALEURZ, VALEUR3

T
Les blancs(espaces)entre VALEUR et (,) ou (%) sont autorisés.
1,a fin de modification pour l'enregistrement demandée est
repérée par deux astérisques consécutifs :

IDENT,_, . ... VALEUR%x.
? 4

La virgule ', "

Elle sert & séparer les différentes valeurs dans le cas ou
1'identificateur est de type file ou structure : (le dernier élément est suivi
dtun V'x').

Des espaces sont autorisés entre une valeur et le séparateur qui la suit,

comme !

IDENT_, , =_., VALEURl__,.,,, VALEURZ_,_, ,,. VALBUR3_ , *

le signe épgal '"="

Il sert & sépaver un identificateur de la suite des valeurs correspondauicas

Des espaces sont autorisés avant et aprés :

IDENT , . =_,.. VALEURI %

[}
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FICATEUR) est huit caracteres.
En cas dlerreur (plus de huit caracteres) la modification sera abandonnée
par le processeur avec un message d'erreur (voir détection et message

dlerreur).

Remarque 2 : la taille de la clé (SELECTEUR) est fixée conformément aux

régles du systéme BPM sur 10070 et la taille maximum qu'on choisit est

de 11 caractéres. En cas d'incompatibilité, le processeur émet un message

- W
. : < 4
&
:
o
2]
2
o
(6]
lf—"
W
o
o
e
3
:
®
v
%
:
-
pe)
g
=
-
[«
o]
=
vl
=
2
=3
)

d'erreurs {voir détection et messages d'erreur) et il passe au traitement de

'enregistrement suivant,

M

1I1-4-3 CONDITION D/EMPLACEMENT DES OBJETS SUR LA CARTE

Comme il est dit auparavant, le fichier de modifications sera

préparé sous la forme d'une chaine de caractéres. La premicre carte
est toujours unc carte d'appel de processeur avec éventuellement cominz
parametres (SELECTION, nom). Cette carte est valable pour la modiiica-
tion de tous les enregistrements de ce fichier. I.a chaine de modifications
pour chaque enregistrement qui commence par "MODIF" suivi par le
SELECTEUR, précédé éventuellement d'espaces, se termine par deux ''x"
qui peuvent 8tre sur plusieurs cartes. La fin de la carte ne sera pas prise
en considération.

11 v a quelques restrictions que 1'utilisateur devra respecter :

on nc peut pas couper les identificateurs (MODIF, SELECTEUR, IDENTT

FICATEUR et VALTEUR) pour continuer sur la carte suivante par exemple

les deux formes :

/NT1= VALEUR
1) =
MCDIF . SELECTEURX ... IDE
Al (SN P W SN Y SO [T —t
mauvais P
A TR & THENT = VAT RITRY
2) { — S Y Lt 7 Iy —t

.._MODIF ...  SELECTEURXIDENT=VAL

‘/uu
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Autrement dit, chaque identificateur et le séparateur qui le suit doivent

obligatoirement &tre sur la méme carte comme

ﬂA

E o ((VALEURX \
mauvals

| s... MODIF .. .. sélectcurx,, . . IDENT l

] _— ( VALEURX 1

g l‘ e, - - MODIF ... séleciourx , , , - IDEN= B

Dans les deux cas ci-dessus, sile processeur trouve une incompatibilité,
il émet un message d'errcurs et il cherche l'enregistrement suivant a traitex

Voici deux exemple de jeux de cartes de fichier de modifications.

Exemple 1 :

IM‘

Modification des informations d'un enregistrement (sur un

fichier en accds séquentiel)

(!ECD

(. DATELIV=250572%%
/uu PRIXU=22.5%FRAIS=0. 85%
/QUANTITEzMO;&H_
/ 115__%__ - - NOM=CAFEX [

__MODIF_LYONx%_, PRODUIT=

) |
/  IMAJIC (SELECTION, VILLE) ]
' \

]

|
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Exemple 2 :

Modification des informations dans un fichier
(fichier en accés direct)
Dans cet exemple, on représenic un fichier qui a meodifié les objets qui
. . . a < Zy .
appartiennent aux enregistrements avec les sélecteurs (clé) :

0125, 0285, 0602.

r/!ECﬁ) ‘

1/1 500% %
fﬁaoDIFHoeoszALAlREz

!

/ SMARITAL=MARIE % % |
M _
MODIF 0286 %
! e e e
[/NBENFANTu = 2%xx%

EWE]
(<4_..BdODIFMOIZSiAGE;Z7x
IMAJIC

DIAGNCETIC D'ERREURS ET MESSAGES CORRESPONDANTS

iLe processeur MAJIC au cours de l'analyse et de 1'exécution
d'une mise a jour reconnaii un ceriain nombre d'erreurs d'utilisation
et il émet un message pour chacune d'elles. Ce diagnostic se fait & 1'aide

d'un sous-programme prévu dans MAJIC.

II-5-1 ILrreurs rencontrées pendant l'analyse

a) '( HOPTTION INEXTSTANTR it ]

ecrreur syntaxique sur '"MODIF"

Exemple : manque de caractére de séparateur.

/ MODIFsalecieur X
FI I § -
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b)

"I CARACTERE DE LA FIN DE DECODAGE INEXISTANT"

c'est dans le cas d'incompatibilité ou d'abscence de caractéres de la fin

{les séparateurs, cf. paragraphe 11-4-2) on aura le message ci-dessus.

II-5-2 Errcurs sur la longueur :

1 : sila longueur de la clé (SELECTEUR) dépasse 11 caractéres le pro-

cesseur émet le message :

" CLE TROP GRANDE ”J

2 : De méme sila longueur d'identificateur est plus grande que 8 carac-

téres on aura le message

"IDENTIFICATEUR TROP GRAND "

1I1-5-3 Erreurs sur llexistence

1 : On aura le message :

" ENREGISTREMENT INEXISTANT i

si on ne trouve pas la clé demandéec parmi les clés des enregistrements,

2 : On aura le message :

"IDENTIFICATEUR INEXISTANT

sile processeur ne trouve pas l'identificateur demandé parmi la liste des
identificateurs fournis par le descripteur de classe dans laquelle il est

déclaré.
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1I-5-4 ERREURS DE TYPL QUELCONQUE

a) On aura le message :

U UTILISATION D't ILLEGALL it

si ce caractdre (¥} apparafit au milicu du texte MODIF ou IDENTIFICATEUP

b) Comme il est dit dans le paragraphe {II~4-3), on ne peut pas couper les
identificateurs. Si le processcur trouve une telle situation il émet le

message |

| " IDENTIFICATEUR COUPE 2

¢) Dans le cas oll on trouve au milieu d'une valeur du type entier ou décimal

un caractére différent d'un chifire, on aura le message :

"CODE NON NUMERICUE it

Dans tous les cas qu'on vient de citer le processecur émet d'abord le

message correspondant, puis il prépare le message :

d)

LA MODIFICATION N'EST PAS FAITE PCUR L'ENR. _ .sélecteur ™

A la fin de ce message, il fournit la valeur du SELECTEUR d'enregistre-
ment. A 1llaide de ces deux messages il a localisé l'erreur et de méme
1'utilisateur saura que la modification ne se fait pas sur enregistrement
repéré par SCLECTEUR, donc l'ancienne version d'enregistrement est

e T

R W U ~e v e b
LOWJOULS VaGiawel. an paso war JoaE 2

%}
31
(-
0
3
Q
[}

Aificatinm At 1110 aitre AmrTe -
2O poex 1L

gistrement si il est demandé.
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el TRECHERCHE IDENTIFICATEUR SUR LA CARTE SUIVANTEY

Ce message est donné per le processeur, Cela signifie gue le programme

est en dérouviement,

£} Si toutes les modifications sc passent Sans erreuy pour un enre gisiremaor

le processeur imprime lc message !

BRIN DE MODIFICATION POUR CET ENR, |, SELECTEURY

NP

38 cet ingtant, ancienne version de 'enregistroment nfest plus valable :

o

ia nowvelle version a pris sa place dans le fichiex,
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i - Cas du fichier
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o aceda séguentiel
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0

1

aitemer

de modifida-

tich

- - |
V2,
Y]
Lo
2
&)

MBI

fichier
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Fichier modification

(FRAISU=1,5%

iser le traitement du processeur MAJIC par la figure

/PRCDUIT=156%. ..

/MODIF _ SUISSE %

{MAJIC_(SELECTION, Pays)

Fichier MODIFICATION

DISQUE

Il - Cas du fichier & cl4 en accds direct {disque)

M.C.

W

Dy

w A

T MBI

descriptio:
interas du
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li-6 REALISATION DU PROCESSEUR MAJ EC’

e

MAJIC est un programme modulaire et nous allons décrire ces
modules {(ou sous-programmaes).
Lea piupart de ces sous-programmes sont du type {ouvert).

Les entrée-sorties st les messages se font par les procédures BPM.

l-6-1 Paramdires comruns de MAIID

A CH G M m e T MB W A AW €0 D M @ Sh o M M B e b A A% w4 R A

R10 = registre de liaison & DVintéricuy de SSP RECHERCH.

Rli = registre de liaison enive le programmne principsl et RECHERCH.

IDEN = une zone de & mots mémoire {mérmoire de travail),

B = une variable de sélection qui, chargée dans le programme priancipal,
désigne les différents identificatevrs comme : Uoption, le s&lectour,
tidentificateur ez la valsurw,

now, valeur prion(MODIF) sélecieur lidentificateur |
{8) 0 i 2 3 |
PARARIY = variable de début de décodificarion.
RAKZ = variable de fin de décodification,
MTI % variable servant & garniy 'adresse du ceractdre de la fin

de décodage, en cas de recherche des valeurs,

ZRECTAR:® une gone de 3 mots mémoive servant & transférer le nom
dtidentificateur au SEP2 pour dfterminer son type ei sa loca~
ligation.

ZENTAB := ]| mot de mémaire pour le paramdire de sorviie de S8PIL.

ZLEC :T une zone a¢ o0 mots mémeire (buffer de lecturel.

TAMPON 1= une zone réservées de 4K -mots mémoire pour leg enyegisirc-

d

i
ments & traiter {zone du travail Alenregistizement).
]

BER := yariable servant 4 la d&termination du texte du meesage

dierreur diune valeur entid¢re négative comprise entre -1

[N

VECR := vecteur des renseignementis de 10 mots mémoire utilis
surioul pour le traitement deg valeurs.

ACCLE = zone de rangement de la valeur du sélecteur lue.

e e— . M -
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I-6-2 Module i gwrommmm@ B incipal)

e P i v A v e o -

But
- Lecture des cartes du fichier modification. Le fichier est repéré par
1*étiquette opérationnelie MiSl. &éecupération du paramétre sélecteur.

- Positiormement de B {variable de sélection) pour la récz&péz‘ation des
ideniificateurs.
- Lecture de Menregistrement concerné 2 laide du sélecteur.

~ Lecture de la description d*inforinaiion.

Conditions initiales

~ Lie fichier de modification gui est un fichier sur cartes

- Buffer de lecture de cartes {(ZLEC),

- Le fichier 4 modifier qui est un fichier sur bande ou disque magnéiigue
repéré par 1'$tiquetie opérationnelie M:iEI et M:EO,

Communication

Ii corarvmnigue avee le sous yogramme RECHERCH et les modules
CONSULTA ot ERREUR,

Deacription

Ses thches essentielles sont de lire le fichisy de modifications

récupération paramdtre de séleciion de la carte d'a prel processeur {lave

carte du fichier modification), si il existe, sinon lecture de la carte suivantic

et de charger les valeurs {0, 1, 2 ou 3) dans B. Tes valeurs servani &

=

analyser Ie¢ texte de la cavte de modification afin de récupérer Toption,
iz valeur, l¢ s€lecteur ou 'identificateur.

« Le trairement d'erreur & H'aide de module ERASDUR et do mbme la
consultation avec le module CONSULTA se {ait pour d€terminer o
tyme Atidontifisasene 3 e G S8 LSCRlIEANION SUN 1o Suppeii sl A le

fin, on recopie llenvegistrement modifid .




Organigramme général

DEBUT

!

Récupération du parameétre
de sélection si il existe de
la carte d'appel processeur

Test sur x x \‘ N ON
N / _/

. ra Y
Lecture de la carte suivante
. du fichier 3-‘r£od1£1catlon FIN DU FICHIER
=B
. - Appel SSP RECHERCH . .
- Récupération de 1'option FIN | _ |recopie lc
T ~ |reste dlenr
sur M:EC
OCPTION = MODIE‘)——%
. Message 2=B
d'errcur - Appel SS5FP RECHLRCH
appel module . - Récupération de la valeur du
! ERREUR sélecteur dans ACCLE
Lecture d'enregistrement
demandé sclon 1'accés
; sur MN:E]
Recopie ENR. L
modifié SSMODIF .
_ sur M:EC I )
. 3 =8
- Appel SEP RECHERCH
- Récupéraiion de 1lidenti-
ficateur
i - Appel CONSULTA
- renscignements zone VECR
el 4
¥ = »~
25 module - Appel GSF RECHERCH
ERREUR - Récupration valcur et
- et les traitement de modification
5 textes duj
message || y
e | e
. ([CUI
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1-6-3 dodule (ERREUR)

But

- Impression du message d'erreur.
- Interruption du traitement des modifications sur l'enregistrement demmandé,

- Préparation de traitement d'un nouvel enregisirement a modifier.

Conditions initiales

- La valeur de BER (variable du code d'erreurs).
- La table des messages d'erreurs.
- La chafne de caractéres représentant le sélecteur d'enregistrement

(le contenu de la zone ACCLI),

Communication

Ce module cst appelé par tous les modules de MAJIC,

Description

BLER est unc variable qui est positionnée d une valeur négative comprisc
entre -1 ot ~-15 et cn fonction de sa valeur on aura le message correspondant
dlerreur. Ce module se compose essentiellement de deux &tapes :

I - La valeur de BER qui doit &tre positionnées avant l'appel au module
A'ERREUR, cst testé. Si elle vaut -12 ou ~-15 avant d'imprimer le message
correspondant, on transfdre la chaine du tampon ACCLE & la suite du

texte de chague message de la fagon suivante :

contenu de ACCLIE
a) pour {(-12) : "FINDE MCDIF POUR CETTE CLE = . g

R )

b) pour (-15}) : "MODIFICATION N'EST PAS FAITE POUR ENR. xx... g S

Le premier cas (-12) n'est pas un cas d'erreur, cela veut seulement dirc
que le processeur a repéré (kx)ou lamodification pour cet enregistrement
est entierement faite.

Si BER a une valeur autre gque -12 ou -15 le processcur passe a 1'étape
suivante pour imprimer le message d'erreur correspondant, puis il imprinc

le message de BER=15,




o OR R & = .

[l

11-25

II - Traitement de la table BRI ct impression du message.

Table des mecssages d'erreur ct des codes correspondants,

(tous les messages sont sur 48 caractéres)

fexte
BER Nessages dlerreur
-1 "CPTION INEXISTANTE it
-2 "RIECHERCHE IDENTIFICATEUR SUR LA CARTE SUIVANTE!
-3 "IDENTIFICATEUR COUPE 1
-4 "IDENTIFICATETR TROP GRANDE it
-5 "CLE TROP GRANDI N B
-5 "TERMINATEUR INEXISTANT i
}_ -7 HCODE NCN NUMERICUE
-8 NTERMINATEUR TYPE CARACTERIE INEXISTANT i
-9 TENREGISTRLIADNT - INEXISTO.NT i
-10 PIDENTIFICATEUR INEXISTANT o
-11 "UTILISATION DE = ILUEGALE "
-12 "EIN DE MCDIF FPOUR CETTE CEL “
-13 NCRR. DU TYRPE BOCLEENNID gL
~14 HTRR, PARANMETER DE SELECTION i
-15 "LA L NMODIFICATION N'EST PAS FAITE PCUR 7TET ENR. Y




Crganigramme général

Détermination de 1l'adresse

début du texte de message

a laide de la valeur de BER

ﬁesi si BER vauﬂ
@ N al2_ ou 15 OUL
l !

- Impression du message Transformation de la chaine
5 en utilisant la procédure ~ du sélecteur a la suite du
E NEPRINT du BPM. texte déterminé.
- Exploration de la table BRI Impression du message

J,

d'un nouvel enrcgistrement

!

=

Préparation du passage
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I1-6-4 Module 3 (CONSULTA

But

- Détermination du type, de la localisation et éventuellernent de la taille

de l'identificateur i l'aide de la description d'information.

Conditions initiales

I.es conditions initiales pour ce module sont :
- le nom de l'identificateur

le sous-programme S5FP2

Communication

CONSULTA communique avec les modules SSPZ* et STRUCTURE.

Description

Aprés récupdration de l'identificateur (max. 8 caracidres), on le transfére
cadré & gauche dans la zone ZILTAB (paramatre d'entrée) de SSF2. Puis
on fait appel & SSP2.

A la sortie, on aura dans ZENTAB les renseignements suivants.

1 octet 1 octet 1/2 mot
ZENTAB ‘
type : / 1} 2n+1 : si constante - si 0 dans ler octet
- s'il est simple 2) 2nt2 : si variable clest 'adresse du
structure 3) 0 si module pointeur dans la
(-9 <type<-1) n:n° de la classe dans table des pointeurs.
- sinon 0 la table de classe - sinon localisation/

zone de la classe.

Les informations de genre type, localisation, taille, lien horizontal (LE) et
lien vertical (ILV) propres & chaque identificateur qu'on a ainsi regucs sont
rangées & partir de VIICR (zone réservée pour les vecteurs de renseigneman

afin de les utiliser dans le module de traitement de modification.

est un sous-programme qui 2 le rdle de déterminer la situation de chaguc

identificatcur dans la chaine codée.
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E Organigramme général

= - Identificateur récupéré =3 ZRETAB

: - - Appel SSF2
g - Récupération ZENTAB

A
B ()
(NG { ler octet=0
\_/\ \___—/

E [ Contenu du le octet Détermination de (n), n° de la I
de ZENTAB = VECR classe a l'aide du contenu du
E et VECR+1 {type simple) 2e octet de ZENTAB
! J
Contenu du 2e demi-mot Récupération de pointeur de
de ZENTAB =» VECR+5 type et du code du type lui-m&me
(localisation) =3 VECR
B
Retour au P.P. ] NON STRUCTURE ?}—{0UI

écupération de la taille Appel module

si c'est une file fixe ou STRUCTURIE

bornée =D VECRH? (recherche
feuille) J

Rangement du type des éléments
ou éventuellement pointeur d'une
auire file =3 VECR+I

ha

Localisation Récupération du pointeur
== VECR*5 ’: de la table de localisation
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I1I-6-5 1Module 4 (SCUS PRCGRAMME DE RECHERCH)

But
- Analyse du texte du fichier modification et détermination des identificateurs
- Traitement de la valeur

- Traitement des conversions

- Traitement des modifications

Conditions initiales

Les conditions initiales pour le traitement de ce modules sont :
- la valeur de B est positionnée dans le programme principal.

- buffer de ZL.EC (tampon de lecteur de carte).

Communication

RECHERCH appelle les modules A'ERREUR, REC, VALEUR et il cst

appelé par le programme principal.
Description

En fonction de la valeur de B, RECHERCH appelle 1'un des deux modules
REC ocu VALEUR. S5ile nombre des colonnes de la carte lue dans ZLEC
= ™D

jevient zéro, on met dans BER la valeur -2 et puis on se branche au

module ERREUR.




.

SEEES

Organigramme général

l

Recherche le lc
caractére = blanc

Test sur le nombre de
colonnes qui restent

OUI $k— -2 =» BERX
appel module
ERREUR
Appel | _
module OUl i (B)=1 TON
valeur b
Préparation de récu-
pération de l'option Ou1l (B =z @
(2AODIF) b 5
| J
I Récupération de Récupération
l V'identificateur du sélecteur

‘Appel module

| REC |

!




11-6-6 Module 6 {REC)

But

Détermination et récupération : l'option MODIF et rangement dans IDEIN,

l'identificateur ct rangement dans ZRETAB et le sélecicur dans ACCLE.

Conditions initiales

Les conditions initiales pour traitement de ce module sont :
- {(PARANI]) := 'adresse du ler caractére différent de blanc
- (PARAM2) := le caractére de la fin de décodage

- la valeur de B.

Communication

REC appelle le module ERREUR et SEP2. Il est appelé par le sous-

programme RECHERCH.

Description
On teste d'abord le caractzre de fin de décodage (%), (=) ou () , de méme cn
fonction de la valeur de B et la longueur de 1l'identificateur récupéré,

on distingue 1l'option, l'identificaiecur et le sélecteur. A la fin, on range la

chaine vécupérée dans IDEN , ZRETAB ou ACCEL.
¥n cas d'incompatibilit§ d'abord BER est positionné et puis on appelle

le module de traitement d'erreur.




Qrganigramme général

l

Préparation du test sur le
caractére de la fin du décodage
(FARAMZ):= caractére de la fin
(R1):= adressc du caractére a
comparetr

£

-3 =>BERR
appel |
TRREUR

nbre de
colonne=0

y

Pf‘LRfLE‘.’iZ) ={(R1)
¥
(R1) =>FPARAM]I (;;}_—‘

(R1+1) =R

. M

Calcul de la longueur -11=>BER
du décodage appecl module
- ERREUR
~
E /‘t ' { 4/

longueur
sélecteur
=211

ARAMZ)Z(RlD - -

rangement dans
ICEN ou ZRETAB

-5 = BER ~Z = BER
appel ERREUR appel ERREUTE

rangement de
la chaine dans
ACCLE

i " % = 3

-5 =% BER J

\
identificateur D% CU1l appel ERREUR

! T —

$SP RECHERCH] |_appel S5P2
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II-6-7 Module 7 (VALEUR)

=z i A ) e [ )

But

En fonction du type de 1l'identificateur, on sélectionne le type de traitemeoent

de modification {(conversion et rangement des informations & modifier).

E Conditions initiales

Ce module a besoin pour son traitement :

- la valeur du code type (C(VEZCR)) ct le type d'éléments, dans le cas
d'objets du type file (C(VECR+1)).

- la localisation et éventucllement la taille d'objet a traiter.

Communication

B
‘)
4
(9]
-+
=
by
%
=
&
)

VALEUR appelle les modules X
module RECHERCH.

@ Description

m C'est un module de sélection. Au cours du déroulement de ce module, on

. 11 est appelé par le

i | distingue les types files et simples.,

Le typc de conversion pour changer la valeur du format externe en formaz
La sélection sera faited 1'aide de C(VECR) et C{VECR+1) qui sont —rerhe:
positionnés dans le module CONSULTA. Le C(VECR) cst une valeur gui
donne la possibilité de distinguer les objets du type file de simple.
Le C(VECR+1) détermine toujours le type des éléments dans le cas de file.
Dans ce module, on fait aussi appel & un petit sous-programme qui sélec-

tionne le type de traitement, sous-programme 5SP,
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Organigramme général

>

w/

(VECR) =>R4 1 =VECR+4 (VECRh?;KED
Appel S5F i} E :
daﬁrnnnmjm%,__VEC3*1) 2 =>VECRH k— () (VE”P
du type de __=>R4
traitement ]
\\_ ’
| Appel ERREUR |
SSP : C'est un ensemble de tests sur la valeur de C(VECR) ou C{VECR

Apres entréc dans la table de sélection,

traitement particulier soii entier,

on aura un branchement vers un

réel simple précision, réecl double

précision, caractére, booléen, décimal,...
(VEC.X) Q -
ou R4 -1 -2 -3 - -5 -6 -7 -8 -9
(VECR+1) ‘
. réel 5 réel |com-~
Action .. |carac-boo- L . déci~ |com- ;
bit < o entier [simple doublelplexe
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A préci- préci-ldouble
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| bit =4 lc-.~ac- 1 eiie jentier réol & 1ec1m1 clom S xj')ee}ﬁ | ,cornr.% ‘
& ) : 2 = 23 P, exe D,
tere /) = A D, =3 A — P axea ‘ {
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But

- Conversion de la valecur entier en binaire
- Conversion de la valeur décimal en forme interne (PACK)
- Conversion de la valeur réel (simple précision ou double précision) en

forme internc.

Conditions initiales

Ce module doit avoir & sa disposition :
- Adressec début de la chalne & convertir

- La valcur du type d'élément C(VECRI1)

Communication

I1 communigque avec les modules ERREUR, RED et

Description

A 1'aide de ce module, on fait d'abord une décodification sur le caractédre
de la fin dec la partie ''valeur', c'est & dire gu'on distingue un é1 érnent du
type simple d'un £lément du type file. Ensuite, en fonction de la valeur de
C(VECR+1), on choisit 1'unec des trois tAches : entier, décimal, réel,
pour la conversion correspondante.

A la fin, on effectue le rangerment.
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Organigramme général

l

Préparation adresse

début de chaine : {(R1)

(R1)+1 =>PARANMI1 |

A .

(VECR+1) = -4}-—»@?
——{

LENTIER VECR+1) =-6

conversion

“entier !

conversion déci‘mal‘

(PACK)

appel ERREUR

.

onvarsict
ll:-(‘éel il

PRECISION

IR |
|

1 Traitemeni de rangement

|
i




1I-6-9 Hiodule 9 : STRUCTURE (Recherche feuille)

But

- Traitement sur des objets de type structure.

Conditions initiales

Ce module a besoin pour son traitement :
~ la table de description du type des éléments
- rang de I'identificateur, défini a 1'aide de nom de struciure (nom iden-

tificateur).

Communication

STRUCTURE communique avec le module CONSULT/A et RECHERCH.

Description

Dans une représentation arborescente, assurée par le descripteur de type,
un objet de type structure se représcnte 3 1'aide d'un lien horizontal ei d'un
lien vertical. 5i on n'a pas de lien vertical, il s'agit d'une feuille qu'oan doit

exploiter, sinon c'est un ncecud.

Dans STRUCTURI , pour exploiter l'arbre de notre structurc,
on utilise une pile. Au débui, on initialise la pile avec le rang du nom de la
struciure, puis on teste le type d'objet. Si clest différent de {-15, -17, -18
ou -19) c'est un objet non structurd, donc on fait le iraitement correspondant
a cet objet. Tnsuite, on testc le lien horizontal. 5W™il vaut zéro, on fait le
traitement prévu d'empilement, sinon on met ce lien horizontal au sommet
de la pile et on continue.

Si le type dlobjet est (~16, 17, 18 ou -19), on empile le lien vertical et

on continuc dans le rang correspondant.

RV utilisé comire support de lien vertical.

RE  utilisé comme support de lien horizontal,
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b, Organigramme général
|
i Initialisation de la pile
au '"mom' de la structure
- GARNIR V
™~
Préparation du test
1 sur le type
(R2) : type d'élément
LB
(R2) < -16 ou > -19
L ”
RACINE FEUILLE
Push, RV sur . Traitement de la modification
la pile conversion de la valeur et
rangcment i
GARNIR H
: |
RH = nul J—- ON
Pull, R quel- dcnc_‘:_] lien horizon- _
i tal qui doit remplacer
CH gude 1 posi le sommet
N > deel P~ MSP de 1 posu.lo;- ;
ion Push, RH. |
H On peut aussi traduire le traitement du module STRUCTURE i itaide de Ja

table de décision comme suii :




I: est un indicateur qui dit si l'opération précédente sur la pilc est une
entréc ou une sortie de la pile.

Initialisation de la pile ; 1: entréc ;

~16<R2»-19 v N N . =

RH =0 - A% hY _ N

Pile vide NONM N N v N

Em =
|

Push, RV 1

MST de 1

M‘
i i

SV
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—
ot
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]
o
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ﬂ Ir=sortic S
b Pull,
Push, = 3 2
RE 2 4 5 3 1
i
traitement 1 1
feuille

l
|
termind ! 2 l




CHAPITRE_ _III

Mise & jour du TEXTE SCURCE

"CORRECTICN TEXTE"Y

CORTEX
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SCMMAIRE

11I-1 DEFINITICN GENERALTE : module CCRTEX (CORRECTICN TEXTE)
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I11-2 REPRESENTATICN DU FICHIER MCDIFICATICN {(mode d'utilisation)

11I-2-1 CPRTICN (CCMMANDI)
1I1-2-2 LCCALISATICN

1II-2-2-1 <RANG>
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MODULE CORTEX (CCRRECTION TEXTE)

Ce module permet la mise & jour du texte source d'un programme
écrit en civa ou en n'importe quel langage {Symbol, hiétasymbol, Foriran,

~

Cobol, ...) et rangé en mémoire secondaire (bande magnétique, disque, etc..)

ILe module CORTEX est un programme METASYMBOL qgui,
comme processeur autonome, permet les modifications suivantes du texte
source d'un programme :

1) SUFPPRESSICON
2) ADJONCTICN
3) REMPLACEMENT

I,es modifications sont effectuées par un fichier sur cartes
appelé fichier modifications.

NCORTEY" ne touche pas au contenu des lignes du programrne

3 modifier, mais il supprime, remplace ou ajoute des lignes complétes.

I1I-1-1 Ixemple

Un programme symbol {représenté page III-5, 3 gauche) est
sur disque ou bande magnétique et on a 1'intention de le modifier de la
fagon suivante :
ler : supprimer les lignes numéros 5 et 5.
2e : remplacer les lignes numéros 10, 11 et 12 par les contenus de trois

cartes du fichier modifications.
3e : ajouter aprés la ligne dont le contenu est : MV¥/,5 1 un nouveau texte

cur une rarte donnée du fichier modifications).

—
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Le fichier modifications sera représenté sous la forme suivanie :

tECD

{ BCZ 4 DEBO

AJCUTER(” MV{” 5 1 ll’ 1)

/ STW, 3 R+2
i STV, 2 R+1
©cB STW, 1 R

/RRMPLACER(:;«H, 3}
I//SUPPR[M BR(5, 2)

ICCRTEX
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Les versions des deux textes du programme source avant et aprés

mise & jour sont données ci-dessous :

L'ANGIENN_E VERSION LA NOUVELLE VERSION

{Avant mise 3 jour) {Aprés mise 3 jour)

oo TAB DATA X 101000000t TAB DATA X' 030008001

o1 DATA X 80000000 DATA X 1800000001

02 DATA MESS DATA MESS

03 R RES 5 R RES 5

04 ADX RES i i ADY RES 1

onl ARPFEL RES | 2 lignes i ADB RES i

Q8 ARPELY RES : 3 supprimer NB RES i

07 ADB RES 1 CAD DﬁTA X1g0t

08 NB RES 1 nce STWel " s

09 _CaD DATA XUFQe ST, 2 T3 3 lignes

1ig oCB LWst i 314 ; ETWs 3 rep | remplacédz

1 LWe2 Redf 5 = 5%’.‘*9 STW, % R+3

12 LWs3 Re3 aaLier ‘ STwW,5 R¥4

13 STWa4 Re LWag #13

14 STWaD Repd STwsl ADX

15 LWat 13 Als43 i

i STWs 1l ADY LWs1 #13

17 Al,13 i STwsl ADB

18 LWsy #43 Al,13 1

19 8Tw,i ADB LWsg 213

20 Alsy3 1 STWsi NE

21 LWsl 213 Al,13 1

22 ETWsd N LIzt i

23 Al,13 i _ L1.3 0

24 List i LWg? ADB

25 .123 0 AW, 2 NB

26 LWe2 ADB LWst NB

27 AWp 2 NB Bsuc Al.2 ol

28 LWsa N8 LBsS Oa22

29 BBUC Als,2 »} Cls8 Xt&07 #8e

30 1L.Be5 Ga2 BE PE

31 Clsn Xta0t Py SWe% CAD

32 BE PF MW B 1 .

33 SKs5 CAD T ECS & DEES | 1 ligne

34 MW B i KW S 1 ajoutée

35 AWe 5 BCSs4 DERG

36 BLGs b oEBe MIgd KA

37 Misg XPAL BDRs & geyc

38 2DRj 4 BBUC | 8 FIN

39 B FIn DrBe CALi.?2 TAR

40 DEBB CALYe? TAB B8 $+3

43 7 343 Pr 1.3 w

42 BF “Mipa - FInN STWs s #ADX

43 FIN STWs3 #ADX ' LWsi R

&4 LiHsd R LWe?2 R+l

o LWs2 T ORei : LWs3 Re2

&5 LWHs3 Rap LWes R%+3

&7 LWs b R+3 LW S Re 4 |
L.We5 R+d - MESS TEXTC tERR DEBHRD DLe ¢
TEXTC trwR DEBSRD DCB ¢ : 8 #13
& %13 .
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I11-6

REPRESENTATION DU FICHIER MODIFICATION (et MODE

D'UTILISATION

La modification et la mise a jour d'un iexte source seront

demandées par une option qui s'écrira sur une ou plusieurs cartes.

OPTION(LOCALISATICN, nombre N2 de buffers i traiter)
[dans la suite "buffer' ou 'tampon' sera utilisé 3 la place, soit d'une

ligne du texte source  soit d'une carte du fichier modification ] .

ur-2-1 OFTION (commande)

(suppression) ou REMPLACER (remplacement). Le nombre de caractéres
de chaque option est fixé :

7 caractéres pour la premidre et 9 caractéres pour les deuxidme et
troisieme. En cas d'incompatibilité en cours d'analyse de la carte option,
le programme en question est rejeté par le processeur avec un message

dlerreur,

I1-2-2 LOCALISATION

Pour déterminer l'endroit ol 1'on veut faire le traitement, on a

prévu trois sortes de localisation.

I1-.2-2-1 <RANG>

C'est le numéro de la premidre ligne du-buffer 3 traiter avec les
options SUPFRIMER ou REMPLACER ou du buffer apré&s lequel on

ajoute . donc c'est un nombre entier positif décimal (RANG ¢ IN ).

0 < RANG < le numéro de la dernidre ligne du texte source.
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}_’;‘:xemgle y
OPTION {9, N2)

Si OPTION est SUPPRIMER, on supprime N2 lignes & partir de la
neuvidme comprise. Si OPTICN est REMPLACER, on remplace N2
lignes & partir de la neuvidme tandis que, avec, AJOUTER ,

on ajoute entre la neuvidme et la dixidme ligne

a7
N2 caftes .

1I-2-2-2 <x%> astérisque :

a) On désigne 1'emplacement ou l'on est actuellement, autrement dit %
désigne (LOC) , compteur d'emplacement. De méme, dans la méme caté-

gorie de localisation on a prévu :

b % to od & estun nombre entier positif décimal (o ¢ N) qui désigne
l'emplacement de la ligne & traiter par rapport a % {3 (LLOC)) autrement

dit c'est une adresse relative par rapport a % .

Exemgle 2
CPTION (X + 4, N2)

Par exemple, si % vaut 5, %x+4 vaut 9 etle traitement se fait comme

avec OPTION(9, N2},

11-2.2-3 <UTEXTLE">

:

Clest un texte du programme source qui est représenté entre
les caractéres (/). Crest le texte de la ligne gu'on veut localiser. Dans ce
a2z, lo cuite dun tewte pant ne nas fenir sur une carte ; elle se continue sur
la carte suivante, le processeur ne tient pas compte des espaces enire les
différents morceaux du texte et la taille maximum du texte est 80 carac-

téres.




Exemple : On veut faire une mise & jour dans un programme SYMBOL

et on demande :

CPTICN ("Lw, RX2 TAMFON, RX1", N2)

c'est & dire qu'a 1'endroit ou se trouve ce texte dans le programme source

on fait un traitement de mise & jour cn fonction de 1l'option correspondante.

Remarque : Liutilisateur doit préscnter son fichier modification,

au point de vue de la localisation, par ordre croissant car le processeuxr

ne recule jamais en arridre,

I11-.2-3 Description N2

C'est un nembre entier décimal positif qui indique le
nombre de caries & ajouter ou 4 remplacer par une nouvelle version du

texte, ou encore, le nombre de lignes du texte source & supprimer.

1I1..2-3-1 SEPARATEURSE

a) La parenthese ouverte { sert & séparer l'option et I'argument de localisa

tion. Les espaces ne sont pas autorisés ni avant ni aprés.

-

b} La virgule sert a séparer les deux arguments localisation et N2,

Les espaces avant et apreés la virgule sont interdits,

¢} La parenthése fermée <'est un caraciére qui sert a la fois pour la fin

de décodage sur N2 et aussi pour désigner la fin de spéci

chaque opération de mise & jour.

Remarques :

1 - Les cartes données qui suivent les cartes d'options AJOUTER et
REMPLACER sont perforées selon la »egle propre du langage du pro-

gramime source !

2 - Des espaces sur la carie, avant CPTICN, sont autorisés & condition

gue 'option et sec parametres se frouvent entiérement sur la m&me carte,.
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s correspondants

o]
=
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o
]
AN
=
2]
P2y
[
(@
o8]
w2
®
i
3
o
w
1)
[6]
fije]
(

5}

Erreurs rencontrées par le processeur pendant 1'analyse

d'un paquet de mise & jour :
a} Nrreur dans le nombre de caraciéres de la commande

7 pour AJCUTER et 9 pour REMPLACER ei SUPPRIMIR.
b) Erreur si la parenthe&se ouveric ( est mal placée ou si elle n'est nag
accolée au dernier caractére de la commande,

c) Erreur si la valeur de la commande n'est pas correcie.

OCn aura le message . unique .

COMMANDE NON RECCNNUE

d) Fn cas d'anomalie aufin du fichier on aura le message

FIN DU FICHIER ARRET

c) Erreur sur la partie localisation :
si le processeur en cours d'analyse de ceite partie ne trouve pas le

caracteére de fin, c’est & dire la virgule ; on aura le message

TEIRMINATEUR DE LA LOCALISATICON INEXISTANT

Erreur sur la partie N2 (nombre de buffer) :

¢
=

Cn aura le message :
' ERR DEBCRD DCB '’

gi il v 2 un Adthnrderment a1 moment du décondapse sur N2.
i
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Exemple : jeux de caries de mise d jour

Ci-dessous, on donne quelques exemples de structures usuelles de jeux

de cartes de mise & jour.

/1ECr
(’ B DEB2
/’ STW,2 N1
(/ AV, ,2  CCMP I
l/D.EB L1, 2 20 [
AJOUTER (x, 4)
{ CORTEX
(ﬁE@D
(/_ N=N+1
(f GOTO 20 ]
(EEM“LACERWGOTOIULE
/le texte & ajouter ] -
/hJOUTERsz,U

(/SUPPRHﬂERG,w
ICORTEX




II1-3 REALISATICHN

ORGANISATICN GENERALE DU MCDULE CORTEX :

le phase

\Va

‘ DEBUT_J
-—l_

LECTURE du
programme source
2n mémoire centrale

~

lecture sur M:SI et
analyse de la commande

i

détermination du type
de la localisation

N

décodage du paramecdire
Nz {(nombre de caries
3 iraiter)

l

Traitement général de la
mise a jour et recopie a un
autre endroit en mémoire

p

( Hiw B, Brehisr

NON

MCDIFIC..T 10%1

OouUl

3

Est-ce gu'il reste d

ag
o

du texte source qui ne sont

pas reccopiées

(=)

]

ignes

recopie sur

M:EC

¥

NON

N4
FIN
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Ce programme est &crit en langage ""Symbolique'’ mais
pour faciliter les opérations d'entrée-sortie on a utilisé les procédures

de BPM qui sont définies dans le langage METASYMBOL.
Ce programme se compose de deux phases essentielles

a)LEZTURLE du programme source sur M:EI et mise en mémoire cen-
trale & partir de l'adresse symbolique TEXSQU. En cours de LECTULE
on fait un comptage du nombre de lignes du texte source. Le registre 15
est réservé pour la taille du texte source (nombre de lignes) et celui-ci

est intouchable pendant 1'exécution de la mise a4 jour.
b) Mise a jour proprement dite,
Dans cette phase, on a deux tdches essentielles :

b-1) Analyse de la carte de modification qui porte la commande de

modification., Ses parameétres sont la localisation et N2 : & la fin

de cette tAche on connaft le type du traitement, l'emplacement &

mettre 3 jour et le nombre de cartes ou de lignes a modifier.

b-2} Traitement de mise a jour qu'il s'agisse de suppression, rempla-
cement ou adjonction et recopie des lignes du texte source qui ne
sont pas touchées .
Les registres 10, 13 sont les registres de liaison entre le programme
principal et les sous-programmes :
RECC et sous-programme de conversion (entier

décimal en représentation binaire).

CARTE ‘= TAMPON de lecture de la carte de modification

CARTE] := TAMPON de la carte donnée.

{N1):= rang de la carte du programme source d partir de laquelle on veut
faire des modifications (localisation).

{N2) := nombre de caries ou d'ecnregistrements & traiter

CARACT := emplacement du caraci@re qui cst sur la carte, au cours
de 1'analyse.
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CARACT := soit CARTE, 1
soit CARTE, 6

(R1) := nombre de caractéres explorés A partir de CARTE.
(RZ:) := nombre de blancs
(TRUC) := adresse de début de la zone localisée

(COMP) := {LOC) ou le compteur d'emplacement. Au début, il vaut zéro
mais 4 chaque fois qu'on fait un traitement de mise & jour sur le texte

source, on le met & jour aussi.

I1-3-1 REALISATIOCN DU PROGRAMME CORTEX
MODULE 1 : (LECTURE DU TEXTE SCURCE;]

e v o o e o A - - — - = v h = m e v = e e Gw Ga e e S6 Ge A G 4e m e W e = e

But :
- LECTURDT du texte source en mémoire afin d'effectuer
un traitement de mise A jour & 1'aide d'un fichier modification

- comptage du nombre de lignes du texte & traiter

Conditions initiales

- le programme i modifier est sur une mémoire secon-
daire rapide du type (bande ou disque magnétique)

- TEXSQU adressc de début d'implantation du texte du

programme en mérnoire
- R15 garni par le nombre de lignes

Communication :

Le module 1 ne communique avec aucun des auires modul

Qe sc ri_ptio_n

Le rdle de ce module est de lire le texte source qui est

en mémoire secondaire sur M:EI, de l'implanter en mémoire centrale a

TRVENTT ot on MBrm e femne Ada fajre in
= s

dgpae TEXEOH

K
comptage des lignes dans le registre 15.

Le contenu de R15 reste inchangé en cours d'exécution

du programme.
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CRGANIGRAMME GENERAL

DEBUT

Initialisation R15

avec la valeur zéro

N

PREFPARATION ADRESSE
TEXSCU EN MEMOIRE

(Adresse début de la zone réceptrice)

4

LEZCTULE d'une ligne
{si ce n'est pas la fin du fichier continu)

SINCN

N

R15:=R15+1

et modification de 1'adresse début

de la zone réceptrice

IABN

A4

Message

FIN DU FICHIER
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II1-3-2 MCDULE 2

But

- Lecture d'une carte du fichier modification

- Analyse du texte pour détermination de 1'CPTICN

Condition initiale

- Le fichier modification est sur cartes -

«
= = m

Communication

Ce module communique avec le module 3.

Description

- Dans ce module on initialise & zéro le compteur d'empla-
cement (COMP), on lit une carte du fichier ICDIFICATICON sur M:SI.

Puis on cherche le premier caractdre différent de blanc.

Alors on détermine l'option :

(AJOUTER, SUFPPRIMER ou REMPLACER)

CRGANIGRAMME GENERAL

v
Initialisation de COMP 3 0
(compteur d'emplacement)

lecture d'une carte sur M:SI
dans le buffer "CARTE"

J)
RECHERCHE du premier
caractére = BLANC

& i
! RECHERCHE OPTION |

T _
Analyse de 1'OPTICN BONNE) QL

noen

MESSEAGE ERREUR suite

!
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I11-3-3 MCDULX 3

But
- Analyse du parameétre de LOCALISATICN (recherche du

rang de la ligne du texte source & traiter)

Conditions initiales

- buifer de 'carte'

- adresse relative du premier caractére de la partie localisa-
tion par rapport au début de "CARTE'

- virgule (caractére de séparation)

- TAMPON (zone de 20 mots mémoire garnie par le texte
compacté)

- APPEL et APPEL+] {(deux mots mémoire pour transfert du
parameéire de décodage)

- N1 (mot qui contiendra la valeur de la localisation au rang de

la ligne en mémoire en binaire;}

Communication

11 appelle le module (7) DCB (décimal codé binairej
Il est appeld par le module (6) RECO (5), (TRAITEMENT DE
MISE A JOUR) et module Z.

Description

“a - tdche consiste en différents iraitements sur le para-
meétre de localisation selon le type :
a) &1 cet argument est du type «rang> le traitement consiste seulement en
décodage & l'aide du module DCB et localisation du rang de la ligne & trait

dans NI en forme binaire.

b} Si cet argument est ¢u type <x> : le traitement est de ranger la valeur

de COMZP dans NI (COMP} === N1




II-17

b-1) Si il est du type <*x+to>

le traitement consiste d'abord en une conversion sur la vaieur ¢ qui estun
nombre entier décimal positif en appelant le module DCB, puis on ajoute la

valeur obtenue dans N1 i la valeur de COMP :

(COMP) + (N1} =—= NI

c) Si il est du type < TEXTE> :

on fait d'abord un compactage et rangement du <texie> de la carte dans
la zohe TAMPON et puis la comparaison entre deux chaines de caractéres
d'une part la chafne dans TAMPCN et d'autre part le texte de chaque ligne
du programme source.
- Pour la comparaison on commence toujours a partir du rang
dans COMTP . Dans ce cas Nl contient la somme de la

valeur de CCMP et du nombre de lignes comparées.

ORGANIGRAMME GENERAL

2

Test sur type de
""localisation!

< %> < rang> <TEXTE>
. j
<*k> <X+ o> 2
\ Préparation compactage et rangemen
décodage d'y|]de conversion du texte en
(COMP) = N |APPEL mo- {[APPEL module DBC TAMPCN
dule DCB |{{N1] rang de la ligne

v C].écodé

\1/

(COMP}HNI) Comparaison ligne par

=—= NI ligne avec le TAMPCN.

(CCM®P; +1le nombre de

lignes comparées == NI
;
4 B N

v
Suite

—_—
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I11-3-4 MCDULE 4

But

- Décodage du deuxiéme parameétre de la carte de Tomznhande.

Conditions initiales

- adresse relative de début de la chaine 4 décoder par rapport
au début du buffer "CARTE"

- la parenth&se ) caractére de fin de décodage

- Appell et APPELI+1 (deux mots de mémoire pour transfert
des param3atres) .

- N2 (mot qui contiendra le nombre de lignes rn cartes a

traiter en binaire)

Il appelle le module (7} DCB et module (5) (traitement de mise

E Communication

4 jour).

E Description

le seul traitement gu'on doit faire est la conversion de cet argument en
¢}

Cet argument décodé est un nombre entier décimal positif donc

forme exécutiable pour l'ordinateur (en binaire) et puis déiermination de

1'option exacte.




ORGANIGRAMME GENERAL

.

Adresse relative de début de chaine

= APPEL]1 ,

Recherche du caractére de fin de décodage

pour récupérer le nombre de caracteres

numériques == APPEL 1+1

APPEL du module DCB t

1

valeur décodée —> N2 I

Recherche du type d'OPTION

APPEL module traitement de mise & jour

!

II1-3-5 MODULE 5 : TRAITEMENT DE MISE A JOUR

But

- Traitement général de mise 4 jour et recopie du nouveau tes:

Condition initiale

- valeur de NI

woloune dg CTONMD

- valeur de N2

Communication

il appelle le module RECO et il est appelé par le module {4].
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Description
Dans cette partie, avant tout, on doit recopier les
lignes du texte source qui se trouvent entre (N1} et (COMP), puis faire les
traitements de mise 4 jour selon le type d'option comme suit :
- en cas de suppression, mise a jour de COMZP avec la valeur
N2.
- en cas d'adjonciion, on recopie d'abord une ligne puis mise

+

a jour de COMDIP et i la fin lecture des cartes données et

écriture de ces cartes.

- pour remplacement, on fait d'abord la mise 4 jour de COMIZ,
puis la lecture des cartes donnécs et remplacement aux. lignes

correspondantes.

CRGANIGRAMME GENERAL

4
( N1>= CCMP

non oui
N rl\l "WU.T,
S

(GPTIC-N = ”AJGUTER“) oui

oui
APPEL imodule RECO‘

lire les cartes

APDEL RLCC‘I

non, \pour une lignel |donnée
—oui s =l 'éerire
L EBUTe| COMP= (C-PTIUN—”SUPPRIMER'» !

(COMBHN?) ‘
non CoMP= ABN
11 A B —
—‘)i—(c—PTION:”RE}.{I—‘-LACER")]I%M—— CRREUR
i ;T_‘}\.'\.LJU_L—\.L'
. -, "COMMAND NCN
P= L2} i
CCMP=(COMTE ,+(1\zzl RECONNU &1

1

v

- lecture de la carte & remplacer
- 1Técrire N2=N2-1

| J

non ( " ! oui DEBUT
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But

- Traitement de la reccpie des lignes du programme source

qui restent inchangées.

Condition initiale

~ valeur de N1
- valeur de COMP
- adresse début d'implantation du texte source en mémoire

TEXSCU.

Communication

11 appelle le module (3) et le module (1) et il est appelé par

le module (5} (traitement de mise & jour}.

Description

Dans ce module on fait le traitement de recopie des lignes de
programme source en fonction de la différence entre la valeur de NI et la
valeur de COMP (l'ancienne valeur du compteur d'emplacement] et i'adresce

début de la zone en mémoire du programme en Cours.

CRGANIGRANMME GENERAL

J
| x=nN1-comp |
M
| TRUG = ATEXSOU 420 % COMP |

=

]
| ECRIRE les 80 caracidres qui suivent TRUC
:

l )
| TRUC = TRUC+zoi
M)

K=K=1
} non . /H’Et—oﬁw
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11I-3-7 MODULE 7 (DCB)

[

But

- Conversion d'un nombre entier décimal en binaire

Condition initiale

- adresse début de la chaine a convertir

- nombre de chiffres 3 traiter

Communication

Il est appelé par le module (3} et le module {4)

Description

En général, dans deux cas distincts en cours d'exécution du

programme CORTEX on doit faire la conversion,

a) si le type de localisation (module 3) est <RANG> ou <%x+g>, pour

obtenir la valeur de NI1.

b) Pour convertir la valeur de NZ en binaire

- dans le premier cas,encnirantdans ce module l'adresse début
de chalne est dans APPEL et le nombre de chiffres & con-
vertir dans APPEL+1 ; en sortant la valeur décodée est
dans Ni.

-~ dans le deuxieéme cas :
en entrant : 'adresse début de la chafne est dans APFEL 1

et le nommbre de chiffres dans APPrEL 1+1

en sortant : la valeur décodée est dans N2
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ORGANIGRAMME GENERAL

J

ADB:= adresse débutdu nombre 3déco-

ADBe— APPEL ou APPEL! der

NB:= nombre de caractére a décoder
NB <= APPEIL+4]l ou APPEL 1+1
ADX == N1 ou N2

R

t N =29 I

| AD = ADB4NB |
\)

AD = AD-1 {

! Chargement du caractére I

CARAC=CARAC - F
CARAC= (CARAC! %y
N=N+CARAC

vy=Eyx A
‘z NB=1iB-1
' non NB =0 )
oul

{ N — ADX — N1 ou NZ!

w 4%. ; w%
4 v 1 . : ! ‘
7 R : : ; : 4 1 | -

¢
K
b
¥l
}
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INTRCDUCTION

INFOL (Information Oriented Language) est un systéme d'orga-

nisation de l'information généralisée et d'extraction.

Il est fonctionnel sous le systéeme STCRE {bandes ou

tambours magnétiques).

A l'aide d'INFOL, les informations sélectionnées sont extraites
du fichier et présentées rapidement et facilement 3 1'utilisateur, dans leur

formats d'origine.

Le langage INFOL (sous-ensemble de l'anglais) a été élaboré
pour des utilisateurs n'ayant pas de connaissance en programmadtion ni
méme sur les ordinateurs - le concept de champ, impliquant la limitation
de taille de mots, a été éliminé en INFFOL2, l'utilisateur n'a pas a se
préoccuper du nombre de caractéres 4 assigner aux informations - toutes

les informations pouvant &tre de longueur variable.

L'information sortie peut-&tre un &état imprimé ou un fichier

bande pouvant &tre utilisé comme fichier d'entrée pour un autre traitement

Le processeur lui-méme se compose de 183 sous-programmes

écrits en langage symbolique (COMPASE).

I,'ordinateur utilisé est doté d'une mémoire de 32K mots

i M @ - M ﬂ i M - I B
] . , . 5 b
3 1 L 3 e B B
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IvV-1 - GENERALITES

- En INFCL, le fichier est la plus grande unité d'information , un
g fichier n'agit que sur un sujet, tel que médical, étudiant, documents,

employés, etc...

Un fichier est constitué d'éléments (FICHTE). Un élément est

constitué d'une liste A'ITEME identiques se rapportant & un seul sujet.

Un ITEM description définit chaque ITEM.

E En INFCL, on peut utiliser les ITEM MULTIPLES, mais, pour

cela il faut les définir lors de la définition de I'ITEM, un item-multiple

E comprend plusieurs sous-ITEMS ; par exemple, dans un fichier de documents
""authors G. Thomas, E. Alain'' l'utilisateur n'a d'ailleurs pas besoin de

spécifier le nombre maximum de sous-items ni le nombre de caractéres

réservés pour chaque sous-ITEM.

Les éléments dépendant des items sont donc de longueur variable.

Sur les ordinateurs 3600/3800 CONTROL DATA, les items

! peuvent avoir jusqu'd 16000 caractéres.

Structure du fichier

- - o o om wn e e me A e e

E Les éléments composant le fichier total inscrits sur bande en

longueur variable et précédés d'un répertoire décrivant les caractéristiques

des items, la structure du fichier est spécifiée dans le schéma page

suivanie :




Caractérisation des K items
Nombre d'items

LW
et longueur du A
répertoire
Partie fixe N, K
mot 1| mot 2 mot 3 mot 4 mot K+1 -
~
Partic ?%'
variable g—;
descriptions — _ S 8
et critérede VS //// 2 # 2
validation . /,//f/////.f://///////: ?‘Ej
mot N : =
Données {Eléments j}
mot 1 mot 2 mot 3 mot 4 mot 5 mot(K+1)
Partie fixe|lon- item 1l|item 2|item 3|item 4 item K
(index} |gueur
L A1 D1 AZIDZ A3 D?; A‘,.1~ D4_ AK DK
sous-item
K+3 1 —
j W K44 | sOUS-item
44 e
mot(K+2) - | sous~item _ .
indicatif Lot o [ motll-2)
R
item multiple Kb souf:sé—zitem mot(Lo1) Parxtie
L varia-~
sous-item ble
K+ i
<+7 2 mot L,
K+8 souy};—zltem item unique
K+6 2
K+10 K+3 —
K+11 K+s |




h
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FORME STANDARD

Pour la phase de préparation (INPUT), l'utilisateur a,d sa dis-

position,une forme standard qui se compose de :

a) ITEM DESCRIPTION

Une liste des ITEMS dans chaque élément.

b) NOMBRE associé a un ITEM

Chaque ITEM s'identifie par un nombre entier entre deux
astérisques , lorsque les items-valeurs sont présents, les items-=
descriptions sont facultatifs ; cependant les nombres items doivent toujours
exister et doivent précéder touies les informations, sauf les items-des-

criptions.

LES CARACTERES

Les caractéres en INFOL se trouvent essentiellement en code
standard BCD malis il y a trois caractéres spéciaux, l'astérisque, la

parenthése gauche et la parenthése droite.

Un astérisque est exclusivement utilisée comme séparateur.

BLANC

En INFCL , les blancs précédés ou suivis d'un astérisque sont

sans signification, sauf s'il s'agit d'une phase 4' "EXTRACTION".

FORMAT LIBRE

Il n'est pas nécessaire d'utiliser des formes spécifiques sur
cartes perforées, car llinformation en entrée est traitée sous forme de

chafnes de caractéres continues.
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Iv-2 STRUCTURE GENERALE DU LANGAGE

INFOL utilise six phases principales identifiées par les mots de

contrdle suivant :

ESTABLISHELINT(création)

INTERROGATICN

UFDATE {(mise & jour)
VALIDATION

BOOKKEEPRPING (comptabilité)
REVITION

Les phases majeures sont ESTARLISHELTNT , INTERROGATION,
et UPDATE.

Lies autres phases, du point de vue de l'utilisateur, sont consi-

déréces comme des phases mineures.

Le systéme doit toujours reconnaitre comme premiére infor-
mation 1'un de ces mots de contrdle sinon il y a émission d'un message

d'errcur et arrét.

IV-2-1 DSTABLISHEMINT

Dans cette phase, lec fichier est créé ; les items valeurs sont

identifiés par l'item-description, type, catégorie.

IVv-2-2 INTERROGATION

;

Ce mot de contrdle recouvre deux fonctions.

"RETRIEVAL CRITERIAY
et "EXTRACTION"

Dans cette phase les critéres fournis par l'utilisateur déterminent

llextraction d'éléments formant un sous-fichier.

B RN

|
1
|
\
i
|
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IVv.2-3 UPDATE (misc & jour)

Il existe deux types de mise a jour

- DISCRETE
- SELECTIVE

a) DISCRETE : s'applique pour la modification, le remplacement
d'un élément particulier du fichier.

b) SELECTIVE : quand elle affecte tous les éléments dont les

items vérifient des critéres dlextraction,

Iv-2-4 VALIDATION

Le systéme compare les déclarations avec les données ; si le

systéme reléve une incompatibilité, il vy a émission de messages d'erreurs.

IV_-2-5 BOOKKEEPING (comptabilité)

Dans cette phase le processeur tient & jour une table de dimen-

sion maximale, de toutes les informations du fichier.

Cette comptabilité se fait automatiquement pour chaque item
pendant I'ESTABLISHEMENT et UPLATE phases. Cette table est imprimée

en clair en téte du rapport final.

IV-2-6 REVISICN

Cette phase est utiliséc pour changer la structure du fichier ;

pour modifier les items.

ITEMS

Nous venons de voir que chaque fichier est composé d'éléments

de base, que chaque élément est composé d'une liste d'items.

Nous allons maintenant voir les caraciéristiques d'item.

— =%
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Iv.3-1 ITEM~-CATEGORIE

En INFOL, chaque ITEM doit &tre caractérisé par un item-
catégoriec (UNIQUE ou MULTIFPLE) ; par exemple : la date de naissance
est un item unique, auteur dans un fichier document est un item multiple,
parce quec l'on peut trouver un docurnent ayant plusieurs auteurs, chaque

auteur est alors un sous-~item d'item-multiple.

Généralement, il n'y a aucune limite sur le nombre de sous-itcras.

Deux ou plusieurs items-multiples consécutifs peuvent étre

attachés en un groupe d'associations s'il ont toujours le méme nombre de

sous-item.

IVv-3-2 ITEM TYPES

Il y a quatre types différents pour chaque item.

IV-3-2-1 Numérique

On peut utiliser un nombre entier ou réel de le chiffres maximum

sans compter le signe et la virgule, s'il y en a.

IV-3-2-2 Alphanumeérique

Un item alphanumérique est unc chaine de caractéres quelconques
1 q q

sauf un astérisque ou une parenthése

IV-3-2-3 Daie

Pour permettre aux utilisateurs de manipuler n'importe quelle

date.

La date en INFOL est identifiéc comme un type unigue. n

général, on utilise deux formes.
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ILa forme interne cst fixe sous unc forme standard de six chiffres

vy mm dd
ou

aa mm jJ

mais la forme externe est variée:par exemple

FORME EXTERNE FORME INTERNE _
5 sept 1969 69 09 05

11, 24, 67 67 11 24

4-20-70 70 04 20

71 01 11 71 01 11

12/27/70 7012 27

jan 1969 59 01 00

To DAY la date courante

Si la forme externe se composc de deux parties, il faut qu'il y

ait le mois et l'année, pour le siccle seulement 19 est acceptable.

Iv-3-2-4 CCDE

Lorsqu'on utilise une information codée sous forme numérique

ou mnémonique.

Dans le cas numérigue, le systéme assigne automat iquement un
nombre pour chaque code, cn commengant par le nombre UN et incrémente

de Un séqguentiellement.

Dans le cas mnémonique, le type alphanumérique (maximum de

8 caractires) est assigné.
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Par exemple :

a) FORME NUMERIQUE LETEXTE
1 célibataire, divorcé
2 veuf avec enfant
3 marié sans cnfant
4 iy avec it
b} FOCRME MNIEMONINUE LE TEXTE
X excellent
TB trés bien
B bien
SA satisfait
1S inférieur au standard
TF tras faible

NOMBRE associé aux ITEMS

A chaque item de la liste est associé. 'in nombre toujours enca-
dré par dcs astérisques ; le premier nombre est initialisé a 1 et ce nombre
est incrémenté de 1 pour divers items jusqu'au dernier itemde la liste.

On ne peut pas savoir le méme nombre pour deux items différents de la
liste. L'item nombre 1 doit toujours &tre unique et numérique car il donne
le nombre d'éléments. Il faut savoir qu'automatiquement au moment de

I'entrée des données d chaque item est associée une date d'entrée.

CREATION, INTERROGATION ct MISE A JOUR DU FICHIER

Dans ce chapitre, nous allons donner une explication plus

détaillée des phases essenticlles d'INFOL ; et puis, on applique sur un

fichicr d'étudiant.
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IV-4-1 ESTABLISHEMENT

Pour crécr un fichier, il faut toujours commencer par le mot

de contrdle "ESTABLISHEMENT" (niveau supérieur).
Ce mot de contrdle indique au systéme qu'un fichier va &trec créé,

Aprds "ESTABLISHEMENT'", nous trouvons les mots de con-

trdle de niveaux secondaires :

n est un nombre entier indiquant

|  1TEM DESCRIPTION n le nombre d'élémen ts dans
CATBGERY-TYPE I'ITEM DIESCRIP TION

CODES
VALIDATION

A la fin des données sont entrées avec le mot de contrdle

UINITIAL INEFUT'".

Parmi ces mots de contrdle, CTCDES et VALIDATION sont
facultatifs mais les autres sont obligatoires , c'est d dire que, lorsque le

systéme finit le contrdle de
ITEM DESCRIPTION, CATEGORY et TYPE
si aucun ITEM n'est défini en forme codée.

INFQL fait le contrdle pour "VALIDATION" cu bien "INITIAL INPUT"
sinon il cherche le mot de contrdle "CODE' aprés "CATEGORY TYPE'.
Maintenant nous allons étudier "VALIDATION et INITIAL INPUT'.

iv-4-2 VALIDATION

Un utilisateur peut spécifier les critéres de validation qui
doivent 8tre satisfaits avant d'entrer chaque item ou sous-item d'informa-
tion dans le fichier.

Les critédres de validation sont appligués pendant les pha ses
"ESTABLISHEMENT ou UPDATE",

S'l n'y a pas de critdre, le syst@me accepte 1! "INITIAL INPUT™.
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Les critéres de validation sont :

IVe=2-1 NECESSARY

Impose unc condition & un item quelconque dans tous les &léments,
ceci signifie queysi un item sur lequel on a imposé une condition,
E "NECESSARY!" ne figure pas dans un élément,tout 1'élément est rejeté.

IV-4-2-2 CEARACTERS X

Avec ce critérc le nombre de caractéres alphanumériques d'un

item ou sous-item est 1limité 3 x caractéres (x est un entier < 4096).

IV-4.2-3 ALPHABETIC

Ce critére impose aux items alphanumériques de n'avoir que des

m

items ou sous-itemns n'ayant quec les caractéres de A jusqu'a Z, blanc et
virgule.

IV4-2-4  "MAXIMUM m'Y

Cette condition est utilisée essentiellement pour de multiples

items {m est un nombre jusqu'a 511).

On 1'utilise pour indiquer le maximum de sous-item s dans un-

multiple item. Si il y a plus de 511 sous-items, 1'élément est refusé.

iv-4-2-5 "RANGL"

Ce critdre s'applique pour imposer une limite.

Cefite limitation de "RANGE' pecut &tre imposée pour lesitems numeériques

ou date.

IV-4-2-6 "NON NUMERIC"

Cette condition interdit 1'emploi de chiffres de 0 a 9 dans les

items alphanumériques.
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iv-:-2-7 "INTEGER"

Ce critére s'appliguc numériquement aux items numérigucs.

Iv-5 "INITIAL INPUT"

i

3
i

i.e mot de contrdle d! "INITIAL-INPUT'" sur une seule carte,
indique au systéeme que des données sur les cartes suivantes sont utilisées
pour établir la version initiale du fichier. Pour la préparation de l'entréc

des donnécs il faut respecter ics conditions suivantes :
- des norabres dlitems sont entourés par des astérisques xDMNx
- chaque sous-item est suivi d'un astérisque.

Cette régle s'applique aussi au derniex sous-~itemi

- un astérisque en plus doit étre mis aprés le dernier item

- une chaine de caractdres blancs suivie d'un astérisque n'a

aucune signification.
maintenant la création du fichier est terminée.

On peut mettre sur bande magnétique ce fichier depuis les cartes,
il est prét & &tre exploiter.

Voir schéma page suivante.

Iv-6 INTERRCGATION

- Pendant cette phase une recherche est effectuée sur la bande,
1 £ s 2 . . ~ - B . N 1
chaque élément est examiné et soumis a des critéres conduisant a 1'ex-

traction possible des valeurs de certains items.
Dans cette phase, il y a deux fonctions, sous le nom de
"RETRIVAL, CRITERIAY

"EXTRACTIONY

i,'utilisateur pcut spécifier quelques ensembles de

"RETRIVAL CRITERIA" pour chaque passage d'interrogation et chaque

ensemble doit &tre suivi par un ou plusieurs ensembles d' "EXTRACTICN'.
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CREATICN D'UN FICHIER AVEC INFOL, phase LST.LBLICEEIENT :

On donne une organisation simplifiée du processeurINFCL ci-dessous

|

Numéro
dA'ITEM
lecteur et
vérification
ASTER
Statistique I\ TERM 1 Rapport
i 5 o Z
| ~ o P -
{ ~ -
~ R ~
| ~ N -
Mémoijye ENTAEES
] INFOL
TAM-| M3 GET k-=-=~-=~ - ]
PON rog. prin-
cipal
// SR ——— Réper-

toire

¥ LIST (700 m

word=fI i . _
80 mots m i{_<LOAD>ﬁF i § @
transfert stockage =
conversigs
@INT ; ; 'E-_::—E'”données
conyersion conyersion

BCDATE

v
Tintier

M

données :

5
3

contrfle § o —-Efosese

‘

|

|
|
I
i
i
!
I
|
|
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Ces deux rnots de contrdles peuvent étre suivis par le méme nombre entier

qui identifie a l'utilisateur un certain ensemble défini.

Dans la phase "INTERROGATION'" il y a quelques points impor-
tants qu'il faut d'abord définir. Premidrement, "ITEM SUB-CRITERION"
c'est une condition singuliére qui peut étre appliquée a tous les items d'un
élément. Une combinaison de deux ou plusieurs sous-critéres définit un
"CRITERION".

o o

a -~ Sous critére d'existence qui est une condition de présence ou d'abscence

d'un certain item dans le fichier.

b. - Sous critére de relation. Il impose aux items valeurs l'une de ces

conditions :

EQ(égal), NE(non égal), GT(supérieur 3)

LT(inféricur 3a), GE(supérieur ou égal), LE(inférieur ou égal)

et & la fin on compare la valeur d'item avec une valeur externe fournie

par l'utilisateur.

¢ - Y"ITEM CRITERION' :

C'est un ensemble de sous-critéres dlexistence et de relation.

Dans la comparaison des nombres et des dates, tous les opérateurs

relations dont nous avons parlé en '"'sous-critére de relation' sont permis

—a et en plus dans la désignation des sous-items et des quantités dérivées,

5
4 on peut spécifier :
- "FIRST ct LASTY le premier et le dernier sous-items.
- "LLAST but n" le (n+1)i®Me sous_item avant la fin.
"LAST but 1M est un sous-item avant la derniére.
- "SUB ITEM n" le n"*™€ sous-item.

- U"MINIMUM et MAXIN UMY
peut étre utilisé seulement avec des items
multiples du type numérique ou bien date .
- "TOTAL" Il refére le nombre de sous~items. On peut
Itutiliser avec tous les types d items mul-

tiples.
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- "SUM et MEAN" peuvent &tre utilisés avec des items
multiples du type numérique (SUM refére
les sommes arithmétiques de sous-item:
VALEUR et MEAN aux moyennes de

sous-items valeur )

- "ANY n" Il est utilisé pour lier un ensemble de
valeurs externes a4 un ense mble de
sous«items ol n est un nombre enticr,
donnant le nombre de facteurs
nécessaires {seulement des opérateurs,
EQC et NE peuvent étre utilisés aprés
"ANY n'')

Par exemple :

%8 % ANY 2 EG x NANCY % OR * METZ x OR % PARIS %

Cette condition sur 1titem 8 est vraile si au moins deux des

trois valeurs (NANCY, METZ, PARIS) sont satisfaites.

Exemple :

Supposons que l'on utilise INFOL pour implanter le fichier des
étudiants de 3&me cycle de 1'Université :

- on reconnait un étudiant individuel comme élément de base,
caractérisé par un certain nombre d'item,

- maintenant, nous pouvons suivre la fiche particuliére suivante

qui monire les déclarations nécessaires pour un fichier simple.




INFOL
ESTABLISHEMENT

ITEM DESCRIPTION

NUMERC DE FICHE x 1 * NOM % 2 * DATE D!'INSCRIPTION % 3 %
NATIONALITE % 4 x SITUATION DE FAMILLE % 5 %

ADRESSE % 6 % SITUATION MILITAIRE x 7 * SPECIALITE

% 8 x DATE D'OBTENTION %9 ¥ PREPARATION DEMAND EE % 10 %
CATEGORY - TYPE

¥ 1 ¥ UNARY NUMERIC

£ 2 * UNARY ALPHANUMERIC

% 3% UNARY DATE

%4 * UNARY ALPHANUMERIC

%5 % UNARY CODE

% 6 x UNARY ALPHNUMERIC

%7 * UNARY ALPHNUMERIC

* 8 *x MULTIPLE ALPHANUMERIC

%9 *x MULTITLE DATE

%10k UNARY ALPHANUMERIC

CODES

* 5 xNUMBRE CELIBATAIRE x DIVORCE % VEUF AVEC ENFANT %
MARIE SANS ENFANT % MARIE AVEC ENFANT %

VALID ATICNS

%1 ¥ RANG 99999 INTEGER x 2 x NECESSARY CHARACTERS

30 ALPHABETIC % 3 * RANG SEP 1971 % 7 %

NECESSARY CHARACTERS 30 ALPHANUMERIQUE

* 9 ¥ RANG JULY 1973

INITIAL INPUT

) h

1 b U Ny~ 1 - i AT T TN Laaluth Pt
P R GRS P30 1 R Y G W NS LN 'S IR

% 4 % LUXEMBOURGECIS X5 %1 %6 x 27 RUE FRANCE 54-NANCY
%7 %x LIBRE DES OBLIGATIONS MILITAIRES 196¢-1970

% 8 X Diplome ingénieur % 9 x JUNE 1967 % 10 %

DOCTORAT INGENIEUR %

lw'ﬂi«ail
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INTERRCGATICN

Pendant la phase dlinterrogation, une recherche est effectuée sur
la bande. Chaque élément cst examiné et soumis 4 des critéres conduisant
N . . s ,

A l'extraction possible des valeurs de certains items, comme le montrent

les exemples suivants ; supposons que l'on s'adresse au fichier ci-dessous:

a) Pour la liste des noms de tous les étudiants dont la fiche ne comporie pas

la SITUATICN MILITAIRE, sous forme de rapport.

L'instruction suivante répond a la question :

RETRIVAL CRITERIA 1l %7 % DOES NOT EXIST
EXTRACTICN1 x 2 ¥ REPORT

b) Si on veut les numéros des fiches (él1éments) des étudiants dont la date

dlinscription a été intégrée au fichier en nov, 1971.

RETRIVAL CRITERIA 2 % 3 xDATE D'INSCRIPTION
ELQ NOV-1971
EXTRACTION 2 % 1 % REPGCRT

~) Mais si on veut obtenir un rapport donnant les noms de tous les étudiants

dont la spécialité est plus quec une :

RETRIVAL CRITERIA 3% 8 x SUBITEM 2 .Gl
X TRACTION 3 % 2 * REPORT

@ Si on veut avoir le nom des étudiants qui sont inscrits pour doctorat

A'ETAT ct qui sont entrés avant 1969 .

RETRIVAL CRITERIA 4 % 10 % ALL DCCTORAT D'ETAT

- DL T
e P R SO

EXTRACTICN 4 % 2 % REPORT

™
ra
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IV-7 UPDATE (mise & jour)

On peut supprimer, renplacer ou modifier des information dans
un fichier. On peut fairc ces modifications au niveau d'éléments d'items de
sous~-items.

En plus, comme nous cn avons parlé avant, la modification peut
se faire en mode '"DISCRETE'" quand elle s'applique a un élément parti-
culier du fichier ou "SELECTIVE!' lorsqu'elle s'applique a tous les &léments
dont les items vérifient des critéres d'exécution.

Pour la mise & jour, la premiére carte du jeu de cartes est la

carte "UPDATE'" suivi du mot de contrdle au niveau secondaire comme :

DISCRETE UPDATES
SELECTIVE CRITERIA
SELECTIVE UFDATES

IV-7-1 '"DISCRETE UPDATLS!

Cette mise 3 jour sc fait sur un élément qui est identifié par la

valeur dlitem % 1 % et 1'un des mots de contrdle suivants
a) "NEW ELEMENT", "REMOVE ELEMENT" et "MODIFY-ELEMENT",
le premier "NEV/ ELEMENT" (le nouveau él é ment)

Avec ce mot de contrdle, on peut introduire un nouvel élément dans le
fichier,l'action de préparation ; un nouvel élément est exactement comme

pour "INITIAL-INPUT"

=

b) "REMOVE ELEMENT!" (enléve élément)
d

ontrdle pour enlever un élément du fichier ; apres

c
il faut mettro le nombre d'éléments par exemple :

REMOVE ELEMENT x1 %510 x
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c) "MODIFY ELEMENT' :

Un élément du fichicr peut &tre modifié pour ajouter, enlever ou
changer chacun de ses items ou sous-items. Pour distinguer les différents
modes de modification, il est nécessaire d'utiliser au moins un de ces mots

de contrdle.

DELETE, INSERT, SUBSTIT, ELIMINATE, ADD ou REFPLACE.

On peut aussi utiliser le premier caractére de chacun d'eux comme

D,LS,E, A, R.

a) DELETE (effacer ou supprimer) :

est utilisé pour supprimer un item d'un élément,
ce mot de contrdle peut Stre
utilisé avec tous les ''catégorices'' et'types'’ d'item. Si un item spécific

"NECESSARY!" en "ESTABLISHEMENT ! on ne peut pas les supprimer.

b) INSERT ou (I) :

est utilisé pour insérer un entier item dans un élément. On supposc que

K
5

cet item n'existait pas dans 1'élément auparavant sinon le systéme remet

un diagnostic et ne fait pas d'insertion.

¢) "SUBSTITUTE"

DTN TR

Il est analogue au mode "INSERT' mais on l'utilise lorsque 1l'item du

fichier A unc valeur. Le "SUBSTITUTLE" se refdre & un itern entier.

d) "ELIMINATE"

est utilisé pour enlever un ou plusieurs sous-items particuliers d'un
multiple item. Le mot de conirdle ‘est suivi par un ou plusicurs sous-items

du méme type que l'item,

Lorsque cetie rnise & jour se fait, la liste des sous-items du

fichier est testée avec la condition imposée,

S W B N W
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Il faut faire attention lorsque des sous-items sont éliminés d'un
multiple itern d'une "'association''.

1 faut qu'il y ait le m&me nombre de sous-item aprés 1'élimina-
tion d'un item d'un groupe, des autres mambres de groupe doivent &tre
éliminés.

d) ADD :

ajoute dcs items & la fin de la liste de sous-items dans un item multiple.
Les sous-items doivent &trec du type correct et satisfaire le critérc de

TWALDATICONY avant d'entrer dans le fichier.

f) "REPLACE"

est utilisé pour remplacer des sous-items particuliers d'un item multiple.
NREPLACE" est suivi par une paire ou plusiecurs sous-items valeur,
chaque valeur est séparée par un astérisque. Lc premier est l'ancienne

valeur ct le second est la nouvelle valeur qui doit remplacer l'anciennec.
IVv-7-2 - "SELECTIVE UPDATE"

itutilisatcur peut spécificr un cnsemble de critdres et tester chaque
élément du fichier. Si 1'élément satisfait & des crtéres, on peut effectuer
une certaine mise a jour sélective (enlever ou modifier 1'élément),
Il n'est pas possible d'ajouter de nouveaux éléments sans pré-spécificr les
critéres :

Le mot de contrdle UPDATE peut &tre suivi par le mot de
contrdle "SELECTIVE CRITERIA'" pouvani aussi étre suivi d'un ensemble

de critdres qui se préparcnt de la m@me fagon que "RETRIVAL CRITERIA™.
L'ensemble des crité@res est terminé par le

"SELECTIVE UPDATLE"

"REMOVE ELENMENT"

ou
'"VIODIFY ELEMENT!




L.a mise & jour sélective csi irés puissanie mais il existe un risque de

perdre des informations du fichier,

Un exemple de '"SELZCTIVE UPDATE!Y

SELECTIVE CRITERIA 5

X9 xEC X NAN. FRA. OR X NANCY . FRA. * CR x NAN, FRANCE %
SELECTIVE UPDATE 5

MODIFY ELEMENT

* 9 % SUBSTITUTE NANCY FRANCE %

Dans l'exemple ci~dessus, l'item est un item unique mais si

ltitem 9 est un item multiple, nous pouvons faire commme suit :

SELECTIVE CRITERIA 5

%9 x EC x NAN. FRA., %

SELECTIVE UPDATES 5

MODIFY ELEMENT % 2 % REPLACE NAN. FRA. x NANCY FRANCE x x
SELECTIVE CRITERIA 6

% 9 % ECQ x NANCY FRA., %

SELECTIVE UPDATES 6

MCDIFY ELEMENT x 9 % REFLACE NANCY. FRA. x NANCY FRANCE xx
SELECTIVE CRITERIA 7

% 9 % EX x NAN. FRANCE %

SELECTIVE UPDATE 7

MODIEFY LILEMENT % 9 x NAN. FRANCE * NANCY . FRANCE x %

Un exemple plus complet :

UPDATE

SELECTIVE CRITERIA

% 15 % NE 135

SELETTIVE UPDATES

MODIFY ELEMENT

x 22 ¥ DELETE %

DISCRETE UPDATES

REMOVE ELEMENT x 1 % 425 %

MODIFY ELEMENT x1 % 375 %% 7 £ REPLACE NANCI x NANCY % *
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NEW ELEMENT

X1 %528
% 2 % ASISSTANT PROFESSEUR

X3 %x3 SEP 70
¥ 4 x 1500, 00

Iv-25

x5 % JACK DUPONT

% 6 % Fev, 12,1947

¥ 17 % 84 boulevard [, STLIL oS Se
MODIFY ELEMENT % 1 % 492

x 1 % ELIMINATE 113940 % 114952 %
11 x ADD 11328 %

¥ 7 X SUBSTITUTE 4040000 *

[RE MOVE

i {
| DISCRETE UPDATE | [SELECTIVE UPDATES
[ | :
o ¥
REMOVE | NEW ELEMENT | [MODIFY ELEMENT|
ELEMENT

s

| l | 1 l
[DELETE| [ELIMINATE| [INSERT| [SUBSTITUTE | [REPLACE |

ORGANIGRAMME "UPDATE"
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1Iv-8 REVISICI
Si on veut changer la structure du fichier, c'est le mot de con-
trdle de REVISION qui doit &tre utilisé. Les révisions peuvent &tre :

% définir de nouveaux items, ou changer des items description pour des

items qui sont déja créés :

% changer la catégorie d'un item unique ou multiple {sauf pour les items

alphanumériques).

% ajouter de nouveaux codes ou changer les codes existants.
% ajouter des critéres de validation ou changer les anciens critéres de
validation. La plupart des mots de contrdle de niveau secondaire de

NTESTABLISHEMENT!Y sont utilisés dans cette phase.

a) "ITEM DESCRIPTICN"

De nouveaux items peuvent étre ajoutés ou alors les items descriptions

sont changés avec
ITEM DESCRIPTICN n

n est le nombre total des items aprés revision.,

b) Catégorie- type

Ce mot de contrdle est utilisé pour changer la catégorie d'un item unique
ou multiple qui existe dans un fichier et aussi pour spécifier la catégorie et

le type de nouveaux items.,

¢) Validaiion .
On peut imposer des critéres de validation aux nouveaux items ou modifier

ou enlever les critéres existants,
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