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INTRODUCTICN

Notre étude porte essentiellement sur les problémes de
création, de consultation et de modification de fichiers que nous avons
abordés en étudiant des systémes existants et en faisant nous-méme un

essai de réalisation.
Ce travail se compose de trois parties.

La premiére consiste en une étude, et la réalisation corres-
pondante des problémes de modifications de fichiers en civa, étude déve-

loppée dans le cadre du projet civa (1),

Pour cela, le chapitre I donnera une explication générale des
informations et de la structure du fichier en civa. Puis le chapitre II
expliquera un processeur chargé du traitement des modifications sur des

fichiers internes en CIVA.

La deuxiéme partie est un exposé d'un module écrit en
METASYMBCL et qui permet, comme un processeur autonome, la mise &
jour sur un texte source rangé en mémoire secondaire (bande, disque

magnétiques).

Le texte & modifier pourrait &tre écrit en civa ou en

n'importe quel langage comme SYMBOL, METASYMBOL, FORTRAN,...

Enfin, la troisiéme partie est une étude du langage INFOL
(Information-oriented-Language) particuliérement adapté aux problémes
de traitement de fichiers :

- déclaration de la structure des données,

- création, consultation et mise 4 jour des fichiers.

Projet développé 4 1'Université de Nancy I, présenté dans "Introduction

au projet CIVA"(doc. interne).
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GENERALITES SUR "CIVA"

CIVA a pour projet de donner & l'utilisateur la possiblité
d'employer une formulation unique, c'est 4 dire un vocabulaire commun,
mais aussi une présentation commune pour les différentes phases de la mise
en oeuvre d'un travail : leur conception, leur compte-rendu d'analyse par la
description des actions 4 entreprendre, leur programmation, leur exécution

et enfin leur maintenance.

L'objectif est donc de fournir un ensemble d'outils permettant

de passer, sans heurt, de l'analyse a 1'exploitation. Il s'agit, en effet, de

_définir un langage unique permettant de décrire a la fois les résultats de

1'analyse, les programmes et leur exploitation et de construire un systéme

(traducteur et ensemble de services) acceptant ce langage,

En CIVA, la notion de programme autonome disparait au
profit de celle de chafne d'exploitation, dont la durée de vie n'est pas trés
courte, ce qui signifie que nous pouvons passer un temps important pour
passer de la conception a l'exécution, mais que cette exécution, certaine-
ment répétitive, devra &tre rapide. Il ne s'agit donc pas de faciliter la mise
en ceuvre d'un programme puis isolément, auquel cas les outils présentés

seraient beaucoup trop lourds.

11 v est essayé de développer, dés l'analyse, 1'état d'esprit
informatique, qui consiste a tout préciser de maniére formelle, donc dans
un langage, de maniére 3 ne rien laisser a l'interprétation sémantique.
Important pour les rapports entre les hommes, cela permettra aussi de

faire intervenir la machine plus tot.
% En automatisant certaines tidches (regroupement, lancement, etc...).

* En lui confiant directement les résultats de 1l'analyse. Pour cela, il est

prévu les outils suivants :

- programmes de service (aide & l'analyse)
- méthode de description des résultats de 1'analyse :
plus on s'approche des feuilles et plus on entre dans les détails de la

méthode développée.




= mm o= oz

8ol

i

Yv.ﬂ .5
! 13

- langage dec description, utilisé pour rédiger le dossier d'analyse.

- langage de description des résultats de l'analyse, celui du traducteur,
tel que les textes sources se déduisent facilement des descriptions du
dossier d'analyse. La description des informations est modulaire (classe)
celle des traitements également {(modules).

- bibliothéque de toutes les unités de nomenclature d'une application

£description d'informations : '"classes', descriptions des actions '"modules',
informations elles-m&mes : "fichier') et les modules de service gérant
cette bibliothaque.

- un service d'acquisition, é&dition, interrogation et mise & jour de fichiers
(bien entendu avec la possibilité de définir d'autres services, dans le
mérae langage).

- un systéme d'exploitation permettant d'assurer ['exploitation des chafnes
de traitement obtenues et fournissant des outils de mesure d'efficacité.

- des programmes d'optimisation s'appuyant sur les mesures faites au

cours des premieéres exploitations d'une chafne.

Notion d'application

La notion de "Programme' disparaissant au profit de celle de
Uchafne de traitement' qui sera construite par le systéme a partir des
composants situés en bibliothéque et décrits par l'utilisateur, il est préfé-
rable d'instaurer un niveau intermédiaire entre les objets CIVA {modules,
classes, fichiers ...} et le systéme d'exploitation. Ce niveau est 1ié au
domaine d'application 4 1'intérieur duquel on pourra prendre un certain
nombre d'options implicites

{constantes, types, valeurs des variables d'exploitation,

escriptions des fichiers, protections, etc...)

C'est & ce niveau de l'application que 1'on définira les biblioth&ques. Les
nomenclatures peuvent donc &tre différentes d'une application & l'autre.
Ce découpage en application peut refléter le découpage en service d'une
entreprise,

Notons l'existence d'une application particuliére, celle du

~
systéme.
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I-1 GENERALITE SUR DES INFORMATIONS EN CIVA

En général, il y a quatre sortes d'informations en CIVA

a) information ELEMENTAIRES qui nous permettent de romposer

toutes les autres,.

b} ARTICLE
Ce sont des informations structurées ayant plusieurs compo-

santes.

c} ENSEMBLE
Un ensemble est une collection d'objets de méme nature.
Soit informations ELENMIEINTAIRES

i ARTICLE

" ENSEMBLE

Bl FILE

d) FILE

C'est un ensemble qui est muni d'un ordre total et on peut dire
qu'une file est une représentation d'un ensemble,

Les définitions qu'on vient de citer sont récursives, par
exemple, un article a un certain nombre de composantes qui peuvent 8ire
1'un des types cités ci-dessus c'est 3 dire des informations élémentaires,
ou des articles ou des ensembles, ou des files,

On distingue un ensemble et une file parce que la plupart du
temps, l'ordre est sans importance : c'est celui dans lequel les objets sont
présentés sur leur suppori. Par exemple, un ordre peut-&tre donné en
indiquant unec clé de tri comme (éditer FICHCOILI par ordre croissant de
COMMAND).

Dans une file, l'accés peut-&tre séquentiel.

Dans une file ou un ensemble, l'accés peut-&tre séqguentiel ou
direct par l'intermédiaire d'une fonction booléenne sur les éléments {(par

exemple : égalité & un champ ou d'un article d'une file d'articles).
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TYPE DES INFORMATIONS

Dans une suite d'informations ou un probléme, interviennent un
certain nombre de types :
- un type est un ensemble de valeurs et dire qu'une variable est d'un certain

type, c'est dire qu'elle prend des valeurs appartenant 4 cet ensemble.

I-2-1 Analysc des types

P

a) Les types peuvent &tre communs i différentes parties du probléme et

définis indépendamment des traitements,

b) Ils nc se définissent qu'au fur et & mesure de l'analysc:

par exemple : on définit une file A'ARTICLES puis plus tard les noms de

composantes de l'article et enfin la description des composantes.
Pour que l'on puisse travailler d'unc telle fagon, on est conduit a une
description modulaire des types pouvant étre indépendante des traitements,
c'est & dire (notion de classe), avec renvoi d'unc classe & l'autre pour
compléter une définition.

Lcs typés peuvent étre communs a différents problémes, ils

sont alors définis au niveau de l'application ou au niveau du systéme s'ils

sont communs a diverses applications.

DESCRIPTION EXPLICITE DES TYFES

I-3-1 Informations élémentaires :

En général, on connailt deux formats d'informations :

inforration interne ot externc
Les objets élémentaires peuvent &tre déclarés de trois fagons

a) Définitions standards

Iis sont du type courant, comme cntier, décimal ou réel en
format interne.
On dit qu'un identificatcur cst de 1'un de ces types par une

déclaration de la forme : N cnitiecr , K réel , ¢, D décimal.
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b) Définition par restriction

On attribue au nom du type des conditions resirictives qui
définissent ainsi un nouvel ensemble de valeurs, donc un nouveau type

par exemple : M type entier £ 400.

cj Définition explicite par l'enscmblce des valeurs
P B

5i un identificateur nc peut prendre qu'un ensemble de valcurs
restreint, on pourra définir son type par la donnée de cet ensemble qui est
un code.

Esx : SITUTATION code marié, célibataire, veuf, divorcé.

I-3-2 Définition explicite par concaténation : ensemble ct file

Un ensemble ou une file K est constitué d'une suite d'éléments:
si on veut définir 1'ensemble des valeurs possibles de K, il suffit de définir
l'ensemble des valeur\s possibles (type} des éléments et lecur nombre dans
la file : {puissance "™ arun ensemble}, c'est a4 dire préciser la taille
de la file.

11 v a treis types de files :

- les files de taille fixe comportent un nombre fixe
d'éléments

- - les files dc taille bornéc comportent un nombre

maximum d'éléments

- les files de taille variable comportent un nombre quel-
7z 2
congue d'éléments

On doit alors préciscr le nombre exact (file fixe} au maximum

(file bornée) d'éléments, ou un moyen de la calculer,

TAB1 type file (20) caract
TABR2 type  {max 20} caract

T type (30) décimal
T type () décimal
T type  file décimal
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Dans une filc utiliséc en enirée (file bornée ou variable) la taille actuelle
est fixée par les données d'entrée, le type cxterne correspondant devra

comporter une condition restrictive.

Un type exierne pourrait &tre (y3 0) la file A serait constituée
des caractéres situés dans le fichier d'entrée 4 partir du début de la file
jusgu'au premier point trouvé.

En cas d'une file de travail ou de sortie si la taille est donnée
par une variable celle-ci devra avoir une valeur lors d'un appel du module

qui la déclare.

I-3-3 ARTICLES : définition par composition

La définition du type d'un article se fait par la donnée du type
de chacun de ses champs (produit d'un ensemble},
Personnel type {(nom, adresse) 3

ot adresse est adresse type file (max=50) caract.

La déclaration d'un identificateur du type Personnel se fera
en précisant pour chaque champ un identificateur appelé sélecteur.

Personnel C  Personncl (nom C, adresse C)

I1-4 DEFINITIONS IMPLICITES DE TYPES

Les définitions explicites nous permettent d'éviter de redéfinir
plusicurs fois les mé&mes types, mais clles présentent quelques inconvénicnts
% lourdeur d'écriture
* nombre d'identificateurs trop grand
* besoin de deux niveaux d'identificateurs (celui du type et celui
du sélecteur) alors que bien souvent on ne veut utiliser que
peu de sélecicurs du méme type. On adaptera donc cn plus

des déclaration explicites, des définitions implicites de types :
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I-4-1 Coniusion type - sélecteur

F—r— .}
-

Lorsqu'on veut déclarer un seul identificateur d'un certain type

on pourra prendre le type pour sélecteur, comme on le fait couramment.

W

I-4-2 Analogies

ﬁ

Lorsqu'on a déclaré un identificateur avec une définition im-
plicite de type, et lorsqu'on veut déclarer-un autre identificateur du méme
type il est nécessaire de redéfinir le type, ce qui peut paraitre génant, ou

de procéder par analogie, nous l'accepterons donc de deux fagons :
»

a) analogie par les identificateurs

Si "TAB" est un identificateur d'un certain type, alors tout
identificateur s'écrivant TAB suivi d'un chiffre, "TAB2'" par exemple,

et dont le type n'est pas spécifié, seva considéré du m&me type que TAB.

b) Analogie par '""comme'

Nous déclarons un nouvel identificateur du mé&me type qu'un

autre sans qu'il y ait ressemblance de nom, par exemple :

M (N file (10} enticr , B booléecn) ;

. )
]M

H comme M ;
a le méme effet que type t (file (10) entier, booléen)
M,Ht (N, B)

si M et N appartiennenti au méme type et si nous ne voulons

pas qu'ils aient les m&mes noms de sélecteurs il suffira de préciser les
sélecteurs désirés.
% N comme M(Z, U} a lc m&me effet que

Nt (z,U).

I-5 LES CLASSES

cs déclarations pourront sec trouver cn tdte de module, clles lui

sont alors iocales.

1
A
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La description dcs informations (fichiers ou zone de travail) doit
pouvoir &étre faite indépendamment dec la description des actions, ceci est
essentiel pour permettre la rédaction aisée de modules indépendantis ou
d'objets autonomes. Dc plus, comme clie doit sc faire pendant 1'analyse au
fur et & mesure des possibilités, clle doit &ire modulaire,

La liaison entre une description de données et un module se
fera a la compilation du module, la liaison avec les fichiers cux-mémes
se fera & 1'exécution.

Une classe est un ensemble de déclarations portant un nom,
c'ecst donc unc unité de nomenclature. Elle figure cn bibliothéque.

Pour pouvoir utiliser les identificateurs d'une classe A dans un

module ou une autre classe B, on préciscera dans ce module ou dans B :

UTILISE A ;

MODULE EXEME ;
UTILISE A ;
FCOM fichicr file COM
fin module

CLASSE A :

COM type (CLIENT comme PEREONNE, NC COMMANDE,

QUANTITE entier ; DESIGNATICN)

fin classe

CLASSE B ;

PERSCNNE type (NCM file (max=15) Car ; NUMERC ecniier) ;
NOCOMMANDE type entier € 5000 ;
DESIGNATION iype (ref entier < 10000 ; file (Max =30) Car)

fin classe

Notons que l'on pourra définir par application, une classc de

l'application qui sera considérée comme un "prologue standard" pour toutes

les chaines de traitement de 'application (automatiquement déclarée) ct clest




dans cette classe qu'on déclarcra la plupart du temps les types fréquemment
utilisés. Elle peut donc constituer la "nomenclature'' des information
manipulées dans une application, donc, par cxemple, dans un service de
'entreprisc. Dfautre part, elle peut &trc utilisée pour définir toutics les

constantes caractéristiques de cetic application et certaincs options par

l'intermédiaire de variables réscrvées.

1-6 DESCRIPTION DES INFORMATICNS

a) les informations sont décrites dans un module ou dans unc classe

b} elles sont d'un certain type : on a vu qu'il peut &tre donné cxpliciterment
par un sélecteur ou par le nom d'un sélecteur suivi d'un nombre

¢} Durée de vie
Il faut dire qu'un identificateur est local & un module : celui cn téte duquel
il est déclaré ou en t&te duquel cst déclarée la classc qui le contient.

d} Misc en mémoire

Pour l'analyste, toutes les informations sont également accessibles (du
moins au début de son travail) donc tout est "interne' donc les descrip-
tions des informations (classes} nec contiennent rien sur cette mise en
mémoire ef peuvent 3tre écrites trds :6t.
Cela signifie que pendant un traitement tous les fichiers sont
internes : un fichier ne pourra 8trc traité que s'il a été enti®rement lu
(rendre internc : acquisition de fichier) ; de m&me il est imprimé en une

scule fois {(&dition).

I-7 PRESENTATION DES FICHIERS

I-7-1 Naturc

Un fichier est unc collection d'objets dotée d'une structurec et

il convient de distinguer la siructure, qui est une constantc, des objcts

eux-memes qui sont des valeurs, et cssenticllement variables.

%
3
S
E :
i
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lf:




%5, |
EE
%_
i
e . 0

i-12

Pour caractériscer un fichicr il faut préciser :

a) son support ;

b la répartition des objets sur le support {organisation physique) ;

c) la présentation de chacun des objets & 1'extérieur du systéme {formatj ;

d) la présentation des objets dans le systéme (pour qu'ils puissent dtre
traités) ;

e)l'organisation dcs objeis entre-cux (organisation logique) ; et d'autres

renseignements concernant sa duréce de vie, protections.

L

C'est une description de structure, elle est faite dans une
classe. Elle permet de décrire les enregistrements logiques du fichier :
c'est a dire un cnsemble d'informations auxquelles on veut pouvoir accéder
"en mé&me temps''. Le nom d'un cnregistrement logique sera précédé d'un

% dans la description,

Elle contient les noms des différents champs, lcur type, leur
organisation.

Elle peut-&tre faite par niveaux (simplification d'écriturc).
Elle peut 8tre donnéce de fagon modulaire, mais pour utiliser unec telle

description, clle devra 8tre complate.

Il s'agit 14 de l'organisation physique du fichier interne sur son
support (bande ou disquej.

Le découpage ei la répartition dans les blocs physiques cst
une contrainte que l'utilisateur doit ignorer, c'ecst le systdme qui sc
préoccupe de cetie repartition cn utilisant un facceur do plotage : tous ies
blocs physiques auront la méme taille et seront tous pleins, sauf, éven-
tuellement, le dexrnicr. Il n'y a pas de limite théorique i la taille d'un
enregistrement logique, il peut 8tre contenu dans un bloc, contenir plusicurs

blocs, ou &tre & cheval sur deux blocs. Pratiquement, un cnregistroment
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logique nécessite un buffer de sa taille. Cepcendant, la disposition des
enregistremcnts {fichier consécutif ou & clé devra &tre donné avec la
description logiquel.

Exemple :

FICHIER EXEMP filc article clé nom.

Remarque : Un enregistrement csidonc composé de deux parties, la partic
statique qui conticnt les objets de taille fixe dont on peut connaftrc 1'adressc
relative dans 1'cnregistrement (voir partic traduction classes), car elle

est la m&me pour tous les enregistrements, la partie dynamique pour
laquelle les objets (files variables) sont repérés par des pointeurs dans

les partics fixes de chaque enregistrement,

I-7-4 Représ
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a) Informations élémentaires et structures de taille fixe : les entiers of
les réels sont en binaire sur des mots de 32 bits, un complexe occupe
2 mots, un décimal cet codé en condensé sous le format utilisé dans les

calculs.

b) File dans un cnregistrement logique

Pour les files de taille fixe, il n'y a aucun probléme particulicr,
mais pour les files de taille bornée, sur le support clles sont précédées d'un
entier égal a la taille actuelle. Ellcs occupent sur le support unc zone

correspondant 4 leur taille maximum,

b-1} TIile de taille variable

Elles seront toujours placées en fin d'enregistrement logique
sur le suppori, quelle que soit lcur place dans la description.
Un enrcgistrement qui posséde des files de longueur variable,

contiendra dans la partie statique un entier pour chacunc d'elles :

O

oluioci A

clle de

(b)Y

gigne 'adresee velative an dé&bnt de 'enreoistrement de origine

—

[0S

T a file dans la partic dynamique,

€]

Dans la partie dynamique, les morceaux contigiis de ccite file

sont chainés cntre cux de la fagon suivante : chacun d'eux cst précédé de




deux entiers occupant deux demi-mots consécuiifs :

- le premier : conhtient un entier positif (adresse relative au
début d'enregistrement de 1'origine du morceau
suivant de cette file) ou bien zéro signifiant que

l'on attend le dernier morceau de cette file.

- le deuxiéme : contient une valeur entiére positive différente,

zéro indiquant le nombre d'éléments dans ce
q

morceau.

mo R R B

Exemple :
Un enregistrement logique

] 1 R1 E2 F1 C E3
E entier réel entier file variable(caract) carac entier

1850 20,7 850 LEMEPLCYE * 416

F2 R2 o

g file variable (entier) réel file bornée (max=20)
’ 2378954342 39%-2 15 rue de la TACK

Partie statique
A_

g "Bl RI__ ®2 F1l C &3 in/ R2 P
2 s

1850 | 26.7 | 850 72 "k | <16 14 73¢8-2| 17 15 _R|UE Dz ra
ﬂ 0 ] 2 3 4 5 6/ 7 8 9 10 11 12
E JTAdK,,  |21] 3] 2 3 7 | o] e8| EMALGYE| 0, 7] s 0
' 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 _24
: N
E partie dynamique
. 5 & 3 ¢ | 2 1 | | I | l |
E 24 25 26 27 28 29




I-6 TRADUCTICN DES CLASSEE

Pour chaque classe cn consiruit les quatre tables suivantes

1 - ZTAR (table des identificateurs)

2 - ZCC (table des constanies)
3 - ZTCLA (table des chainages des appcles de classe!
4 - ZMCCLA (table des renseignements sur les identi-
ficateurs non simples)
Remarque : le nom de la classe est rangé dans la liste des classes

existant pour 1'application.

I-3-1 ZTAB (table des identificateurs)

Cette table est organisée pour utiliser une méthode de recherche

ar "Hashing'. Cn y rencontre par identificateur une zone de ¢ mots :
P g P

pointeur

descripteur nom d'identlificateur
de table P

Le pointeur de table contient 1'adresse relative du prochain
identificateur de la iable commengant par la mé&me lettre que lui, ou il vaut
zéro s'il est le dernier identificateur de la table commengant par cette >
lettre.

A cette table est associde une table qui, pour chaque letire, donne
l'adresse relative dans la table des identificateurs, du premier identificaieur
commengant par cette lettre ou zéro s'il n'y a pas d'identificateur dans la

table des identificateurs par cette lettre.

I-8-2 Descripteur d'un identificaieur ou d'une constante

e descripteur se trouve dans la table des constanies, dauns ie
tableau des identificateurs, et dans la chafne codée. Dans cetie chalne, c'est
lui qui permet de définir le type et la localisation de 1'information mani-

pulée directement ou bien indirectement.

|
|
|
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ﬁ 1-16

E 1 octet 1 ocici 1/2 mot

) 1 mot ‘—_

i |

E Type s'il est simple 2n+l si constante - 51 0 dans le ler octet
non conditionné et 2n+2 si variable c'est l'adresse des

" ¢ structuré n: n° de la classe pointeurs dans la table

E (—9_\f’cypes—l)7 dans la table des des pointeurs

i sinon 0 appels de classes - sinon localisation par

ou 0 si module rapport & la zone de la

E classe

E 1-8-3 ZCO (table des valeurs des constanies)

Elle contient deux mots mémoire par constante :

soit

M'

valeur de la

descripteur
P constante

si la constante est un réel ou un entier (si elle tient sur un mot};

soit

& descripteur valeur de la ?constante

si la constante est en double précision (si elle tient sur 2 mots) le descrip~
teur est le m@me que l'on retrouve dans la table des identificateurs, si la
constante a un nom, il suit le schéma général des descripteurs d'identifica-
teurs.

La table des valeurs des constanies q_ui est transmise ne comporte

que les valeurs des constantes rangées bout & bout dans ZCO.

1-8-4 EWCL.L. \cablb de cha.lnana.nc des appels de classeS!

Cette table sert a donner un numéro A chaque classe utilisée par le module
1 P

ou la classc, on intégre a cette table la table de chainage des appels de

chaque classe utilisée, en vérifiant que les classes qu'elle contient ne sont

Cersda

o
L
4

T
L3
&l
h
o
et
(¢4
v
O
4]
e
3]
9}
8]
O

P b
pas Gl A

ins T U
“ m

|
|
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E 3 : 1/2. mot 1/2 mot 1 mot
: 3 mots 174 1y /
ZTCLA = \.
E le classe
? 2e classe
3e classe
H ' - |
El
I ——
i
i
g € classe :
: - % nom |de la classe B 1,V jadresse de la
. pondant & la
E classe dans
o . LLENMODLA
1-8-5 ZMCCLAS ensemble des renseignements sur les identificateurs

non simples des classes appelées }

Elle est constituée de zones {une zone par classe) mises bout i bout.

E 1/2 mot 1/2 mot
s s ’ - )
début de la zone E o 8
11' de la le classe —
adresse des pointeurs de S SSRg |
E 1'identificateur dans zone a b

de la classe (descripteur
de l'identificateur)

o

g

+a.-3 ; .
Table des types des Rl T T TTATT T 77T Eype de
identificateurs de la classe 4 o2, ,-"./j_// LI ///-’ //!r’f/.f}l'identifica’ceur

S
B 7
. . pHbh— b R
Table des localisations Iy // ey //I\localisation de
.. Y A A AT A ) T / At A I TP e -
des ldentiticateurs ce la classe| /s /72 10V (047750 3¢ & fPi tdeinaliceaieces

d

&1
=
kg

Début de la zone 1 g’
de la 2e classe -




L ) ‘|

3

{

=

o)
7

REPRESENTATICN DE DESECRIFTEUR DEE DONNELES

En général il y a 5 catégories de types, chacun d'eux se compose de différentc
éléments. A chaque élément a été associée une valeur qui est son nom :
on représente a la suite les différentes catégories avec les codes * corres-

pondant de chaque élément.

a) Types simples b} Types file
TYPE Code TYPE Code
Bit -1 File de longueur fixe _an
p N C enregistrement ==
Caractere -2 =
Booléen 3 File d'e longueur fixe = “11
enregistrement
Entier -4 i
File de longueur max
Z A ~-12
Réel -5 C enregistrement
Décimal -6 | File de longueur max = 13
Complexe _7 enregistrement |
Bonbie préolsiog . FllC de %ongueur }rarlable _14
- - Crenregistrement
réel
Double précision | File d'e longueur variable = _15
-5 enregistrement
complexe
¢} Types STRUCTURE
TYPE Code
CTRUCTURE ¢ -envegistrement -16
ETRUCTURE = enrecgistrement -17
STRUCTURE conditionnelle — enregistrement -1t
STRUCTURE conditionnelle = enregistrement -19
| |
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E d) Type fichier
_ TYPE Code
E Fichier ensemble structure consécutif -20
Fichier ensemble structure a clé -21
2
' Fichier file consécutif -22
Fichier file 3 clé -23
H e} Autres types
TYPE Code
ﬂ Code -24
E Constante -25
‘ Procédure -26
’ -5-8  Jescniptenrsde e
E a) Types simples
-1
Code ou
-2 lien horizontal [ Conditions ]
Types :
5
1/2 mot 1:2 mot 1 mot
=7 0 i ;
ou lien horizontal ou taille Conﬁﬂition
| -9 ! | i 1

1/2 mot 1/2 mot 1 bit 1/2 mot




b TXpe s file

I-20

-10 ' fype des éléments
ou lien horizontal taille fixe ou FlINTRUIL
-11 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-12 taille ;i yvpe des éléments
ou lien horizontal max.imum ou POINTEUR
-13 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-14 type des éléments
ou lien horizontal ou FOINTZUR
-15 LH vers le type
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
c) Types structure
-16
ou lien horizontal lien vertical
~-17 LE v
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot
-18 inteur vers
ou lien horizontal pointenr ve
-19 1481 identificateur
C A
I]ien horizontal lien vertical valeur
il iV
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£
d) Types fichier
-20 lien horizontal lien vertical
E LH LV
: Pointeur vers
~-21 llien horizontal lien vertical : P .
E T 1T IV identificateur clé
LH LV Type des éléments
_ -22 lien horizontal lien vertical .
- de la file
Type des Sointeur
== -23 lien horizontal lien vertical éléments de vers
H e My la file identifi-
' cateur clé
1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot 1/2 mot

Descripteur des localisations

a; Type simple

Adresse relative de mot ou double-mots ou octet du.champ

R b
m

sur le support selon le type.

Adresse relative
dans le buffer

1/2 mot

b) Type structurc

Adresse relative
d'octets dans le buffer

1/2 mot
c) File fixe et bornée
taille Adresse relative
d) File variable
E Adresse relative selon le type
dans le buffer
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CHAPITRE 1II

MCDIFICATICN D'INFCRMATICNS

m‘i;ﬁ{ m

DESE FICHIERS EN CIVA

PROCESEEUR ""MAJICM

-
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11-2

PRCCESSEUR '""MAJIC!

INTRCDUCTICN

Au cours du chapitre précédent, on vient de mettre en évidence
la notion de "classe' (description d'information} et la 'notion d'information

at

elle-mé&me : '"fichier" en CIVA. Cn a cité, & iitre d'exemple, quelques ser-
vices de CIVA comme l'acquisition, la création, l'interrogation et 1'édition
de fichier, l'existence de modules de serwvice gérant la bibliothéque d'une
application et la bibliothéque du sysiéme.

Cn a cité aussi l'ensemble des descriptions d'informations
"classe' et des descriptions d'actions ""modules'.

Dans la suite, on va étudier un autre service : mise a jour de
fichier.

L'intérét en est évident pour des fichiers permanents 3 grande

durée de vie. Un fichier décrit en Civa est toujours en format interne c'est

3 dire qu'ils sont convertis et transformés de la forme externe en forme

o4
interne par l'intermédiaire du service d'acquisition™.
Four pouvoir modifier les valeurs d'un ou plusieurs champs d'un

enregistrement d'un fichier déja créé, donc en format interne, il est indis-

pensable de créer un module autonome : il fera la mise i jour des infor-
mations au niveau des champs & l'intérieur des enregistrements, c'est a dire
qu'il attribuera les nouvelles valeurs aux différents champs d'un enregis-
trement déji existant sans avoir besoin de passer par le service d'acquisition
Le travail essentiel de ce service appelé "MAJIC" (Mise A Jour

d'Informations CIVA) est basé sur des fichiers en format interne et c'est

grice & la description d'informations (ensemble de classes) du fichier qu'on
aura accés aux diverses informations sur leur support. Bien entendu les

nouvelles données sont d'abord tranformées de la forme externe en format

interne en effectuant toutes les conversions nécessaires puis elles remplacent

les anciennes valeurs sur le support.

)
i
=
A
=4
2
B
E
Z
g
E

Il faut bien préciser que la tdche essentielle du service d'acquisition est
d'attribuer eniiérement et en une seule fois les données correspondant a

chaque fichier i 1'aide de "description logique' et "description exierne'' du

fichier.
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-

Pour faire ce traitement, MAJIC doit avoir & sa disposition :

- -]

- le fichier a traiter
- la description d'informations (classes)
- le fichier de MODIFICATICNS (valeurs et noms des champs

concernés)

Pour que le traitement soit bien clair, et avant de passer a
l'organisation du processeur ""MAJIC", nous allons exposer son rdle &
propos d'un exemple trés simple : apporter quelques modifications i un
fichier de personnel.

On suppose qu'on dispose du fichier du personnel d'une société
et que la structure ou description logique de ce fichier est donnée dans une

""classe' de la fagon suivante :

Description logique :

classe EXEMP :
fichier FERSCNMIEY, file TERSCIWNEL ;

% Personnel 01 N° DE FICHRE DEC 2{5)
01 NCM (10) CARACT
01 DATE D'ENGAGEMENT ENTIER
01 SALAIRE MENSUEL ENTIER
1 CCTATICN ENTIER CCDE EXCELLENT - TRES BIEN -
BIEN - SATISFAISANT
01 DATE DE REVISICN ENTIER
01 SITUATION MILITAIRE (max=40) ©42ACT
01 SITUATICN MARITALE {20)- CARACT

fin classe ;




II-4

Description du fichier externe :

!
J}

PERSONNEL : N° DE FICHE %0
N° de FICHE : C5 <« 10000

NOM : A(10)

DATE D'ENGAGEMENT : Cé

SAUT : {4)

SALAIRE MENSUEL : C4

COTATION : C1

DATE DE REVISION : Cé

SITUATION MILITAIRE . &

SITUATION MARITALE ATZO)

L3
L4
&

I.e service d'acquisition, & l'aide des deux descriptions qu'on
vient de donner ci-dessus, transforme les données 3 partir du format

externe en format interne tout le fichier en cause. Les données seront

présentées sous forme d'une chaine de caractére sur le support carte

comme :
DONNEES

) ase o e O O e e ek

/IBATAIRE

KDZSSSJ,THBMAS&JEUTYL ,"léQDBlEBTTZLIHREDESUBhIEATIUNS&J‘HLITAIRES(196?-15‘69‘%:5{.
o s skl

A e e

!

t Jeu de données

i
i
. ¥

Ces donnédes sont réparties sur le support comme ci-dessous

e i




1.5

Cotation
Date Saut Salaire Date Taille actuelle

n® de fiche Nom

i
2555 |1, THIOMAS] 12077 1600 | 3 12077 42
1 mot 4 caract i mot 1 mot 1 mot 1 mot

1 mot 10 caractéres

Situation militaire
LIBR|E_DE(S_OB|LIGAITION|S_MILITA IRE({|1967|-196(9)_ s

CELYBATAIRE | ot

20 caractires

feames

Maintensnt ce fichier est compldtement en format intexme et il
est utilisgble, ‘
Dlus tard, i'utilisateur aura l'intention de faire des modifications sur les
valeurs de gquelques champs de ce fichier. Il ne serait pas logigque de re-
produire un {ichicr complet de pouvelles données et de passer par leo servic
d'acguisition, ce gui demanderait une perforation trés colteuse &tant donné
1a msgse des donudes. Om utilisera donc le procesgeur de mise & jour gui

fers une tclle modification.

Exemple : on veut faire lee inodifications suivantes sur un envegistrement

particulier (personnel qui porte le numére 2558) du fichier PERSONNEL :

1 - le nouvesu salaive : 1800 F

2 « ls date de prochaine révision : 12 07 73
2 -~ le code de cotation : 1

4 - la spituation maritaile : MARIE

Les nouvelles valeurs seront représentées dans un fickier de

meodifications, avec le nom des cheuips scmgusle oo went leae atiribuer.

Ce fichicr est toujours précédé d'une carte a*appel au processenr MAJ EC

qui sera unique pour tous les traitements de mise & jour du fichler 2 teaite

{Peraonsel).




& E m

1I-5

Le traitement de modifications de chaque enregistrement de ce fichier

commencera par une carte qui porte 1'option MODIF,

IMAJIC

Fichier modification

Le processeur fait une analyse des identificateurs comme
SALAIRE MENSUEL , DATE DE REVISION , etc... ,

puis il consulte le descripteur de la classe dans laquelle ces identificateurs
sont déclarés (voir 1-8) pour trouver le type de 1'objet et sa localisation su
le support ; er cuite, a l'aide du type, il faut la conversion nécessaire pour
la transformation des données du format externe en format interne ; enfin,
gréace a la localisation, il range les nouvelles valeurs a leur place sur le

support.

Remarque : Dans la suite, on parle d'IDENTIFICATEUR ou simplement

IDEN, ce peut-étre 1'un des idertificateurs :
SALAIRE MENSUEL , COTATION, etc... ,

on parle aussi de VALEUR qui peut-&tre l'une des valeurs

attribuée a des identificateurs comme 15600 ou 120773, etc...




II-2 CRGANISATICN GENERALE

"MAJIC" est un ensemble de programme et sous-programme &crits e
langage MIETASYMBOL sur CII 10070. Ce programme est appelé en
mémoire comme un processcur,ou comme un sous-programme afin
d'effectuer des opérations de modifications et de mise & jour sur des infor-
mations élémentaires, files ou structures (en format interne) d'un fichier

en CIVA.

I1-2-1 Fichiers en CIVA

En CIVA, des fichiers (files externes) sont des files dont les 81&-
ments sont des enregistrements logiques ou comprennent des enregistre-

ments logiques.

; i % H

I1I-2-2 Désignation d'un enregistrement

I1 y aura deux fagons de désigner enregistrement.

Soit les enregistrements qui possédent un nom (clé) qui est attribué 3 la
création du fichier, s'il ne le posséde pas, un enregistrement peut &tre
désigné par saplace dans le fichier (un rang), ou par une condition & rempli
on a choisi cette solution.

Un enregistrement pourra &ire désigner par 1'égalité d'un de ses champs

4 une valeur donnée. Ce champ sera appelé SELECTICN, son nom sera
donné lors de l'appel de MAJIC, la valeur sera appelée ''sélecteur!''.

Elle sera donnée pour chaque modification.

1I-2-3 TYFXE DE FICHIERE

e e e - e e e e e - e

"MAJIC'" est organisé en vue de traiter les fichiers en :

a) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER A CLES

On procede & la mise d jour des enregistrements demandés par un

sélecteur.

E‘n
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Dans ce cas, le traitement consiste en une ouverture du fichier et une
présentation des enregistrements dans 1'ordre des clés dans le répertoire
des clés.

A la fin, il ya FERMETURE du fichier.

b) ACCES DIRECT DANS UN FICHIER A CLES

Le traitement dans ce cas consiste en une QUVERTURZE du fichier.

Puis on appelle 1'enregistrement par son nom qui est clé ou sélecteur
(un champfixe de 1'enregistrement). Le systéme tient un répertoire des
clés {qui donne l'adresse physique associée 4 ce nom). La fin de l'activa-

tion du processeur demande une FERMETURE du fichier.

c) ACCES SEQUENTIEL SUR UN FICHIER CCNSECUTIF

Le traitement consiste en une ouverture du fichier et une prééentation
des enregistrements dans 1'ordre ou ils figurent dans le fichier. Le nom
de champ qui suit MAJIC (EELECTION) indique le champ qui permettra
de choisir les enregistrements & metire 4 jour. Cn choisit le premier
enregistrement rencontré pour lequel ce champ a pour valeur la valeur

indiquée apreés MODIF (SELECTEUR].

Remarque ! : Dans la suite, on utilise les noms symboliques

M:EI, M:EI, M:EC, M:BI, M:LC comme étiquetie opérationnelle
Ce sont des adresses de tables DCB qui sont utilisées par le moniteur
pour effectuer les entirées-sorties. Ils sont associés implicitement & un
périphérique :

M:€I  (Symbolique Input] est affecté au lecteur de carte

M:EI (Elément Input) fichier entrée

M:iEO (Elément Gurput; fichier sortie

M:BI (Binaire Input} fichier entrée en binaire

M:LO (Listing Cutput) listing sortie.

Remarque 2 : Un identificateur est appelé du type simple s'il n'est pas

- . e o T - -

structure ou file.
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Crganigramme général de "MAJIC"

=

DEBUT
€

LECTURE sur M:E1 |
L7

Type A'ACCES

| SEELECTICON [ =

LECTURE LECTURE
I sur M:SI sur M:E&I
¥ [
Récupération Récupération
SELECTEUR CELTCTEUR
¥ Jr
CUVERTURE CUVERTURE
du fichier du fichier
A &
LECTURE LECTURE
sur M:EQC sur M:EI
3 Nz
| BAL, R11 £SMCDIF | BAL, R11 SSMCDIF |
| b
e

Est-ce qu'il y a\ cUI
"l encore une carite -
de MODIF

Recopie sur
M:EC du reste
du fichier

oUl Lst-ce qu'il y a encore
une carte de MCDIF

SSMODIF : &

Récupération du nom du champ
(identificateur) & modifier
Lecture de la description interne
du fichier sur M:BI

N,
Traitement de la MCDIFICATICN

(récupération des valeurs, conversions, rangement]
T

A

Recopie de l'enregistrement
sur M:EO

B *R11

(WWWIMMMMIMMMI
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1I-3 LES TACHES DU PRQCCESSEUR "MAJIC!

La tache principale de "MAJIC" sera divisée en 6 étapes.

i 3

11-3-1 -Lecture sur M:fI de la premiére carte du fichier modification.

Cette carte a le type suivant :

M

IMAJIC , [ {(SELECTION, nom)]

TIMAJIC! a été utilisé par le moniteur qui a chargé le processeur

- MAJIC.

- Cn recherche dans la carte précédenie la présence du parametre
CEELECTICN.

€'il n'existe pas, on passera & la phase suivante ;

MM

&'il existe, on récupeére le paramétre de SELECTION.

1I-3-2 - Lecture de la 28&me carte du fichier modification.
- Premier stade d'analyse de cette carte :
Récupération de 1'option "MCDIF'". Puis si le fichier est en acces

direct, récupération de la valeur du SELECTEUR, sinon le fichier

est alors en accés séquentiel, tout d'abord & 1'aide de nom

(identificateur) récupéré dans la premiére étape, on consulte avec

le descripteur de la classe dans laquelle l'identificateur est décla=”
(voir I-8) pour trouver sa localisation et sa taille puis on trie

le fichier.

i
H
i
i
1|
i

1I-3-3 OCUVERTURE du fichier

- Tn fonction du type d'acces, l'enregistrement 3 traiter est lu dans une
zone de travail appelée TAMPCN. FPour le fichier en acceés direct, le
traitement consiste simplement en une lecturz de l'enregistrement en

mémoire. Dans le cas de fichier en acces séquentiel, on doit avoir &

notre disposition deux fichiers ¢ 1'un est le fichier & traiter (fichier sourc

et l'autre est utilisé pour faire la recopie des informations du fichier




2
2
&

M M & M
i j | j

Ii-11

Jource sans modification ou aprés la modification sur le
fichier mise & jour.

SSMODIF :

1-3-4
Récupération des identificateurs & modifier du fichier modification et

lecture de la description des informations du fichier sur M:BI, pour avoir
acceés aux différents champs d'enregistrement & 1'aide du descripteur de

la localisation et du type de conversion grice au descripteur de type.

1I-3-5
- Traitement de la modification, mise i jour proprement dite et recopic
sur M:EO (c'est la phase essentielle de MAJIC dont on parlera comple-

tement dans la suite).

II-3-6

Fin du fichier modification. ©&n cas de fichier en acceés direct, c'est la
fin du traitement, mais pour un fichier en accés séquentiel, on doit
d'abord recopier les derniers enregistrements du fichier source s'il en

reste,
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1I-4 REPRESENTATION DU FICHIER DE MODIFICATICNS

1i-4.-1  Un appel du processeur MAJIC peut demander la modification d'un
certain nombre d'enregistirements. La modification d'un enregistrement
sera demandée par le mot réservé MODIF suivie de la désignation de

l'enregistrement & modifier, puis des modifications a effectuer. Une telle

modification s'écrit :

101

M
'

MODIF | sélecteur (sur Ncaractéres) x[modificationfélémentaire i]

N maximum 11.
n signifie qu'on pourra répéter n fois des couples du type :

modification élémentaire %

i

une modification élémentaire s'écrira :

I

Identificateur = valeur
ou

Identificateur = suite de valeurs

La suite de valeurs est réduite a une seule valeur si l'identificateur est de

type simple ; c'est une suite de valeurs séparées par des virgules si l'iden-

tificateur désigne un objet du type file ou structure,

La valeur ainsi décrite est attribuée par MAJIC & l'identifi-

cateur désigné,

Le fichier externe de modifications sera présenté sous la
forme d'une chaine de caractéres. Pour traiter une telle chaine on a intro-
duit quelques caractéres séparateurs entre les différents identificateurs

comme :

MCDIF , SELECTEUR , IDENTIFICATEUR et VALEURS.

a) Au moins un blanc est obligatoire pour séparer l'option '"MODIF' de la
valeur du sélecteur. Des espaces sont aussi autorisés avant "MODIIF'" sur le

carte comme !




B 2 E R EEm=ma&E

1) MODIF _  SELECTEUR x
2) .. MODIF _, SELECTEUR %

dd et b

b) %' caractére astérisque

1 sert & séparer la valeur du SELECTEUR et 1'IDENTIFICA -

TEUR qui vient a la suite comme :
MODIF SELECTEUR % IDENT =

Il peut également indiquer la fin d'une suite de valeurs :
dans le cas d'objets de type simple, c'est une valeur et dans le cas d'objets

de type file ou structure, 'x' suite la derniére valeur de la suite comme :

1) .., IDENT _ ., _=_., VALEURX
1\
2) IDENT1 _,_, =__, VALEURl_ _, ,. . ., VALEURZ, VALEUR3

T
Les blancs(espaces)entre VALEUR et (,) ou (%) sont autorisés.
1,a fin de modification pour l'enregistrement demandée est
repérée par deux astérisques consécutifs :

IDENT,_, . ... VALEUR%x.
? 4

La virgule ', "

Elle sert & séparer les différentes valeurs dans le cas ou
1'identificateur est de type file ou structure : (le dernier élément est suivi
dtun V'x').

Des espaces sont autorisés entre une valeur et le séparateur qui la suit,

comme !

IDENT_, , =_., VALEURl__,.,,, VALEURZ_,_, ,,. VALBUR3_ , *

le signe épgal '"="

Il sert & sépaver un identificateur de la suite des valeurs correspondauicas

Des espaces sont autorisés avant et aprés :

IDENT , . =_,.. VALEURI %

[}
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FICATEUR) est huit caracteres.
En cas dlerreur (plus de huit caracteres) la modification sera abandonnée
par le processeur avec un message d'erreur (voir détection et message

dlerreur).

Remarque 2 : la taille de la clé (SELECTEUR) est fixée conformément aux

régles du systéme BPM sur 10070 et la taille maximum qu'on choisit est

de 11 caractéres. En cas d'incompatibilité, le processeur émet un message

- W
. : < 4
&
:
o
2]
2
o
(6]
lf—"
W
o
o
e
3
:
®
v
%
:
-
pe)
g
=
-
[«
o]
=
vl
=
2
=3
)

d'erreurs {voir détection et messages d'erreur) et il passe au traitement de

'enregistrement suivant,

M

1I1-4-3 CONDITION D/EMPLACEMENT DES OBJETS SUR LA CARTE

Comme il est dit auparavant, le fichier de modifications sera

préparé sous la forme d'une chaine de caractéres. La premicre carte
est toujours unc carte d'appel de processeur avec éventuellement cominz
parametres (SELECTION, nom). Cette carte est valable pour la modiiica-
tion de tous les enregistrements de ce fichier. I.a chaine de modifications
pour chaque enregistrement qui commence par "MODIF" suivi par le
SELECTEUR, précédé éventuellement d'espaces, se termine par deux ''x"
qui peuvent 8tre sur plusieurs cartes. La fin de la carte ne sera pas prise
en considération.

11 v a quelques restrictions que 1'utilisateur devra respecter :

on nc peut pas couper les identificateurs (MODIF, SELECTEUR, IDENTT

FICATEUR et VALTEUR) pour continuer sur la carte suivante par exemple

les deux formes :

/NT1= VALEUR
1) =
MCDIF . SELECTEURX ... IDE
Al (SN P W SN Y SO [T —t
mauvais P
A TR & THENT = VAT RITRY
2) { — S Y Lt 7 Iy —t

.._MODIF ...  SELECTEURXIDENT=VAL

‘/uu
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Autrement dit, chaque identificateur et le séparateur qui le suit doivent

obligatoirement &tre sur la méme carte comme

ﬂA

E o ((VALEURX \
mauvals

| s... MODIF .. .. sélectcurx,, . . IDENT l

] _— ( VALEURX 1

g l‘ e, - - MODIF ... séleciourx , , , - IDEN= B

Dans les deux cas ci-dessus, sile processeur trouve une incompatibilité,
il émet un message d'errcurs et il cherche l'enregistrement suivant a traitex

Voici deux exemple de jeux de cartes de fichier de modifications.

Exemple 1 :

IM‘

Modification des informations d'un enregistrement (sur un

fichier en accds séquentiel)

(!ECD

(. DATELIV=250572%%
/uu PRIXU=22.5%FRAIS=0. 85%
/QUANTITEzMO;&H_
/ 115__%__ - - NOM=CAFEX [

__MODIF_LYONx%_, PRODUIT=

) |
/  IMAJIC (SELECTION, VILLE) ]
' \

]

|
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Exemple 2 :

Modification des informations dans un fichier
(fichier en accés direct)
Dans cet exemple, on représenic un fichier qui a meodifié les objets qui
. . . a < Zy .
appartiennent aux enregistrements avec les sélecteurs (clé) :

0125, 0285, 0602.

r/!ECﬁ) ‘

1/1 500% %
fﬁaoDIFHoeoszALAlREz

!

/ SMARITAL=MARIE % % |
M _
MODIF 0286 %
! e e e
[/NBENFANTu = 2%xx%

EWE]
(<4_..BdODIFMOIZSiAGE;Z7x
IMAJIC

DIAGNCETIC D'ERREURS ET MESSAGES CORRESPONDANTS

iLe processeur MAJIC au cours de l'analyse et de 1'exécution
d'une mise a jour reconnaii un ceriain nombre d'erreurs d'utilisation
et il émet un message pour chacune d'elles. Ce diagnostic se fait & 1'aide

d'un sous-programme prévu dans MAJIC.

II-5-1 ILrreurs rencontrées pendant l'analyse

a) '( HOPTTION INEXTSTANTR it ]

ecrreur syntaxique sur '"MODIF"

Exemple : manque de caractére de séparateur.

/ MODIFsalecieur X
FI I § -




i & B = RO DD R O E R EEm =
( : A { ¥ | .
.

II-17

b)

"I CARACTERE DE LA FIN DE DECODAGE INEXISTANT"

c'est dans le cas d'incompatibilité ou d'abscence de caractéres de la fin

{les séparateurs, cf. paragraphe 11-4-2) on aura le message ci-dessus.

II-5-2 Errcurs sur la longueur :

1 : sila longueur de la clé (SELECTEUR) dépasse 11 caractéres le pro-

cesseur émet le message :

" CLE TROP GRANDE ”J

2 : De méme sila longueur d'identificateur est plus grande que 8 carac-

téres on aura le message

"IDENTIFICATEUR TROP GRAND "

1I1-5-3 Erreurs sur llexistence

1 : On aura le message :

" ENREGISTREMENT INEXISTANT i

si on ne trouve pas la clé demandéec parmi les clés des enregistrements,

2 : On aura le message :

"IDENTIFICATEUR INEXISTANT

sile processeur ne trouve pas l'identificateur demandé parmi la liste des
identificateurs fournis par le descripteur de classe dans laquelle il est

déclaré.
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1I-5-4 ERREURS DE TYPL QUELCONQUE

a) On aura le message :

U UTILISATION D't ILLEGALL it

si ce caractdre (¥} apparafit au milicu du texte MODIF ou IDENTIFICATEUP

b) Comme il est dit dans le paragraphe {II~4-3), on ne peut pas couper les
identificateurs. Si le processcur trouve une telle situation il émet le

message |

| " IDENTIFICATEUR COUPE 2

¢) Dans le cas oll on trouve au milieu d'une valeur du type entier ou décimal

un caractére différent d'un chifire, on aura le message :

"CODE NON NUMERICUE it

Dans tous les cas qu'on vient de citer le processecur émet d'abord le

message correspondant, puis il prépare le message :

d)

LA MODIFICATION N'EST PAS FAITE PCUR L'ENR. _ .sélecteur ™

A la fin de ce message, il fournit la valeur du SELECTEUR d'enregistre-
ment. A 1llaide de ces deux messages il a localisé l'erreur et de méme
1'utilisateur saura que la modification ne se fait pas sur enregistrement
repéré par SCLECTEUR, donc l'ancienne version d'enregistrement est

e T

R W U ~e v e b
LOWJOULS VaGiawel. an paso war JoaE 2

%}
31
(-
0
3
Q
[}

Aificatinm At 1110 aitre AmrTe -
2O poex 1L

gistrement si il est demandé.
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el TRECHERCHE IDENTIFICATEUR SUR LA CARTE SUIVANTEY

Ce message est donné per le processeur, Cela signifie gue le programme

est en dérouviement,

£} Si toutes les modifications sc passent Sans erreuy pour un enre gisiremaor

le processeur imprime lc message !

BRIN DE MODIFICATION POUR CET ENR, |, SELECTEURY

NP

38 cet ingtant, ancienne version de 'enregistroment nfest plus valable :

o

ia nowvelle version a pris sa place dans le fichiex,




On peut schémae
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i - Cas du fichier
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o aceda séguentiel

&
0
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aitemer

de modifida-
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fichier
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Fichier modification

(FRAISU=1,5%

iser le traitement du processeur MAJIC par la figure

/PRCDUIT=156%. ..

/MODIF _ SUISSE %

{MAJIC_(SELECTION, Pays)

Fichier MODIFICATION

DISQUE

Il - Cas du fichier & cl4 en accds direct {disque)

M.C.

W

Dy

w A

T MBI

descriptio:
interas du
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li-6 REALISATION DU PROCESSEUR MAJ EC’

e

MAJIC est un programme modulaire et nous allons décrire ces
modules {(ou sous-programmaes).
Lea piupart de ces sous-programmes sont du type {ouvert).

Les entrée-sorties st les messages se font par les procédures BPM.

l-6-1 Paramdires comruns de MAIID

A CH G M m e T MB W A AW €0 D M @ Sh o M M B e b A A% w4 R A

R10 = registre de liaison & DVintéricuy de SSP RECHERCH.

Rli = registre de liaison enive le programmne principsl et RECHERCH.

IDEN = une zone de & mots mémoire {mérmoire de travail),

B = une variable de sélection qui, chargée dans le programme priancipal,
désigne les différents identificatevrs comme : Uoption, le s&lectour,
tidentificateur ez la valsurw,

now, valeur prion(MODIF) sélecieur lidentificateur |
{8) 0 i 2 3 |
PARARIY = variable de début de décodificarion.
RAKZ = variable de fin de décodification,
MTI % variable servant & garniy 'adresse du ceractdre de la fin

de décodage, en cas de recherche des valeurs,

ZRECTAR:® une gone de 3 mots mémoive servant & transférer le nom
dtidentificateur au SEP2 pour dfterminer son type ei sa loca~
ligation.

ZENTAB := ]| mot de mémaire pour le paramdire de sorviie de S8PIL.

ZLEC :T une zone a¢ o0 mots mémeire (buffer de lecturel.

TAMPON 1= une zone réservées de 4K -mots mémoire pour leg enyegisirc-

d

i
ments & traiter {zone du travail Alenregistizement).
]

BER := yariable servant 4 la d&termination du texte du meesage

dierreur diune valeur entid¢re négative comprise entre -1

[N

VECR := vecteur des renseignementis de 10 mots mémoire utilis
surioul pour le traitement deg valeurs.

ACCLE = zone de rangement de la valeur du sélecteur lue.

e e— . M -
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I-6-2 Module i gwrommmm@ B incipal)

e P i v A v e o -

But
- Lecture des cartes du fichier modification. Le fichier est repéré par
1*étiquette opérationnelie MiSl. &éecupération du paramétre sélecteur.

- Positiormement de B {variable de sélection) pour la récz&péz‘ation des
ideniificateurs.
- Lecture de Menregistrement concerné 2 laide du sélecteur.

~ Lecture de la description d*inforinaiion.

Conditions initiales

~ Lie fichier de modification gui est un fichier sur cartes

- Buffer de lecture de cartes {(ZLEC),

- Le fichier 4 modifier qui est un fichier sur bande ou disque magnéiigue
repéré par 1'$tiquetie opérationnelie M:iEI et M:EO,

Communication

Ii corarvmnigue avee le sous yogramme RECHERCH et les modules
CONSULTA ot ERREUR,

Deacription

Ses thches essentielles sont de lire le fichisy de modifications

récupération paramdtre de séleciion de la carte d'a prel processeur {lave

carte du fichier modification), si il existe, sinon lecture de la carte suivantic

et de charger les valeurs {0, 1, 2 ou 3) dans B. Tes valeurs servani &

=

analyser Ie¢ texte de la cavte de modification afin de récupérer Toption,
iz valeur, l¢ s€lecteur ou 'identificateur.

« Le trairement d'erreur & H'aide de module ERASDUR et do mbme la
consultation avec le module CONSULTA se {ait pour d€terminer o
tyme Atidontifisasene 3 e G S8 LSCRlIEANION SUN 1o Suppeii sl A le

fin, on recopie llenvegistrement modifid .




Organigramme général

DEBUT

!

Récupération du parameétre
de sélection si il existe de
la carte d'appel processeur

Test sur x x \‘ N ON
N / _/

. ra Y
Lecture de la carte suivante
. du fichier 3-‘r£od1£1catlon FIN DU FICHIER
=B
. - Appel SSP RECHERCH . .
- Récupération de 1'option FIN | _ |recopie lc
T ~ |reste dlenr
sur M:EC
OCPTION = MODIE‘)——%
. Message 2=B
d'errcur - Appel SS5FP RECHLRCH
appel module . - Récupération de la valeur du
! ERREUR sélecteur dans ACCLE
Lecture d'enregistrement
demandé sclon 1'accés
; sur MN:E]
Recopie ENR. L
modifié SSMODIF .
_ sur M:EC I )
. 3 =8
- Appel SEP RECHERCH
- Récupéraiion de 1lidenti-
ficateur
i - Appel CONSULTA
- renscignements zone VECR
el 4
¥ = »~
25 module - Appel GSF RECHERCH
ERREUR - Récupration valcur et
- et les traitement de modification
5 textes duj
message || y
e | e
. ([CUI
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1-6-3 dodule (ERREUR)

But

- Impression du message d'erreur.
- Interruption du traitement des modifications sur l'enregistrement demmandé,

- Préparation de traitement d'un nouvel enregisirement a modifier.

Conditions initiales

- La valeur de BER (variable du code d'erreurs).
- La table des messages d'erreurs.
- La chafne de caractéres représentant le sélecteur d'enregistrement

(le contenu de la zone ACCLI),

Communication

Ce module cst appelé par tous les modules de MAJIC,

Description

BLER est unc variable qui est positionnée d une valeur négative comprisc
entre -1 ot ~-15 et cn fonction de sa valeur on aura le message correspondant
dlerreur. Ce module se compose essentiellement de deux &tapes :

I - La valeur de BER qui doit &tre positionnées avant l'appel au module
A'ERREUR, cst testé. Si elle vaut -12 ou ~-15 avant d'imprimer le message
correspondant, on transfdre la chaine du tampon ACCLE & la suite du

texte de chague message de la fagon suivante :

contenu de ACCLIE
a) pour {(-12) : "FINDE MCDIF POUR CETTE CLE = . g

R )

b) pour (-15}) : "MODIFICATION N'EST PAS FAITE POUR ENR. xx... g S

Le premier cas (-12) n'est pas un cas d'erreur, cela veut seulement dirc
que le processeur a repéré (kx)ou lamodification pour cet enregistrement
est entierement faite.

Si BER a une valeur autre gque -12 ou -15 le processcur passe a 1'étape
suivante pour imprimer le message d'erreur correspondant, puis il imprinc

le message de BER=15,
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II - Traitement de la table BRI ct impression du message.

Table des mecssages d'erreur ct des codes correspondants,

(tous les messages sont sur 48 caractéres)

fexte
BER Nessages dlerreur
-1 "CPTION INEXISTANTE it
-2 "RIECHERCHE IDENTIFICATEUR SUR LA CARTE SUIVANTE!
-3 "IDENTIFICATEUR COUPE 1
-4 "IDENTIFICATETR TROP GRANDE it
-5 "CLE TROP GRANDI N B
-5 "TERMINATEUR INEXISTANT i
}_ -7 HCODE NCN NUMERICUE
-8 NTERMINATEUR TYPE CARACTERIE INEXISTANT i
-9 TENREGISTRLIADNT - INEXISTO.NT i
-10 PIDENTIFICATEUR INEXISTANT o
-11 "UTILISATION DE = ILUEGALE "
-12 "EIN DE MCDIF FPOUR CETTE CEL “
-13 NCRR. DU TYRPE BOCLEENNID gL
~14 HTRR, PARANMETER DE SELECTION i
-15 "LA L NMODIFICATION N'EST PAS FAITE PCUR 7TET ENR. Y




Crganigramme général

Détermination de 1l'adresse

début du texte de message

a laide de la valeur de BER

ﬁesi si BER vauﬂ
@ N al2_ ou 15 OUL
l !

- Impression du message Transformation de la chaine
5 en utilisant la procédure ~ du sélecteur a la suite du
E NEPRINT du BPM. texte déterminé.
- Exploration de la table BRI Impression du message

J,

d'un nouvel enrcgistrement

!

=

Préparation du passage
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I1-6-4 Module 3 (CONSULTA

But

- Détermination du type, de la localisation et éventuellernent de la taille

de l'identificateur i l'aide de la description d'information.

Conditions initiales

I.es conditions initiales pour ce module sont :
- le nom de l'identificateur

le sous-programme S5FP2

Communication

CONSULTA communique avec les modules SSPZ* et STRUCTURE.

Description

Aprés récupdration de l'identificateur (max. 8 caracidres), on le transfére
cadré & gauche dans la zone ZILTAB (paramatre d'entrée) de SSF2. Puis
on fait appel & SSP2.

A la sortie, on aura dans ZENTAB les renseignements suivants.

1 octet 1 octet 1/2 mot
ZENTAB ‘
type : / 1} 2n+1 : si constante - si 0 dans ler octet
- s'il est simple 2) 2nt2 : si variable clest 'adresse du
structure 3) 0 si module pointeur dans la
(-9 <type<-1) n:n° de la classe dans table des pointeurs.
- sinon 0 la table de classe - sinon localisation/

zone de la classe.

Les informations de genre type, localisation, taille, lien horizontal (LE) et
lien vertical (ILV) propres & chaque identificateur qu'on a ainsi regucs sont
rangées & partir de VIICR (zone réservée pour les vecteurs de renseigneman

afin de les utiliser dans le module de traitement de modification.

est un sous-programme qui 2 le rdle de déterminer la situation de chaguc

identificatcur dans la chaine codée.
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E Organigramme général

= - Identificateur récupéré =3 ZRETAB

: - - Appel SSF2
g - Récupération ZENTAB

A
B ()
(NG { ler octet=0
\_/\ \___—/

E [ Contenu du le octet Détermination de (n), n° de la I
de ZENTAB = VECR classe a l'aide du contenu du
E et VECR+1 {type simple) 2e octet de ZENTAB
! J
Contenu du 2e demi-mot Récupération de pointeur de
de ZENTAB =» VECR+5 type et du code du type lui-m&me
(localisation) =3 VECR
B
Retour au P.P. ] NON STRUCTURE ?}—{0UI

écupération de la taille Appel module

si c'est une file fixe ou STRUCTURIE

bornée =D VECRH? (recherche
feuille) J

Rangement du type des éléments
ou éventuellement pointeur d'une
auire file =3 VECR+I

ha

Localisation Récupération du pointeur
== VECR*5 ’: de la table de localisation
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I1I-6-5 1Module 4 (SCUS PRCGRAMME DE RECHERCH)

But
- Analyse du texte du fichier modification et détermination des identificateurs
- Traitement de la valeur

- Traitement des conversions

- Traitement des modifications

Conditions initiales

Les conditions initiales pour le traitement de ce modules sont :
- la valeur de B est positionnée dans le programme principal.

- buffer de ZL.EC (tampon de lecteur de carte).

Communication

RECHERCH appelle les modules A'ERREUR, REC, VALEUR et il cst

appelé par le programme principal.
Description

En fonction de la valeur de B, RECHERCH appelle 1'un des deux modules
REC ocu VALEUR. S5ile nombre des colonnes de la carte lue dans ZLEC
= ™D

jevient zéro, on met dans BER la valeur -2 et puis on se branche au

module ERREUR.




.

SEEES

Organigramme général

l

Recherche le lc
caractére = blanc

Test sur le nombre de
colonnes qui restent

OUI $k— -2 =» BERX
appel module
ERREUR
Appel | _
module OUl i (B)=1 TON
valeur b
Préparation de récu-
pération de l'option Ou1l (B =z @
(2AODIF) b 5
| J
I Récupération de Récupération
l V'identificateur du sélecteur

‘Appel module

| REC |

!




11-6-6 Module 6 {REC)

But

Détermination et récupération : l'option MODIF et rangement dans IDEIN,

l'identificateur ct rangement dans ZRETAB et le sélecicur dans ACCLE.

Conditions initiales

Les conditions initiales pour traitement de ce module sont :
- {(PARANI]) := 'adresse du ler caractére différent de blanc
- (PARAM2) := le caractére de la fin de décodage

- la valeur de B.

Communication

REC appelle le module ERREUR et SEP2. Il est appelé par le sous-

programme RECHERCH.

Description
On teste d'abord le caractzre de fin de décodage (%), (=) ou () , de méme cn
fonction de la valeur de B et la longueur de 1l'identificateur récupéré,

on distingue 1l'option, l'identificaiecur et le sélecteur. A la fin, on range la

chaine vécupérée dans IDEN , ZRETAB ou ACCEL.
¥n cas d'incompatibilit§ d'abord BER est positionné et puis on appelle

le module de traitement d'erreur.




Qrganigramme général

l

Préparation du test sur le
caractére de la fin du décodage
(FARAMZ):= caractére de la fin
(R1):= adressc du caractére a
comparetr

£

-3 =>BERR
appel |
TRREUR

nbre de
colonne=0

y

Pf‘LRfLE‘.’iZ) ={(R1)
¥
(R1) =>FPARAM]I (;;}_—‘

(R1+1) =R

. M

Calcul de la longueur -11=>BER
du décodage appecl module
- ERREUR
~
E /‘t ' { 4/

longueur
sélecteur
=211

ARAMZ)Z(RlD - -

rangement dans
ICEN ou ZRETAB

-5 = BER ~Z = BER
appel ERREUR appel ERREUTE

rangement de
la chaine dans
ACCLE

i " % = 3

-5 =% BER J

\
identificateur D% CU1l appel ERREUR

! T —

$SP RECHERCH] |_appel S5P2
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II-6-7 Module 7 (VALEUR)

=z i A ) e [ )

But

En fonction du type de 1l'identificateur, on sélectionne le type de traitemeoent

de modification {(conversion et rangement des informations & modifier).

E Conditions initiales

Ce module a besoin pour son traitement :

- la valeur du code type (C(VEZCR)) ct le type d'éléments, dans le cas
d'objets du type file (C(VECR+1)).

- la localisation et éventucllement la taille d'objet a traiter.

Communication

B
‘)
4
(9]
-+
=
by
%
=
&
)

VALEUR appelle les modules X
module RECHERCH.

@ Description

m C'est un module de sélection. Au cours du déroulement de ce module, on

. 11 est appelé par le

i | distingue les types files et simples.,

Le typc de conversion pour changer la valeur du format externe en formaz
La sélection sera faited 1'aide de C(VECR) et C{VECR+1) qui sont —rerhe:
positionnés dans le module CONSULTA. Le C(VECR) cst une valeur gui
donne la possibilité de distinguer les objets du type file de simple.
Le C(VECR+1) détermine toujours le type des éléments dans le cas de file.
Dans ce module, on fait aussi appel & un petit sous-programme qui sélec-

tionne le type de traitement, sous-programme 5SP,
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Organigramme général

>

w/

(VECR) =>R4 1 =VECR+4 (VECRh?;KED
Appel S5F i} E :
daﬁrnnnmjm%,__VEC3*1) 2 =>VECRH k— () (VE”P
du type de __=>R4
traitement ]
\\_ ’
| Appel ERREUR |
SSP : C'est un ensemble de tests sur la valeur de C(VECR) ou C{VECR

Apres entréc dans la table de sélection,

traitement parti