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INTRODUCTION

Dans le cadre d'un D.E.A. nous avions &tabli pour le La-

boratoire Récjional de 1l'Equipement de NANCY un systéme de trai-~

tement d'informations géologiques et géotechniques destiné aux

études de Génie Civil.

Le but de ce syst*me Gtait de pouvoir utiliser en permanen-

ce les données des sondages déj& faits soit afin d’&viter de

refaire les m@mes sondages quelques années plus tard, soit afin

d‘en tirer certains résultats : traitements, tris, calculs sta-

tistiques et mathématiques.

Les géologues fournissent des documents qui contiennent les

donnéeg relatives A un sondage. Ces éléments sont codés, certains

en “numérique” d'autres en “alphanumérique mnémotechnique”. Dans

ce syst@me plusieurs dictionnaires sont introduits pour traduire

ces documents : l'un relatif aux noms de roches, l'autre a leur

structure, l'autre aux adjectifs, etc .....

Toutes les données ayant un caractére de gimilitude donnent

naissance A des types de bordereaux” et une des particularités

de ce systéme est la grande variété des bordereaux. Il y en a

15 types

le vremier comprend : le maftre d'‘oeuvre, le projet,

le second : la situation géographique des travaux, .....

le cingqui¢me : la description des différentes couches at-

teintes (il y a un bordereau 5 par couche

décrite), °°°°°

le huitiéme au quingzgiéme : tous les essais réalisés sur ces

couches (ces types de bordereaux

peuvent. se retrouver en plusieurs

exemplaires).

Ces bordereaux sont évidemment reportés sur cartes perforées.

Bun sondage A l'autre, les structures des cartes varient

gsinon le programme de mise sur bande aurait &t&é simplifié. Cer~

taines cartes sont obligatoires, @’autresfacultatives, d'autres

enfin peuvent se retrouver en plusieurs exemplaixes.



Une particularité encore importante de ces cartes est la

possibilité de contenir des informations de taille variable.

Sauf les cartes 1 et 2 de longueur fixe, toutes les autres car-

tes ont une longueur variable.

Cette longueur variant considérablement entré deux sondages,

: il n*est pas question de choisir une longueur maximum que 1l‘’on

remplit par des blancs si la zone n'est pas complite. Il s‘agit

donc de ne rentrer sur bande que ce qui est nécessaire et de fa-

ciliter une exploitation future du fichier.

Sur la bande magnétique les informations relatives a cha~

que sondage sont précédées d'une table. Cette table permet de

repérer les informations portées sur chaque type de carte ainsi

que d'autres indications complémentaires : par exemple, le nom=-

bre de couches du sondage qui permet de connaftre aussitét le

nombre de cartes 5 ..e.c.e

° L 2

taille taille taille taille

sondage table carte O carte lL

(variable) (fixe)

E A l'exception de quatre zones de cette table qui indiquent

fi la taille du sondage, la taille de la table, le nombre de cou-

ches et la place occupée par tous les essais, chaque Zone cor=-

respond A un type de carte et indique l’adresse du début des

informations relatives 4 cé type de carte dans le sondage.

Durant l'exécution de ce programme de nombreux contréles

sont faits « tests de orésence ou absence, tests de locjique,

plusieurs tests d'erreur. Il s’est avéré que ces contréles sont

7 importants.
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tls évitent les données fausses, qui une fois s
ur bande, pour=

yaient falsifier les résultats ou en &tre omises.

Ce programme a tourné en semi-routine, l'expérience
 a été faite

sur une centaine de sondages.

Tous les objectifs a atteindre n'étaient pas 
définis au

départ. Nous nous sommes rendus compte que des modif
ications

étaient nécessaires dans la présentation des cartes
 ¢ certaines

données manquaient, d'autres étaientredondantes, 
d'autres encore

inutiles. Il fallait alors ou xecommencer le programme 
adapté

uniquement au premier systcme, ou concevoir un programme g
énéral.

La deuxiiéme solution a été adoptée.

Ce progxyamme général est au départ réalisé pour le Labo
ratoire

de l'Equipement. Il lui permet de recommencer 
son fichier une

seconde fois et plus tard méme unétroisiéme, si le
 besoin s‘en

fait vessentiry , sans pour autant modifier le 
programme corres-

pondant.

De plus, ce programme neut-@tre utile a d'autres
 utilisateurs

ayant des fichiers de structure non classique (cf 1 3 Présen-
tation des possibilités offertes par le programme). En

 effet,
COBOL et FORTRAN sont des langages mal adaptés a

 ce genre de

problémes et &4crire un programme én METASYMBOL est l
eng et fas=-

tidieux. Les utilisateurs pourraient toutefois 
utiliser des pro-

grammes tels que SOCRATE, MISFIIT, mais ce son
t des programmes

qui reviennent cher si on n@ tire pas parti de toutes les pos-

sibilités offertes. Par exemple, SCCRATE est surto
ut orienté

vers le conversationrel ce qui, dans notre cas, 
née nous interesse

pas.

Nous avons donc voulu avec notre programme nou
s placer dans une

position intermédiaire ¢ construire un programme assezZ souple
sans aller jusqu’aux possibilités de SOCRATE ou MI

SFIIP. Dtail-
leurs SOCRATE, & 1l'époque oft nous envisagions de généraliser

notre premier programme venait d'étre présenté au
 cNIT mais

ro

ntavait encore servi & aucun autre utilisateur 
que la ¢ Il.

coef aeF
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| Dans les chapitres suivants nous allons d’abord faize une

présentation des possibilités offertes par notre procramme

| y puis nous en donnerons une application coneréte et enfin

nous aborderons la description détaillée des différentes

parties du programme.

perce
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1 Présentation des possibilités

offertes par le programme
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I ~ PRESENTATION DES POSSIBILITES OFFERTES PAR LE PROGRAMME.

1l - Introduction 3

Avant de décrire un type de structure conforme aux possibilites

du programme, précisons quelques points :

- l'utilisateur peut, s'il le veut, former un fichier comprenant

des articles dont l'organisation correspond & des types de

structure différents.

ia taille de la mémoire centrale de l'ordinateur étant insuf-

fisante et les structures 6tant complexes, nous n’avons pas

envisagé la possibilité d'avoir plusieurs types de structure

présents en méme temps en mémoire centrale. Si l'on a donc des

articles correspondant A des types de structure différents, 4

chaque nouveau type de structure rencontré, on aura un €change

mémoire périphérique (dans notre cas il s‘agit de bande magné-=-

tique), mémoire centrale, ce qui valentit l’exécution,

Nous verrons dans le chapitre 3 comment organiser les articles

pour avoir le moins d'échanges possibles.

La figure 1 montre quelques exemples de types de structure pos=

sibles.

- chaque article a sa structure propre qui doit étre compatible

avec le type de structure correspondant, selon des régles que

nous préciserons ultérieurement.

secfece
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12 ~ Présentation d'un type de structure ¢
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Chague type de structure est défini par une arborescence 4A 3

niveaux. Dans l'arborescence de la figure 2 nous avons présenté

toutes les combinaisons possibles.

121 = Nombre de niveaux ¢:

Pour chaque type de structure, il y a 3 niveaux possibles.

~ dans la figure 2 l*identificateur de niveau 1 est | AA!
c'est lui qui caractérise le type de structure aécrit |-—!

- les identificateurs de niveau 2 sont | o1 he O9 | / OR 1
| 55 7 eeemerntt el Ses —*

fH

- les identificateurs de niveau 3 sont | 06 | j, 03 | 02 |
i LOO |

| ES i VA Se

pt fle
(422 = Revrésentation et déé£inition des identi-

ficateurs 3

Sur la ficure 2, les noeuds de l'arborescence sont marqués par

des "carrés" ou des “cubes” superposés, les feuilles par des

*“ronds".

1221 - Les noeuds 3:

- A un noeud correspond un identificateur de 2 4 4 caracttres.

Ce nombre de caractéres doit @tre précisé pour chaque type de

structure. Il ne doit pas varier pour tous les identificateurs

d°une m@me structure. Ces identificateurs sont alphanumériques

on n’aura donc aucune relation d'ordre entre eux. Par exemple,

dans la figure 2,

60

= en | | .
est suivi de | 06 | et i os | de ; O2 |

mais si l‘’‘on offre le choix entre 2, 3 et 4 caracteres, c'ast

pour permettre aux utilisateurs de chcisir des codes mnémoni-

ques et dans ce cas 2 caractéres peuvent @étre insuffisants.

ff
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Un noeud veprésente un ensemble de feuilles ex ¢ 06 | ou
un ensemble de noeuds et de feuilles SS

ex 38 O1 |

Nous verrons l'utilité de ces noeuds dans le paragraphe 13 3;
Ss

Information “associée" A un identificateur.

Les noeuds sont uniquement des repéres.

La description des informations élémentaires ne se trouve ja-

mais sur les noeuds, toujours sur les feuilles.

- Caractéristiques de ces noeuds :

Ils peuvent &tre dans un article

soit présents

soit absents

soit répétés.

Nous avons vu au début de ce chapitre que chaque article avait

sa structure propre compatible avec celle du type de structure

correspondant suivant certines xrégles : absence ou répétition

de certaines informations.

Dans la description de la structure, nous devons donc trouver

i tous les noeuds et toutes les feuilles susceptibles d’@tre ren=-

contrés dans un article.

- Dans un article, au contraire, certaines informations

pourront &tre absentes. Les noeuds qui regroupent ces infor=

mations en seront donc absents.

» Lenoeud est dit “unique” s’il est présent une fois au

plus dans le noeud de niveau supérieur auquel il appartient.

Dans la figure 2 il est représenté par un carré.

Les noeuds “uniques" représentés gont 3;

+ au niveau 2 : | o1 | qui a pour descendants
f bh eeeeenr ene

[06 ] et i= On ne parlera de descendants qu'au ni-
f veau des noeuds;

les feuilles ne sont pas alors considérées comme descendants

des noeuds.

SR Ne me ee mn ae on Aecect rae, A =

Bae th BA PAS UWS GEG re Gresser o0)3

zecfeos
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+ au niveau 3 : Le niveau 3 est le Gernier niveau pos-

sible, les noeuds présents au niveau 3 n’auront donc pas de
 des~

cendants possibles.

02 [ ES| 6
Waa cael ee

. be noeud est dit “répétiti£” s'il peut &tre prése
nt une

ou plusieurs fois dans le noeud de niveau supérieur auque
l il

appartient.

Dans la figure 2 il ast représenté par des “cubes superposés
".

Les noeuds “répétitifs"” représentés sont 2

a

: * au niveau 2 quia pour descendants

——.

qui n'a pas de descendants.

fi VB

——

Premitre remarque -

Tn noeud dit "unique" appartenant 4 un noeud dit "répétiti
£"

pourra 8tre présent plusieurs fois dans l'article.
Bxemple d'article tixé de la figure 2 «

[oc | présent 2 fois

3
eS

—_ 
=

9s | 02 |

——,

LA | vA présent 2 fois

ae
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02 | est dit “unique". Il appartient a | Oo, dit “vGo6titif£”.
erence

Dans l‘exemple, il est présent deux fois.

~

- un noeud dit “unique” appartenant & un noeud dit “uniqueTM ne

pourra 6tre présent qu'une seule fois au plus dans l’article.

Exemple tiré de la figure 2 :

. pee

| 96 est “unique”. Il appartient 4 | OL “unique”. Il

est présent une seule fois au plus dans l’article.

=

=~ un noeud dit "répétitif£" appartenant A un noeud dit "répéti-

tif" pourra &tre présent plusieurs fois dans l'article.

Exemple tiré de la figure 3 :

i [oT
/ VA est "répétiti£”. Il appartient a | a9 | "r6épétitify Dans
a _
l'article il est présent 5 fois.

- un noeud dit “répétitif" appartenant A un neeud dit *“unique”

pourra @tre présent plusieurs fois dans l'article.

Exemple tiré de la figure 2 3

| an! 93
| |

J présent ¢ fois

—| O
te

Le
= enemet

03! est "répétitif". Tl appartient aA | Ol; “unique”. fl| : poartiont a [OL] “uni

ast présent 4 fois dans l'article.

Deuxiime remarque ~ Le noeud de niveau 1 est particulier. Il

comporte obligatoirement des fevillesayant des informations

oa 6 a -
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particuliéres dites "informations priviligiées". Ce sont des

critéres de sélection courants =: par exemple, un numére de clas-

sement, des coordonnées géographiques, etc ...

Chaque structure comporte obligatoirement unmend de niveau Ll

et peut ne comporter gu'un seul noeud de niveau 2. Au moins un

noeud de niveau 2 suivi d'une ou plusieurs feuilles doit Gtre

présent dans l'article sinon on n’aurait aucune information é1é-

mentaire autre gue “les informations privilégiées”, ce qui n'au-

rait pas de sens.

1222 - les feuilles ¢

Elles portent la description des informations @élémentaires. A

chaque feuille correspond une information élémentaire.

L°information 6élémentaire c'est l'“atome" =: c'est la plus pe-

tite unité que l'on peut atteindre dans l’article.

Chaque information 6élémentaire est décrite par un identifica-

teur de quatre caractéres alphanumériques et des caractéristi-

ques.

~ cés caractéristiques sont la taille et un repere du thésau-

rus.

» la taille est représentée par une valeur sur trois carac=

téres (on peut donc aller jusqu'a 999) ou par un “V". Le *v”

Signifie taille variable. Cette taille n‘est connue qu’a la lec-

tuve de l'article et peut varier d'un article A l'autre.

» Le thésavurus

+ le thésaurus a plusieurs réles :

soit uniquement un réle de contréle

soit outre ce réle de contr6le, un rdle de codage, décodage.

L'usage du thésaurus utilisé en tant qu'outil de contr6le est

déf£ini dans le paragraphe 16.

Le codage sert A remplacer une information @lém: taire par un

code, ce qui peut~&tre plus pratique.

Le décodage ne sert qu'a l'exécution ; 11 signifie que les infer-

mations ont 6té entrées codées.

+ le repére de thésaurus se trouve sur deux caractéres

et comporte un nombre sgr&ce & ce nombre, on pourra caractériser

l‘un des trois cas : contréle uniquement

centr8le et décodage

contrSle et codage.



- chaque noeud comporte dans le structure une liste exhaustive

a’‘informations élémentairves. Tet ensemble d'informations &1é6-

mentaires forme une “unité @*informations”.

. Un ensemble d'informations élémentaires (c'est-a-dire

de feuilles) identifiées par un noeud dit “unique” repr°sente

une unité d'informations dite “unique”.

» Un ensemble d'informations élémentaires identifiées par

un noeud dit "xrépétitif£” représente une unité d'’informations

dite “répétitive”.

Dans ce cas, l'unité d*informations est décrite une seule fois

dans la structure.

13 = information “associée" A un identificateur :

Nous avons donné des identificateurs aux noeuds et aux feuilles

en vue de faciliter l‘'extraction.

Quelles informations ou quels groupes d’informations peuvent—-

@tre extraits ?

131 = Information "“associée" A une feuille :

Il suffit d‘indiquer l’identificateur de l*information &élémen-

taire que l'on veut obtenir.

L311 - L'information @élémentaire dépend d'un

noeud de niveau 2 3

Deux cas peuvent se présenter 2

1 = Ce noeud de niveau 2 est “unique”.

L'information 6lémentaire fait alors partie d'une unité d‘in-

formations "unique".

Dans ce cas l'on obtient l'information correspondant 4 l'iden-~

tificateur demandé.

2 = Ce noeud de niveau 2 est “répétitif£".

L'information élémentaire fait alors partie d'une unité d‘'in-

formations “répétitive".

Dans ce cas l'on obtient l'information correspondant & 1l*iden-

tificateur demandé de la premiére unité ; puis celle de la deu-
ne Se. Soe eS a Dn Ace 2 md ree ee DR Rand em ede Ae emi Alen
KHochiG UMC 7, GS AQ CHEASACwG PUoga Go wpe cess wen sewn w we

vépétitions.
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1312 - L'information 4lémentaire dépend d'un

noeud de niveau 3 2:

Quatre cas peuvent se présenter ;

~ Ce noeud de niveau 3 est “unique” et le noeud de niveau 2

auquel il appartient est “unique".

Dans ce cas l’on ovtient l*information correspondant 4 l‘'iden-

tificateur demandé comme dans le cas 1 du paragraphe 1311.

~ Ce noeud de niveau 3 est “unique"et le noeud de niveau 2 au-

quel il appartient est "répétitif£".

Donnons un indice A chacun des noeuds répétés.

L' information 6lémentaire fait partie d'une unité d’informa-

tions "unique".

Dans ce cas l'on obtient l’information correspondant & L'iden-

tificateur demandé, traitée comme dans le cas précédent, pour

le noeud de niveau 3 appartenantau noeud de niveau 2 d'indice

1. Puig on obtient l'information correspondant au m&me identi-

ficateur pour le noeud de niveau 3 appartenant au noeud de ni-

veau 2 G'indice 2 etainsi de suite jusqu’&a ce que les indices

du noeud de niveau 2 soient épuisés.

- Ce noeud de niveau 3 est “répétitif" et le noeud de niveau 2

auquel il appartient est “unique”.

Dans ce cas l'on obtient l'information correspondant & 1l'iden~

tificateur demandé de la premiére unité, puis celle de la deuxis~

me unité, de la troisiéme jusqu’& épuisement du nombre ce répé

titions comme dans le cas 2 du paragraphe 1311.

~ Ce noeud de niveau 3 est "répétitif" et le noeud de nivean 2

augquel il appartient est “répétitif£”.

L’ information 6lémentaire fait partie d'une unité d’informations

“vépétitive”.

Dans ce cas l'on obtient L'information sorrespondant A l’iden-

tificateur demandé de la premi' re unité, puis celle de la deuxi¢-

me unité, de la troisiéme jusqu'a épuisement du nombre de répé-

titiong du noeud de niveau 3 dans le noeud de niveau 2 d'indice 1.

Puis on obtient l'information correspondant au méme identifica-

teur de la premitre unité, puis celle de la deuxié¢me unité, de

la troisid€mejusqu'a épuisement du nombre de répétitions du noeud

de niveau 3 dans le noeud de niveau 2 d'indice 2.

On continue ainsi jusqu’A ce que tous les indices du noeud de

de niveau 2 soient épuisés.
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132 = Information “associée" A un noeud de niveau 3

Il suffit d'indiquer l'identificateur du noeud.

Quatre cas peuvent se présenter :

1 - Ce neeud de niveau 3 est “unique” et le noeud de niveau 2

auquel il appartient est “unique”.

Les feuilles correspondant A ce noeud font alors partie d'une
a

unité d‘informations “unique"; sur la figure 2 s QS
i

Dans ce cas l'on obtient L'unité entiére = c'est-a-dire une

suite d'informations élémentaires (paragraphe 1222).

2 = Ce noeud de niveau 3 est "unique" et le noeud de niveau 2

auquel il appartient est "répétitif". Sur la figure 2 :

(a ] [Es |
Les feuilles correspondant & ce noeud font partie d'une unité

d’informations "unique".

Dans ce cas l'on obtient les feuilles correspondant au noeud

demandé et traitées comme précédemment pour le noeud de niveau

2 d'indice 1, puis celles correspondant au méme noeud pour le

noeud de niveau 2 d'indice 2 et ainsi de suite jusqu'da ce que

les indices du neeud de niveau 2 soient épuisés.

3 - Ce noeud de niveau 3 est “répétitif" et le noeud de niveau

2 auquel il appartient est "unique". Sur la figure 2 : fo3 |

Les feuilles correspondant A ce noeud font partie d'une unité

a'informations “répétitive”.

Dans ce cas l’on obtient la premiére unité, la deuxiéme unité,

la troisiame et ainsi de suite jusqu'a @puisement du nombre de

répétitions.

Chague unité est une suite d'informations élémentaires(cf para~-

g¥aphe 1222)

& =~ Ce noeud de niveau 3 est “répétitif" et le noeud de niveau

2 anquel il appartient est “répétitif". Sur la figure 2 s Non |
(}

=|

Les feuilles correspondant A ce noeud font partie d'une unité

d‘informations "xépétitive”.

Dans ce cas l'on obtient la premiére unité, la deuxiéme unité,

la troisiéme, twaitées come précé@smmant jucgqu'as épuiesement

du nombre de répétitions du noeud de niveau 3 appartenant au

noeud de niveau 2 d*indice 1. Puis on obtient la premiére unité,

la deuxiame unité, la troisi@me jusqu'A @puisement du nombre

de xvépétitions du noeud de niveau 3 appartenant au noeud de ni~

veau 2 dtindice 2.
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On continue ainsi jusqu’a ce que les indices du noeud de niveau

2 soient &puisés.

” an

133 - Information "associée" & un noeud de niveas 2 2 |

Il suffit d'indiquer l’identificateur de ce noeud.

1331 - Ce noeud de niveau 2 n'est pas Suivi de

noeuds de niveau 3 3

On se retrouve alors dans les cas 1 et 3 d'une information "as-=

sociée" A un noeud de niveau 3. Sur la figure 2 3¢-=—=—
a C@R| #25)

——' jie
oh

1332 - Ce noeud de niveau 2 est suivi de plu-

sieurs noeuds de niveau 3 :

Deux cas peuvent se présenter :

- Ce noeud de niveau 2 est “unique”.
ae ey

Sur la figure 2 : Ol | suivi de | 08 et O3
i nee ee i

Dans ce cas l‘on obtient les informations correspondant au

premier noeud de niveau 3, puis celles correspondant au deuxit=

me noeud de niveau 3, au troisiéme etainsi de suite juseu'a épu
i-

sement de s nosuds de niveau 3 appartenant au noeud de niveau 2

demandé .

Les informations correspondant aux aifférents noeuds de niveau 3

sont traitées comme aux cas 1 et 3 du paragraphe 132 < EInforma-

tion “associée" & un noeud de niveau 3.

~ Ce noeud de niveau 2 est “répétitif£”.
=a 

=,

Sur la figure 2 3 i Qs suivi de | o2 | | ES
i (iene !
_

Prenons un exemple d'article tiré de la structure décrit
e sur

la figure 2 2
2 

—=s

09 | indice 1 suivi de ! 02 | at VA | présent 2 fois

| 09 | indice 2 suivi de Q2 | ES |
Cet aoa |e

; 99 | indice 3 :eccccces Jusqu’é Gpuisemenit Gu momboo ce wanb=
titions.
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Dans ce cas l'on obtient les informations correspendant a | OF |

(1) eer

Elles sont traitées comme s'il s'agissait d'un noeud de niveau

2 “unique”. Puis on obtient les informations liées & ,
| oe | (2)

Elles sont présentées comme pour [08 | (1) —_

On traite les noeuds | O89 | (3) ; OF 5 (4) 0...
ed \ i

a@'une facon identique jusqu’a ce que tous les indices de ce

noeud de niveau 2 soient &puisés.

134 = Information “associée”" A wun noeud de niveau 1:

<1 suffit A*’indiquer lL'identificateur de ce noeud.

On obtient d’abord les informations"privilégiées" puis tous les

noeuds de niveau 2 traités comme au paragraphe 133 : Informa-

tion "associée” A un noeud de niveau 2.

Dans ce cas l'on extrait tout l*article.

14 = Description de l'article :

D'aprés la structure décrite on va retrouver dans l'article une

succession de noeuds et de feuilles.

141 =- Les nesuds ¢:

Enoncgens les régles de compatibilité entre la structure et l'ar-

ticle.

- Si un noeud a 6té déclaré “unique” ov “répétitif£” dans la

structure, il devra 6tre “unique” ou"répétitif" dans l'article.

- L'ordre de classement des noeuds présents dans l'article doit

@étre l'ordre décrit dans la structure.

Les noeuds dans l'article pourront donc @tre “uniques” “répé-

titifs” ou encore absents.

= Si les informations relatives a un noeud sont absentes, L'i-

dentificateur de cenoeud ne sera pas présent dans l'article.

Chaque fois que l'on rencogtre un identificateur de noeud dans

L’article on le compare avec l'identificateur de noeud, suivant

celui qui vient d"Gtxe txazte Gans 24 structusc. S. tes Gaur

identificateurs ne sont pas identiques, on passe au suivant

dans la structure et ainsi de suite jusqu'a ce qu'il s‘en trouve

deux identiques.
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La comparaison se fait toujours en progressant dans la struc-

ture, on ne peut revenix en arriére (deuxiéme régle de compa-

tibilit&). Done si les identificateurs de noeuds sont mal pla-

cés, une erreur sera détectée.

= Lorsque les deux identificateurs de noeuds sont égaux c'est

que le noeud est présent.

On vérifiera si les descendants de ce noeud, s'il en a, sont

les m@mes dans la structure et dans L'article. Il est toute

fois possible qu'un descendant soit absent.

~ Si un noeud est "“xyép6titi£", on aura dans L'article une in-

formation supplémentaire que l'on qualifiera a'“information de

service" Elle indique le nombre de fois of ce noeud est présent,

en effet, la répétition d‘un méme noeud varie d'un article a

l'autre.

Remargue : On peut également considérer les identificateurs de

noeuds comme “informations de service" puisque c'est eux qui

permettent de faire le correspondance structure-article.

142 = Les feuilles s

~ Les informations élémentaires correspondant aux noeuds pré<

sents dans l'article doivent se succéder dans l'ordre décrit

par la structure.

= Une feuille ne peut-@tre absente que si le noeud auquel elle

appartient est absent.

Si dans un noeud une des informations n’'e pas de signification,

on ne ia supprime pas. On remplit la zone réservée 4 cette in-

formation de blancs. Il n'y a pas compactage, Cette éventualité

doit &tre rare si la structure a 6té bien organisée.

~ Précisons briévement comment sont manipulées les informations

élémentaires.

Appelons article la suite de cartes perforées qui vont nous

permettre de former l'enregistrement destiné A @tre rangé sur

bande et & Gtre exploité ultérieurement.

En mémoire centrale, on a une zone MEM dans laquelle on cons~

truit l'enregistrement & l'aide de la structure et des Aiffé=

xents éléments porté par les cartes qui composent l'article.

. Dans la structuve on prend la taille des informations

élémentaivres.

Trois cag peuvent se présenter 3:

+ soit la taille est connue et on peut ranger L’in-

formation 6lémentaire dans ila gone MEM

+ goit dans la structure on a mentionné un repére de

thésaurus. Si ce repére indique un codage, on rangera Li infore

mation une fois codée dans la zone



+ soit la taille est “v". Qn calcule alors la place

occupée pax l'information élémentaire et on la met devant cette

information avant de la ranger dans la Zone MRE.

. Dans l'article, outre les informations @lémentaires on

trouve plusieurs renseignements 3:

+ soit une ou plusieurs "informations de service" qui

donnent le nombre de répétitions quand un noeud est "répétiti£”,

+ soit des éléments qui ne servent qu'au contréle. On

ne les retrouve plus dans l'enregistrement s par exenple : le

type de carte, le numéro de classement, le caractére getc..c.

Conclusion ¢ La présentation qui vient d‘'8tre faite est assez

générale. On a voulu montrer les possibilités offertes 4 L'uti-

lisateur.

Nous allons maintenant & partir d'un exemple simple examiner la

manipulation des informations.

En effet, pendant le rangement des informations que l'on vient

de voir sont construites en mémoire des tables (on a gardé le

m@éme principe que pendant notre premiére expérience) permettant

de retrouver n'importe quelle information ou n’importe quel

groupe d'informations et de les traiter. On entrera progressi-

vement dans le détail de ces tables en prenant un exemple com-

plet (chapitre 2) puis en faisant une analyse organique com=

pléte (chapitre 3).

15 - Manipulation des tables pour obtenir une infor-

mation “associée” A un _identificateur.

151 = Exemple :

Prenons un exemple simple comportant trois cas typiques :

- noeud de niveau 2 "unique" sans noeuds de niveau 3

- noeud de niveau 2 “unique” avec des noeuds de niveau 3 “unie=

ques" et "répétitifs"

- noeud de niveau 2 "répétitif£” sans noeuds de niveau 3.

L'exemple est représenté sur la figure 4, a c8té de chaque feuil-

le sont décrits l'idemtificateur et la taille.

152 = Les tables 38

Pour construire un enregistrement on abesoin de deux proegran=

mes dont nous reparlerons. Le premier établit une table struc=

ture, le deuxiéme une table des noeuds.

o 9 of es ©



Le deuxiéme programme a besoin de la table structure pour

former la table des noeuds.

Nous ne nougintéresserons pas A la construction des tables

maintenant mais seulement & leur utilisation pour obtenix

une information “associée” A un identificateur.

Nous omettrons donc dans la premiére table certaines infor-

mations inutiles 4 l'extraction. Nous allons simplement don-

ner une description de ces tables. Ces tables seront reprises

dans les chapitres suivants (dans certains cas ot cela faci-

lite les explications, elles ne seront pas présentées d'une

facgon identique 4 celle que nous allons montrer) .
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1521 - Table structure 3
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précisons certaines anomalies qui seront expliquées dans les

chapitres suivants.

~ A cOté d'un noeud de niveau 2 dans l’emplacement "identifi-

cateur de feuille" on trouve =;

FIXE si le noeud est “unique”

REPE si le noeud est “répétitif".

- "FE" ou "R" signifie que l’unité d‘informations 4 laquelle

appartient la feuille est "unique" ou"répétitive". On répéte

"Fr" ou "R" derriére chaque identificateur de feuille.

On vépéte également derriére chaque identificateur de feuille

la longueur de L'unité @'informations si elle est répétitive.

1522 - Table desnoeuds 2:

taille de l'en- Taille de la table

registrement

80

identificateur position/origine

de noeud de l‘enregistrement multiplicodts

xl 8°

ol a9

Q7 105 3

os 129

os 1s

96 185 2



- 24 «

-~ La multiplicité ne nous intéresse que dans le cas o 0 un noeud

est “répétitif£". En effet elle indique le nombre de fois ot ce

noeud “répétitif" est présent dans l'article.

Nous savons qu'un noeud est “répétiti£” si dans la table struc-

ture nous trouvons "R" & cOté de l'identificateur de feuilile

pour un noeud de niveau 3 ou “REPE" & la place de L'identifica-

teur de feuille pour un noeud de niveau 2. Dans la figure 4 8

ff 97 et //| 08 sont “répétitifs".
==

f

i
Bs

i

Nous connaissons le nombre de fois of ce noeud “répétitif" est

présent dans le noeud de niveau supérieur gr&ce A 1°"informa-_

tion de service” (cf paragraphe 141).

comme noug l'avions dit dans le paragraphe 152, nous avons Aone

besoin ae la table structure pour construire la table des noeuds .

- La position par rapport A l'origine de l'enregistrement est

calculée en faisant la somme de tovtes les tailles des informa-

tions é6lémentaires et en ajoutant & la fin la taille de la ta~

ble (cf paragraphe 3333 remarque) .

- Les deux premiers mots de la table : taille de L'enregistre-

ment et taille de la table ne nous interessent pas dans le cas

Studié.

~- Seuls sont présents dans la table les noeuds effectivement

présents dans l'article. Si par exemple les noeuds 97 et O°

étaient absents de l'article, ilSseraient absents de la table

(cf paragraphe 33333 - pour le niveau 2).

153 ~- Manipulation des informations :

Prenons le cas d'une information associée A une feuville.

1531 - Premier exemple :

Tl veprésente le cas 1 du paragraphe 131i.

On indique l'identificateur de L'information & extraire 3: PRIA.

On a besoin de consulter les deux tables sn méme temps 3 il

faut done qu'elles soient présentes toutes les deux en mémoire

centrale.

=@ On cherche PRIA dans La table structure, On en ASGULG Ae isszug

auquel elle appartient ( OL |

Deans la table des neevds | Ol | commence A l'adresse 8°.

oF eee
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= PRIA commence & l’adresse : position par vapport 4 l'origine

de l'enregistrement du noeud { OL} + position par rapport a

L'origine de ce noeud (table structure).

c'est-Aa-dire A l'adresse 89 + G6 = 35

- Sa taille est de 7 caractéres (table structure). On sort donc

7 cavactéres A partir du 9S5éme caractére et l'on obtient L‘in-

formation. i

- PRIA appartient A une unité d'informations "unique®. "F" (ta=

ble structure). L'information obtenue est donc la seule d'iden-

tificateur PRIA.

1532 - Deuxi¢éme exemple ¢

Il représente le cas 2 du paragraphe 131.

On indique l'identificateur de l'information & extraire 2: PRIS.

= Dans la table structure pRIS appartient au noeud; 07 |
— —— Oe

- Dans la table des noeuds | 07 | commence 2 l'adresse 105

s

= PRIS commence & l'adresse 105 + 9 = 114.

1 = Sa taille est de 2 caractéres.

On sort done 2 caractéres A partir du 114éme caractére et l'on

ebtient l'information.

= PRIS appartient A une vnité d'informations “répStitive” 2"R"

(table structure). Il y a donc d'autres informations d'identi-

ficateur PRIS.

= On connait le nombre de fois of cette unité est “répétitive"

gyfce a "“multiplicité" de la table des noeuds. Il y ena 3.

2 ~ On ajoute donc & ltadresse d'’originede PRIS "longueur d‘uni-

té d'informations si répétitive” (table structure).

C'est-a-dire 114 + 18 = 132

On reprend 1 et l'on obtient la deuxiéme information.

- Tl reste une information puisque la multiplicité est de 3.

= On reprend 2 en utilisant la derniére adresse d'o vigine de

PRIS, puis 1 et l'on obtient la tyvoisiéme information.

154 = Conclusien s

Mous avons 6tudié deux exemples pour montver L'utilité des

tables et comment elles étaient utilisées.

Ce sont les exemples les plus simples 3 nous avons vu dans le

ccefose



paragraghe 13 : Information "associée" A un identificateur

tous les cas d‘extraction possibles. De plus nous n'avons pas

parlé dans ce paragraphe des informations de taille variable.

Le procédé que nous venons de montrer sera celui cui sera sui-

vi lors de l'exploitation du systéme. Il sera plus ou mois.

compliqué suivant les cas &tudiés au paragraphe 13.

En effet avant de procéder a n‘importe quelle sélection, il

faut d'abord extraire les informations 6élémentaires devant

satisfaire A la condition de sélection.

16 = ContrSles 3:

Pendant lL'exécution du programme,des contrSles ont &té prévus.

Certains contrSles sont généraux, d’autres spécifiques.

161 - Contr6les généraux :

1611 - Erreurs grossiéres ¢

ces contrdles se trouvent dans le programme g&néral et permet

tent de détecter des erreurs telles que : intervertion de car-

tes dans un article, ou d‘un article A l'autre ; répétition de

cartes.

Sur les cartes composant l’article, il y a un certain nombre

@'éléments qui ne servent qu'au contr@éle et qui disparaissent

& la mise sur bande.

Citons quelques exemples ¢

- Tous les noeuds se trouvent sur des types de cartes définis

(on verra ceci dans le chapitre suivant). Tes noeuds doivent

se trouver dans l'ordre décrit par la table structure. Stil y

a absence, On passe au noeud suivant et cette absence pourra

étre contrélée dans les contry6les sp&cifiques.

- Un numéro de classement permet de retrouver toutes les car=-

tes appartenant & un méme article.

- Si dans la succession des informations @lémentaires des car-

tes “suite” sont nécessaires, elles sont numérotées,.

- L'"information de service” précigsant le nombre de fois of

Uah neeud est piésent Seet BUSS Lt ae vEne.Licativi. A whaypuw “ae

petition on proctde A un contréle.
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1612 - Thésaurus ;:

- On a vu que le thésaurus pouvait servir uniquement de con-

trSle. Il comportealors toute une liste de mots et on véxifie

si L'information @élémentaire est un mot de cette liste.

Dans le cas d’un décalase sur la carte perfor&ée, c'est un con

trSle supplémentaire - en effet l'information A contr@ler sera

automatiquement fausse.

- On a vu que le thésaurus codage-décodage ou décedage seule-

ment pouvait aussi sexrvir de contr6éle. Dans ce cas on a une

table avec une liste des mots codés et une Liste des codes. Si

on ne trouve pas l'identificateur de l'information A coder ou

a décoder dans la liste des mots cod&és, une erreur est détec-

tée.

162 - ContrSles spécifiques :

C’est un programme que l'on adjoint au programme général. Fl

sert 4 faire des tests de pertinence. Est-ce que telle infor-

mation est supérieure & telle valeur ou comprise entre telle

et telle valeur ? Tel noeud est-il présent ?

Ce programme sera donc différent pour chaque structure et de-

vera tre écrit par l’utilisateur.

Conclusion : On a donc essayé de prévoir un grand nombre de

contréles pour 6éviter des erreurs irréparables.

Il s'est avéré aprés l'expérience sur le programme particu-

lier réalisé pour le Laboratoire de l'Equipement que ces con=

tréles étaient indispensables.

Trés peu d’articles ne comportaient pas d'erreurs mais aprés

ces contr6éles et un contrSle manuel, il semblait n’en rester



ds >
2 —- Illustration A partir d‘un exemple tiré de la géa-

logie : le sondage carctté :

Il stagit d'un exemple pris pour tester le programme général.

A l'aide de cet exemple, on va pénétrer d'une facon plus dé-

taillée dans le fonctionnement de ce programme.

21 - Sa structure 3s

Pour la mise au point de notre programme nous avons utilisé

plusieurs types de structure mais toujours des structures ti-

vées de la géologie.

Entre la structure du sondage carotte que nous allons étudier
et celle de la sismique réfraction, certains noeuds sont com-

muns, nous avons donc choisi les m@€mes identificateurs de noeuds

et de feuilles.

Lorsqu'un article est en cours de traitement seule la stucture

A laquelle il appartient est présente en mémoire (cf paragraphe

11). Il est donc obligatoire de décrire dans chaque structure

tous les noeuds possibles méme si certains d’entre eux sont

communs avec d‘autres structures.

Dans la structure de la figure 5, les trois niveaux sont re-

présentés,

211 =~ Description des noeuds ¢

- Le noeud de niveau 1 est “unique”. Nous avons vu qu'il pore

tait des “informations privilégiées”.

L'identificateur de ce noeud a un réSle supplémentaire : il re-

présente l'étiquette ou label du fichier structure ainsi cons~

titué . En effet chaque type de structure donne naissance é&

un fichier structure

me
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Nous avons formé un fichier par¥ structure au lieu de regrouper

toutes les structures dans un m&8me fichier pour la raison sui-

vante, Le positionnement devant un fichier sur une bande se

fait automatiquement, tandis que rechercher un enregistrement.

particulier dans un fichier provoque le transfert pay l’utilisa-

teur de cet enregiscrement en mémoire centrale et un traitement

particulier pour reconnaftre l’enregistrement lu.

Former un fichier pour chague structure est done la solution 1“SAS De | a

i: plus vapide et la plus G6conomique. L'identificateur de niveau L

“YO Ca sur la figure 5 est | AA

t - les noesuds de niveau 2 peuvent Stre présentg absents ou répé=-

4 eee or tés dans l'enregistrement (cf chapitre 1).

vor ety k . Si un noeud de niveau 2 est suivi de neeuds de niveau $

et s'ilest "répétitif", l'*Sinformation de service" (cf chapitre

1) est un nombre précédant l'identificateur de noeud et indi~

quant le nombre de répétitions.

» Si un noeud de niveau 2 n'est pas suivi de ncoeuds de

niveau 3 (les feuilles se trouvent alors au niveau et s*il

est "répétiti£”, 1' “information de service" est un nombre sui-

E vant lL'identificateur de no~wd st indiquant le nombre de rdpé-
titions (ceci pay analogie au niveau 2 pour que le traitement

—— + Ges feuilles soit identique).

Exemples tirés de la figure 5 :

Noeuds de niveau 2 contenant des noeuds de niveau 32 :
°

: | 02 | os, ff 12) f25 |
— — == |

, Noeuds de niveau 2 ne contenant pas de noeuds de niveau 3;
fo TT je]

os | 06! | 07} fur
i ! | i= =

eo a r}

. Noeuds de niveau 2 "répétitifs"s // 11) f 12; fi os
jot f t yeh
——t ——* {=

. Noeuds de niveau 2 “uniques” 3
a co | To 4 rs

02 | os! | 96 | | 07 | 08 |
a te H \—— Meee Lanne

id précisons de nouveau gu'aucune yelation d'ordre ne peut-étre

établie entre les identificateurs de noeuds, ceux-ci étant

alohanumériques. Dans L’exemple cnolisi ia plupart des iGenvin

ficateurs sont numériques et placés dans un ordre croissant,

ce qui pourrait provoquer une confusion mais c'est pur hasara€.

ole BE 8



- les noeuds de niveau 3 peuvent aussi 6tre présents,absents

ou £épétés dans l'enregistrement Lui-méme.

Dans le cas de noeuds "rép6titifs", l'’“information de service”

est un nombre suivant l'identificateur de neeud et indiquant

le nombre de répétitions.

Les noeuds de niveau 3 quand ils existent contiennent les in-

formations 6élémentaires, c'esta-dire les. feuilles.

Nous avons vu que s'il n'y avait pas de noeuds de niveau 3,

les feuilles se trouvaient au niveau 2.Qu’elles soient derricre

un noeud de niveau 2 ou de niveau 3, le traitement de ces feuil-

les est identique.

Dans le chapitre 1 nous avons parlé d'unité d'informations “uni-

que“ et d'unité d'informations "répétitive".

Dans la figure 5 nous retrouvons =:

. des unités d'informations “uniques”.

Elles sont représentées par un ensemble de feuilles dont les

identificateurs de noeuds sont =:

+ au niveau 2 3 05 | 06 | | 07 |

+ au niveau 3 : 03 09] | 13) i 96| 3

. Des unités d‘informations "répétitives".

Elles sont représentées par un ensemble de fevilles dont les

identificateurs de nceuds sont :
4

+ au niveau 2 s pid

~

+ au niveau 3 : (es [eel jaa {a4 fe
=a ===}
EY > (tous les essais).

212 - Description des feuilles ¢:

Nous avons vu que les feuilles comprenaient les informations

élémentaires rep%rées par s

- un identificateur’

= une taille

= un repere de thésaurus.

Voici la représentation des informations élémentaires dans la

I table structure. Neus allons donner une description aes reuii~

| lee =n les faisant précéder de l'identificateur correspondant

et «> les faisant suivre de la taille et du repare de thésaurus.

,

acofece



—Tdenti-~ _#
ficateur ; taille Eee de

ge feuille Description “en clair" de l*informa- thésaurus.
il a tion

CLAS numéro de classement 3

ZLAM Z Lambert L

X LAM xX Lambert F

VYLAM Y Lambert 6

PRXY précision sur X et ¥ 1

ELAI essai labo ou in situ 2

IGRA test granulat 2

IGES test géotechnique 1

TMEC test mécanique des sols 1

THYD test hydrogéologie 1

TDIA test diagraphie 1

TCFI test géophysique 1

PRGA organisme %

NPAT nom 10
LE OE information fictive observée 4

ANNI année 4

MOTI mois 2

PLUG plus ou moins 1

CPT DB c6te origine NGF 6

PREZ précision sur Z@ 1

PRCD précision des coupures 1

PRAP précision sur azgimut et pendage 1

FIAB fiabilité 1
FORI formation 1 2 3

FOR2 formation 2 2 3

AZT aginut 3

PENT pente 2

PRET profondeur fin de formation &

M@EU maftre d'oeuvre 31

PREI aésignation du projet 36

ES@w entreprise de travaux 6

CENT centralisation émettrice 6

| LESS laboratoire essai sols 5

: SURV Origine de la coupe Q

| Cope deqré de confiznce de la coupe 1

NSS numéro de dossier 1°

NSpg numéro de sondage dans le dossier &
ANNS année 4

HPIS mois 2
DEPT département a
CBMM commune 3

PLM Plus ou moins 1

CNSPE cote NCE &

PROZ erécision sur @ i

2

a a)
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PFAT

BUTS

PRPF

FSUB

PSUB

ARTE

PEAU

DICA

AZIL

INCL

PAZI

PINC

NBTE

PLUS

DTUB

PFCH

TMAC

MF OR

DSON

UTI

TE@U

LUBR

TPIE

HPS@

LPIE

HCRE

TCRE

FANKi

PCCR

TNAP

JANN

IM@I

ligy

2ANN

2Mar

270U

PBSU

TBPU

PMIN

| AMPL

PMUR

PTcS

. CPRE

NBR

TREC

ro

profondeur atteinte

but

précision profondeur

ce. substratum

profondeur substratum

plus ou moins

profondeur eau

diamétre minimum de la carotte

aZimut.

inclinaigon

précision sur agimut

précision sur inclinaison

nombre de télescopages

profondeur fond du tubage

diamétre intérieur du tubage

profondeur changement

type de machine

méthode de forage

diamétre du sondage

eutil

técre d’outil

lubrifiant

type de piezo

hauteur du piezo sous-sol

longueur totale du piezo

hauteur crépinée

type de crépine

file annulaire

pourcentage de crépine

type de nappe

année)

mois ( date début de l' observation,

jour )

année (

mois ) date fin de l' observation,

jour (

profondeur base du bouchon

type Ge bouchson

profondeur minimum eau/sel

amplitude

profondeur du mur

perte totale chute d'outil

caractéristique du prélévement

nombre de roches /_ 5

type de roche --

ree Ww db OR Ue eB a
Ot fe
nt ae
§

ii ani=a ut Mb MNO BS Me eo ow Nh IH Mam Wow
WE We a
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CREL

RgCL

NBCL

NBAL

MULL

stll

sT12

DIMI]

CELI

CE12

C12.

C122

e131

C132

cl4l

C142

e151

C152

SRA]

CPP

PYAL

ADSL

SUPE

MULT

STRU

DIME

cCECcg

SRA2

TYA2

ADIJ2

STR2

PRPS
VAPS

PREV

VAEV

PR2D

Vi2p

V22D

erédibilité , tout ceci est rap-

xoche 1 ) pelé 5 fois pour

nombre de composants - ( décrire les

nombre d’adjectifs ) 5 roches

multiplicité ( possibles

structure 1 ) les noms

structure 2 ( sont Aa cha-=

dimension ) que fois

coordinateur d‘ensemble 1 ( modifiés

coordinateur d'ensemble 2 )

coordinateur relatif A roche 2 (

coordinateur relatif A roche 2 )

coordinateur velatif A roche 3 (

coordinateur relatif & roche 3 }

coordinateur relatif & roche 4 {

coordinateur relatif A&A roche 4 )

coordinateur® relatif A roche 5 ({

coordinateur relatif A roche 5 )

se Fapporte a4

composant 1

type d'adjectif

adjectif

superlatif

multiplicité

structure

dimension

coordinateur d*ensemble

se rapporte a

type d’adjectif

adjectif

structure

profondeur

valeur

profondeur

valeur

On en a 22 de ces types. On met poux

chacun d’eux PA .. (son nom),

VA .. (son nom).

profondeur

valeur 1

valeur 2

on en a 6 de ce type.

Pmt bet fat fat feed fat feet fat fet bet et pet ft et fet ft fee
WO PYNNM NHN ee wah wy
iS Gv

W WA

sosf sce
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; a profondeur 6

VILLA valeur 1 4

v2LA valeur 2 4

On en a 6 de ce type.

} PRGR profondeur S

VAGR valeur 56

| PRSE profondeur S
VLSE valeur 1 2

V2SE valeur 2 40

| PROT profondeur S

TEXT texte en “clair® du contenu des v

couches de profondeur PR@T.

eosfoce



213 - Représentation de la structure en mémoire :

- cartes décrivant la structure

servant de paramétres au proyram-

me général.

- cartes de contr6le pexmettant

de faire des tests d'erreur.

\ 4—~ programme général sur vande

i

W/VY Cc -
traitement ©

t 
* .

{ Ce programme engendre un fichier

N/ structure. On aura autant de fichiers

structures que de types de structure
aw 5

‘ icf paragraphe 2111)

} En géologie on a % types de struc-

Ke ture - AA sondage carotté

a BE sondage taricre
cc affleurement

fichier structure DD ballastitre
BE carricre

ET sgismique réfraction

Shaque structure constitue un fichier. Par analogie avec la

table des noeuds (cf paragraphe 222) av lieu de parler de fi-

chier structure, nous parlerons de table stwcture.

Dans la table structure nous aurons les informations suivantes ¢

- les types de carte sur lesquels se retrovvent les identifi-

rateurs de nosuds et les feuvilles s‘*il y alieu.

Ces types de carte ont &té introduits uniquement dane un but de

contrSle. Sur un m8me type de carte, peut-8tre présent soit un

identificateur de noeud de niveau 4 suivi ou non d‘un idenciri-

cateuse de noeud de niveau 3 et de ses fevuilles, soit d*unidenti-

ficateur de noeud de niveau 2 suivi de ses feuilles.

cosy eto
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Si dans l'article des cartes “suite” sont nécessaires l*iden-

tificateur de noeud n'est pas répété ; c’est le type de carte

et le numéro de séquence qui servent de vérification.

- Les identificateurs de noeuds

- Les identificateurs de feuilles ov "FIXE" ou “REPE” suivant

un identificateur de noeud de niveau 2 et signifiant que ce

noeud est “unique” ou “répétitif”. Ceci peut ne pas paraftre

homegéne, mais a &té congu de cette fagon pour faciliter l’ex-

ploitation.

= Une lettre "F" ou "R” précisant si l’unité d°informations

& laquelle appartient un ensemble de feuilles est “unique”

ou “xépétitive”.

- La taille des feuilles : cette taille ou bien est fixe et

l’on connait alors sa valeur, ou bien est variable et i’on

aura le caractére "Vv".

Si la taille de l*information 6élémentaire est fixe, gr&ce a

cette taille on peut compléter le tableau représentant la struc-

ture en calculant la position des feuilles par rapport a L’ori-

gine de l’unité d‘’informations et la longueur de l‘unité d*in-

formations quand elle est “répétitive”.

Ceci n'est 6évidemment pas possible quand une information é16é-

mentaire est de taille variable. Pour la position par rapport

a l'origine de l'unité d‘informations des feuilles qui ig sui-

vent, on aura “V". Pour la longueur de L'unité d'informations

si elle est “répétitive” on aura A c6té de chaque information

“y". On ne connaitra la taille exacte de l'information qu'a

L' exploitation.

=- La position des feuilles par rapport A l‘origine de l’unité

d‘informations & laquelle elles appartiennent.

= La longueur de l’unité d'informations si elle est “répétitive”,

- Un vepére de thésaurus.

Sur la figure 6 on a le schéma d'une structure en mémoire. Elle

n'est pas identique A la représentation en mémoire, mais est

ainsi présentée pour 8tre plus compréhensible.

Tous les cas représentés ne sont pas tirés de l'exemple : son-

dage carotte. On a seulement voulu décrire toutes les possibi-=

Lit4és.

22 = Praitement d‘un article 3:

Nous venons d‘*établir la table structure correspondant au type

@e structure AA.
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Nous allons traiter un article dont la structure sera -onforme

au type de structure AA (cf paracraphe 11).

Toutes les informations concernant l'arti-le sont sur ‘artes

per forées .

22] - Sxemple d’lart cle :

Etudions un article contenant les informations suivantes :

- le noeud AA! et les informatiors priviléqiées

- le soeud a2 et & L'intérieur ae relui--i le noeud [a3]

et le roeud // 04 | présent 2 fois.

Sur un méme type Ce -arte, on peut avoir ur noeud de niveav =

et un noeud de nivean 2 ‘exemple : O62 porte les noeuds 02 et O3)

mais jamais deux roeuds de niveau 3 (-f début du paragraphe) .

Pigure &.

-~ le noeud [os | - le noenud/ 11) présent 2 fo's

- le nocud | O86 | - le noeud {LZ |

- le noeud or 7 | ee
. Pans le noeud E 2| @°indire l on anva les noe uds | 13]

présert 3 fois

144 présent 2 fois,

fis présent 1 fois,

AES présent 2 fois,

(PEM présent 3 fois,

» Dans le noeud 12) d'indice 2 on aura les noeuds |13}

4 présent 3 fois,
=

LA préseant 2 fois,
1 .

f| GR présent 3 fois.
a ; _ ; 54 +f JE cous a!1l3|

. Dans le noeud | Ley dtindi-e 3 on aura les noeuds | 1s, |

flzq présent 2 fois,

[ Re| présent fois.

Sur la Ficure ? on a la structure de 1° 3x

propre est compatible ave- le type de stru-ture correspondant

{voir dea-riptions paraqraphe 21).

Les cartes dé-rites sur la figure S illustrert l’'exemple ~hois:

Le type de arte et le numéro de lassement pla-é au dé ut de

chaque arte servent 4 faire des -ontréles.

us

rLir dhe 2 SA SLCuw Luse
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—— 02 os ees

O4 Le noeud. est present
2 Fors

O4

p_[.. “so
.

=

——_] oF

les neewe’s

(ize) (F827 structure) sartabsents

—<—————$$—1| 77

Le poe dL est present
I 2 ors

ifs
Le a2 d/ est ore

12 43 2 fois
Descriplior ge ev er poe. fe

14 Le poewd est freien

& fors

14

IS

P& le noewd [P8| est present

2 fois

PS

H

Le noeud esl PeeaEre

3 fors.

Les noevds ES,DW,DD,4A,MAMA SC,L4U,16,£9,D3, DM, FD, PD,

P/, PP, PL, PU, PE, WN, REVS,

2D,264,46,44,2G6,VE,6R,

SE sont sébsents

| \
Desert o Lion hy Seur terre.
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12 13 —
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| O
44 <9

geo
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Lp Teds

—O

GR —

i?
GR Oo

ae)
| 6
GR <0
p— ~O

_ oO

12 13 aa:

P!/ <<"
—~o

_—°
FU §!_o

Rc =<"
ae)

oO
Re <<

RC —

4e@s preevds ES,DW,DD,4A,

SC,LY,1L6,46,D5, DH, FD, Pd,

Pl, PP, PL, Plt, PE,WN, REVS,

2D,24,46,44,R2G,VE,6R,

BSE sont sbsents

Descripliorn As Seur/Epe

PCG S 42

Le poe d 74 est present

3 fois

le noeuwd Lp est (Preset

2 fors

fe peewd GR est BEM

Ss) fors

Les naeuds 16, PB EVES, DN,

PD,44, 56, bu, 49, DS, D1, FD,

P2, PL PP, PL, PU, PEWHN,

RC,VS,2D,2£, 4G,L4, 2G,

VE,SE sond absen€s.

DEscrtpliorv? Su Tre1s1érme

ROLLA 42.

Le foeyd PY est reser

2 Fors

4e noeud RC est pres ene

Ffors

fes noewds 74, 75,78, EV,

45, DW, DLA, S0,4U,46,

£0, D8, DH, FD, PG, PP PL,

PY, PE WAL VS, 2D, 2ZE LG

44,RG,VE6E,GR,SE soak

absents .

4es noeuds 95,96 e697 sone

e4sent’s.
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: 222 - Représentation de i’enregistrement en mé-

| moire s

fichier structure - Cartes d&crivant l'article.

Ce sont celles qui viennent d‘-

: A SST &tge présentées (figure 8)
: ora

LS pV Programme général de traduction
— / ON @°un article en fonction du type
% / ( / de structure et éventuellement

X\s programme spécifique de contréle.
Nb ANS

| Ce programme engendre une table

VY (description plus loin) gui for-

fy me avec l'article une fois trai-~

5 té un enregistrement.

l'enregistrement (table + article)

est vangé dans un fichier.

Pendant l'exécution du programme on range toutes les données

dans une zone MEM, les identificateurs de noeuds ont alors

tous disparu.

Pendant l'exécution de ce rangement, on construit dans une zone

TAB une table des noeuds (cf paragraphe 1522) comprenant ¢:

~ la taille de l°enregistrement

- la taille de la table

Les deux zones ne sont remplies qu‘en fin de programme.

- les identificateurs des noeuds :sevls ceux qui sont présents

dans l'article.

- la position de chaque noeud par rapport 4 L’origine de l’en-

vegistrement : c’est-a-dire son adresse de début.

~ les différentes répétitions possibles.

i Sur la figure 9 on a une description de la table correspondant
a l'exemple du paragraphe 221,

Des explications plus détaillées seront données sur cette table

dans le chapitre suivant en particulier sur la signification de

multiplicité différente suivant les niveaux.

eocy a9 0[oe
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Avant de ranger MEM précédé de TAB sur mémoire secondaire, on
pourra éventuellement faire des contr6éles supplémentaires (cf
paragraphe 162) : cohérence de certaines informations, présence

ou absence de certains noeuds .......

En effet, par la suite, la présence ou l'absence d'un noeud ne

pourra &tre testée que par sa présence ou son absence dans TAD.

On a donc maintenant avec la table structure et la table des

noeuds tous les éléments nécessaires pour obtenir soit une in-

formation élémentaire soit un noeud de niveau 3, 2 owl icf pasa
yagxaphe 15). Nous verrons progressivement pourquoi nous avons

autant de renseignements dans la table structure.

Conclusion : Cet exemple nous a permis de bien définir les pos-

sibilités offertes par le programme général.

ijous appelons pour le moment programme général, l'ensemble de

deux programmes :

le programme de construction de la table structure ou programme

“fichier structure” et le programme de constuction de l'enre-

gistrement ou progyamme "fichier maftre”.

Ces programmes ont deux rdles bien distincts. Le programme "fi-

chier maftre" ne peut-&tre exécuté que si le programme "tichier

structure" a déja 6té exécut&é. En effet, il a besoin d'une ou

plusieurs tables structures (cas of il y a plusieurs articles

de structures différentes) construites par le programme “fichier

structure"; Une fois ces tables formées, le programme “fichier

maitre “ pourra &tre exécut6é plusieurs fds de suite. Le chapitre

suivant v a nous montrer comment sont vrésentées les informa-

tiens nécessaires & la construction des deux tables et de l‘ten-

xegistrement puis nous verrons la représentation interne de ces

deux tables. Les explications sont paxfois assez complexes mais

il est utile de bien les comprendre pour tirer parti de toutes

les possibilités offertes.
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903 = Analyse organique

te31 - Introduction

Nous venons de voir que notre programme général était un pro-

gramme de traitement pour fichiers ayant des enregistrements

de gtande variété de structures: les fichiers se trouvuvent sur

bande.

- le programme général n'est pas seulement un ensemble de deux

programmes comme nous l‘avons vu jusqu'a présent mais une bi-

bliethéque de programmes.

Il y a @‘abord les deux principaux programmes dont nous avons

parlé puis des programmes de service.

o Les deux programmes principaux ¢e

* le premier, a l’aide de cartes d&crivant les struc-

tures, (cartes que nous allons étudier}) forme une table struc-

ture (un fichier par structure) poux chaque structure.

% le second, a l'aide de cartes d&crivant l’article

(cartes que nous allons &tudier) et de la table structure cor-

respondant au type @'article, construit un enregistrement (ta-

ble des noeuds + article traité).

Le premier est celui que nous avons appelé “fichier structure”,

le second celui que nous avons appelé “fichier maftre”.

» Les programmes de service ¢

Ii y a un programme de mise 4 jour des dictionnaires (cf para-

graphe 3233)

Il y a des programmes d'édition ¢;

Edition d’une table structure,

Edition des enregistrements du fichier maftre,

Edition des dictionnaires.

- Remarque ¢ neous l’avons déjA mentionnée dans le paragraphe 11.

Sur la méme bande nous pouvens avoir plusieurs fichiers struc-

tures que l'on distingue les uns des autres oar un labél.

Sur l°article on retrouve le label correspondant 4 sa structure.

Le programme “fichier maftre” recherche donc grace a ce label

la structure de L’enregistrement sur la bande portant les fichier

structures, la met en mémoire centrale et commence le traite=
wen en ee
BS EA o

Les fichiers structures pouvant avoir une taille trés importan-

te, nous n'avons pas prévu d'en avoir plusieurs présents en

méme temps en mémoixre centrale.
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Si l’utilisateur veut former un fichier ayant des articles
correspondant 4 différents types de structure. il devra les
yegrouper pa © type pour éviter de nomireux Echanges bande-

mémoire centrale.

Exemple s un géologue a différents types ae structure ¢

AA =: sondage carotté

BB : sondage tariére

cc : affleurement

DD s: ballastiére,

On pourrait former des fichiers avec des articles ayant tous
la méme structure mais si on s’intéresse par exemple a des
fichiers géographiques, il peut-&tre préiérable de former un
fichier comportant toutes les recherches géologiques faites
par exemple en Meurthe-et-Moselle.

On aura done un fichier Meurthe-et-Moselle regrcupant plusieurs
types de structure.

Si on organise les articles en mettant d'abord tous les articles
type sondage carotte puis tous les ariicles type ballasticre
et ainsi de suite, il y aura un seul échange bande-m&émoixre cen-
trale pour chaque type de structure. S'ils sont mélangés, il y
auga un change pratiquement A chaque nouvel article traité.
Sux la bande fichier Meurthe-et-Moselle, on aura alors un nom-
bre @’enregistrements de structure type AA puis un nombre d'en-
registrements de structure type DD puis BB, CC lo ee ee
puis de nouveau AA si on fait une mise & jour.
En effet, initialement les articles sont Yegroupés par type,
mais la mise & jour, du moins telle que nous la concevons ac-
tuellement fait apparaftre des répétitions de structures,
Pour exploiter les enregistrements de cette bande, on aura be-
soin de plusieurs types de structure. Le probléme de la pré-
sence de plusieurs structures en mémoire se pose de nouveau. |
une solution envisagée mais non encore réalisée est de ne gar-
der en mémoire que des parties de fichiers structures.
Prenons un exemple dont la structure est pr&sentée sur la fi-
gure 10,

On a trois niveaux. Si la question porte sur une information
élémentaire dé niveau 3 appartenant au noeud | 09 | on ne
gardera en mémoire que / 09”,

et les noeuds de niveau supérieur desqusis il dépend c’est~a-
dire la branche 01-06-06

Si la question est : rechercher

téristique) ou (autre carac

correspondant 4 un type de

rvevf coe
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on ne gardera que les deux branches nous intéressant dans cha-

que structure.

Exemple <~ figure 10

premi‘re caractéristique porte sur 09 dans la structure Ol

Deuxiéme caractéxristique porte sur CR dans la structure KK

On gardera en mémoire les deux branches :

Ql - O06 - O9 et KK - LC —- CR.

32 - Fichiery structure ou table structure s

321 - Génévalités :

Nous avong vu que pour décrire une structure nous avions 3 ni-

veaux possibles : Ml, M2, M3 < On aura au moins le niveau 1 et

un niveau 2 présents. Les autres sont facultatifs. (cf para-

graphe 1221 : remarque) .

Reprenons l'‘exemple de structure que nous avions vu dans le

chapitre 2 : il s‘agissait d'un sondage carotté ¢ figure 5.
Les noeuds correspondant aux différents niveaux permettent de

faire une correspondance entre la structure et 1’ article.

Si tous les noeuds et toutes les informations 6lémentaires ap-

partenant A ces différents noeuds et décrits dans la table struc~

ture taient obligatoirement présents et si toutes les infor-

mations &taient de longueur fixe, on n‘'aurait pas besoin de

retrouver dans l'article une correspondance avec la table struc=-

ture. Ce n’est pas notre cas et si un noeud est absent ou “ré—

pétiti£", il faut avoirla possibilité de s*en rendre compte.

Nous allons dans certains cas pour rendre les explications plus

compréhensibles reprendre certaines informations que nous avons

déja présentées dans les chapitres précédents.

L'exemple de la figure 5 met en Gvidence tous les cas possibles.

Noeud de niveau l 2} BA

Noeuds de niveau 2 3: 02

(| faz) fess]
—— : To | yal
Noauds de niveau 3 : [03] f Ace 99 fl 2.9| (13 |
aa —s_. -4 _—_—- a
[24 A235 [8 By! ~~

Le noeud de niveau L est obligatoirement present.

Les noeuds de niveau 2 peuvent @tre présents, absents, répétés,

au moins un doit &tre présent.

_“— r
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fil caractéristiques “ profondeur 3 adjectifs
tes
Le noeud 12 qui est “répétitif", a chaque itération ne com-

tes noeuds de niveau 3 peuvent @tre présents, absents, répétés.

Nous avons vu que tous les noeuds pouvaient @&tre absents ou ré~

pétitifs., Lorsqu’une structure a 4té établie il peut-@tre logi-

que que certains noeuds soient absents ou "répétitifs" et pas

G’autres. C'est dans cette optique que fous allons donner des

exemples .

Au niveau ? pourra Stre :

- absent : le noeud / 11! piézomotre

~ répétitif ¢ le noeud jie description par couche.
Rhea

Au niveau 3 pourront &tre = ee

~ absents : les noeuds / P3| jieviece tous les essais

~ vrépétitifs « les noeuds Gésignation stratigra-

phique

portera pas le m8me nombre de noeuds puisque comme on vient de

le voir certains noeuds de niveau 3 qui lui appartiennent peu-

vent tre absents ou “répétitifs". Ceci nous prouve (voir début

du chapitre) l‘utilité de retrouver dans l'article les diffé-

vents noeuds décrits avec des identificateurs identiques 4 ceux

de la structure.

Le niveau 3 lorsqu'il est présent, comporte les informations 416-

mentaires sinon on les retrouve au niveau 2.

322 ~ Représentation externe du fichier structure ¢s

les cartes

Qn aura un certain nombre ce cartes.

eo3221 - La carte O

Elle contient des paramétres. Elle donne des indications sur

les tailles des éléments décrits : variables et non variables.

La numérotation des cartes sert a véxvifier s‘il n’y a pas eu

a’ intervertion.

@ ¢ on pourrait assimiler cette carte & un niveau Oo.
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32211 = Les @léments variables °

Ce sont ceux qui d'une structure A l’autre seront différents.

- Numéro d'article =: c’est la taille du numéro de classement

de l'article traité. On retrouvera ce numéro sur toutes les

cartes décrivant l'article. Cette répétition du numéro de clas-

sement sext de vérification : c'est un test d’exrreur.

- Taille “nb de" : Lorsqu'une unité d‘informations est "rép6é-

titive", il faut connaftre le nombre d‘itérations. I] est donné

par un nombre : 1'"“information de service", "nb de * précise la

taille de ce nombre, c'est-&3-dire le nombre de caract' res qu‘il

occupe sux les cartes décrivant l'article.

De méme lorsqu'un noeud de niveau 2 est "xépétitif”, il faut con<

naftre le nombre d'itérations : il s’agit toujours de 1TM“infor-

mation de service"(cf paragraphe 141).

- Taille type de M2 et taille type de 'i3 «:

Les différents noeuds de niveau 2 ou 3 sont représentés par des

identificateurs.

"taille type de M2 ou type de M3" précise la place occupée par

ces identificateurs : c'esta-dire leur taille.

Si l°on a donné la possibilité de fixer la taille de "typed M2

ou de 43" au début de chaque structure, c'est afin de pouvoir

choisir un identificateur mnémonique (cf paragraphe 1221). C’est
2

le cas des essais of les identificateurs de noeuds sont 8

P8& passing a 8O u
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-"Nb de thésaurus” :

Etudions d’abord le cas of l'on n’a encore auzun fichier struc~

ture sur bande.

On a parlé d'un repére de thésaurus. C'est un nombre précisant

le thésaurus que l'on veut utiliser.

Derricre les cartes décrivant la premi¢re structure que l'on

met sux bande il faut avoir les cartes d&écrivant tous les thé-

saurus mentionnés dans la structure. Dans “nb de thésaurus” on

mettra donc le nombre de thésaurus que l'on va trouver derxiore

la structure.

On veut ensuite mettre sur bande une deuxidme structure dont

certains numéros de thésaurus mentionnés dans les répéres de

thésaurus sont les m@€mes que dans la premiére structure.

Qn ne va donc pas mettre derrifre les cartes décrivant cette

seconde structure les cartes décrivant les thésaurus existant

déia. On ne mettra que celles décrivant les thésaurus jamais
mentionnés.

Dans ce cas "nb de thésaurus” désigne le nombre de nouveaux

thésaurus et pas tous les thésaurus effectivement présents dans
la structure.

fl y a trois sortes de thésaurus (cf paragraphe 1222).

La représentation que nous allons en donner est la représenta-
tion externe : sur cartes.

Nous verrons la représentation interne dans le paragraphe 32332.

C'est dans ce paragraphe que nous expliquerons l'utilité au nu-
méro de thésaurus que l'on trouve au début des cartes.

- Le premier thésaurus sert uniquement A des contrSles. et

se présente de la fagon suivante ¢:
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On a ainsi la taille de l'information et le nombre d‘informa-

tions présentes dans le dictionnaire. On compare donc 1l’infor-

mation & tester avec la liste des informations présentes dans

le dictionnaire. Cette comparaison se fait lorsquvu'on étudie

l‘article, c'est-a-dire lorsqu'on utilise le programme “fichier

maftre"., Si l'information & tester n'est 6gale a aucune infor-

mation de la liste, il y a erreur, sinon on poursuit l'exécu-

tion du programme.

- Le deuxiéme thésaurus sert non seulement A codex et xé-

ciproquement a dScoder mais aussi au contréle.

L'intérét du codage est de gagner de l'espace machine (mémoire

centrale et bande magnétique) et d’augmenter la densité d'in-

formation§

Par exemple une roche codée 123 :

1 représentera la famille de la roche,

2 sa structure,

3 la roche elle-méme.

Le deuxi¢me thésaurus se présente de la facon suivante ¢:
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On a la taille de l’information externe, la taille de l’infor-

mation codée et le nombre d’informations présentes dans le dic-

tionnaire.

On compare l'information A coder avec chacune des informations

de la liste des informations codées dans le dictionnaire. Si

elle n'est &@gale A aucune, il y a erreur. Si on trouve l’infor-

mation identique on remplace l'information de l’enregistrement

par le code du dictionnaire et on poursuit le programme.

Nous avons vu dans le paragraphe 213, représentation de la struc-

ture en mémoire, la signification de nom information et taille

information. Dans le cas d'une information A coder, la taille

sera celle de l'information une fois codée,.

Ainsi A l’exploitation, on n'’aura pas besoin de repasser par le

dictionnaire pour avoir la taille codée. Si la question est

codée on aura immédiatement l'information ; sinon on passera par

le dictionnaire pour connaftre le code.

Si on veut imprimer "en clair" des informations codées, il suf=-

fit de faire le travail inverse ¢ A partir du code rechercher

l'information et l'imprimer.

. Le troisiéme thésaurus sert a décoder. Il ne sera donc

utile qu'd l'exploitation. L‘information 6élémentaire a été

entrée codée en machine. Le troisiéme thésaurus se présente

de la facon suivante =:
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32212 ~ Les S@léments fixes 3s

Tis sont mis 1A, A titre de vérification.



~ Faille type de M1 ¢s

On a mis l*identificateur de niveau 1 fixe car il représente le

label du fichier structure. On le retrouvera sur la description

de l'article comme premier élément. Ae

Tant qu'on ne conna it pas la structure de l'article, on peut

commencer le traitement. Si “taille type de ML" @tait variable

comment retrouverait-on la structure correspondant a l°article

a traiter puisque c'est dans cette structure que se trouve "tail-

le type de ML".

Il y aurait ev un autre moyen si le label n'avait pas été type

de Ml mais un nom quelconque.

On aurait pu rajouter une carte avant le début des cartes dé-

crivant l'article et qui aurait porté le label dont la fin se-

rait exprimée par une G6toile « exemple S@NDA *&

Tl aurait alors fallu une carte supplémentaire devant chaque

article. On a préféré la solution économique.

~ “type de carte” :

Liarticle est décrit par des cartes portant les différents noeuds

Aux mémes types de carte doivent toujours correspondre les mé-

mes noeuds.

“type de carte" représente la place occupSe par le type de car=-

te ¢ c'est-A-dire sa taille.

Sur un m@éme type de carte on pourra décrire

un noeud de niveau 2 et un noeud de niveau 3

ou un noeud de niveau 2

ou un noeud de niveau 3

mais jamais deux noeuds de niveau 3 ensemble.

Exemple : deux noeuds de niveau 3 sont décrits sur une m&me car~

te. Le premier est absent dans un article, pour trouver le se-

cond il faudra tester toute une serie de caractéres blancs, ce

qui, si le premier noeud de niveau 3 est “vépétiti£” n’est pas

possible.

Done si dexritre un noeud de niveau 2 qui est normalement sui-

vi de noeuds de niveau 3 on a un caractére blanc, c'est que le

premier noeud de niveau 3 est absent et on passe A la carte sui-

vante.

Ceci est une précaution. En effet, si on avait autorisé la pré-

sence de deux noeuds de niveau 3 ensemble, il aurait fallu faire

en sorte que le premier soit oblicatoirement présent.

-"Yaille nom information":

On l’a finée A 4 caractéres, ce qui donne déj& de nombreuses

possibilités. On a 26 lettres et 9 chiffres A combiner entre
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4 Cela faite 52350eux A raison de Cakactéres ensemble. =

possibilités.

ce “nom information” représente l’identificateur de chaque

information élémentaire de L’enrecistrement. On pourra donc,

nous en avons dé‘A parlé. A l'exploitation extraire et trai-

ter n'importe quelle information grace A son identificateur.

35

A

e- "taille de la taille de l'information”

On lta fixée A 3 caractores.

C'est la taille de la taille de chaque information élémentaire.

Elle se trouve aprés le nom.

3222 - Une carte de niveau 1 :
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- On a une numérotation des cartes pour l'ensemble des cartes

de structure.

- On a précisé le niveau décrit

- A l°intérieur du niveau un ordre des cartes est &tabli : sur

la premiére on aura la premiére carte de niveau décrit sur les

autres on aura la jéme carte j=j+l.

- Type de carte =: ce niveau dans l*article sera décrit sur ce

type de carte, ce niveau lui-m&me se retrouvant sous le nom ty-

pe Ml.

- Nous avons vu précédemment que type Ml avait une longqueur fi-

xe parce qt’il correspondait au label du fichier structure. On

doit le retrouver au début de l'article; a l‘endroit ot se si-

tue normalement le type de carte =: pour le niveau 1 type de car-

te sera alors &@gal A type de M1.

Kt

= On a le nombre de noeuds de niveau 2 dans Nl.

On aurait pu ne pas le préciser et déterminer 1&6 fin des cartes

de structure par une fin anormale, la non existence des cartes

sur le lecteur de cartes. Ceci est possible si l’on ne met sur

bande qu'une structure a la fois or on peut en mettre plusieurs.

On xvisquerait alors de considérer la premiére carte de la nou-

velle structure comme un autre niveau 2 pour la structure pré-

cédente.

On aurait pu aussi pr&éciser le nombre de cartes présentes dans

chaque structure maiS ona trouvé que le nombre de noeuds de

niveau 2 était plus 6élégant.

- Le niveau 1 comprend un certain nombre d‘informations €lémen-

taires : les “informations privilégiées". Nous avons vu dans le

paragraphe 1221 :; remarque, que ces informations étaient utilisées

comme critéres de sélection courants. On va donc chercher 4 les

atteindre le plus rapidement possible et ainsi on les place 4 la

t@te de l*article sur bande. Gr&ce A la table structure on les

obtiendra facilement : en effet ils sont de longueur fixe s on

connait donc la position de chacun d'eux par rapport A l'oriyi~

ne de l’article.

Sur cette carte de structure on a le nombre d'"informations pri-

vilégiées” dont on précise le nom, la taille et éventuellement

un reptre de thésaurus.

- Sur cette carte sont de longueur variable "nb de niveaux“dans
M1"; son nombre de positions occupées sur la carte est le méme

que celui "taille type de M2"de la carte 0.

eccafeces



“sb G'informations priviléyiées" : sa tailie est celle de "nb

de “ yoici dans le fichier structure la ceprésentation du noeud

de niveau 1.

Longuenr position /

Nom Pixe origine xx x Thésaurus
propre

du noeud

i CLAS E 3 o Ne con-

3 ZLAM e 1 9 cerne pas

3 XLAM F ? 10 le niveau

3 VLAN Be 6 a? Lis

=

3223 ~ Une ov plusieurs cartes de niveau 2 :
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comme pour le niveau 1 on a d’abord une numérotation des

cartes, le niveau d&crit, la premiere carte de niveau dé-

crit, le type de carte, le type de M2.

Le noeud de niveau 1 est unique mais on aura autant de car-

tes de niveau 2 que de noeuds de niveau 2 effectivement

possibles.

fous les noeuds de niveau 2 sont Gbhligatoirement décrits

dans la structure mais comme nous l’avons déja précisé dans

chaque enregistrement, ils pourront @tre ou présents,

ou absents,

ou répétés,

32231 ~ Noeud de niveau 2 "répétitif” ¢

La possibilité de cép&tition est décrite dans la carte de

structure : 1 répétition

O pas de répétition.

En effet, s‘il y a répétition il faut en connaftre le nom-

bre ¢ c@lui-ci pouvant @tre variable. Dans l°enregistrement,

comme pour le niveau 1, on retrouve le type de carte et le

type de 2.

S°’il y a vépétition juste avant le type de 42 on aura le nom-

bre de répétitions (cf “information de service"). La place

occupée par ce nombre est donnée par “nb de”.

Le niveau 2 peut-@tre seul mais il peut aussi Stre suivi d’un

eu plusieurs noeuds de niveau 3, ce qui est préci ae dans la
structure,

32232 ~ Présence de noeuds de niveau J ¢s

On aura 1 suivi du nombre de noeuds de niveau ?.

Aprés la carte décrivant le noeud de niveau 2 on aura donc 1

et plusieurs cartes de niveau 3 pour décrire ces noeuds de

niveau 3.

32233 - Absence de noeuds de niveau 3 «s

- On aura O.

Cela signifie que les informations @lémentaires se trouvent

au siveau 2.

Deux cas peuvent se présenter =: L'unité d’informations qui

¥Yegroupe les informations @élémentaires peut-@tre “unique”

ou “répétit ive”

> imité d’informations “unigueTM ¢

Qn aura 1 suivi du nombre d'informations Slémentaires puis

la description de ces informations élémentaires avec Leur

nom, taille et 4ventuellement repére de thésaurus.

Si une carte n'est pas suffisante pour Leur description, on

aura des cartes “suite” of on rép&tera le numéro du niveau

4 +1 et nom, taille,

informations €lémentai-

idécrit, le numére de la carte suite s

éventuellement rer de thésauxrus des

res restates.

wef ots



> Unité G'informations "“répétitive” 3:

On aura 2 suivi du nombre c‘informations élémentaires Gont

l°’ensemble forme l'unité d'informations. C’est cette unité

d‘informations qui sera “répétitive”.

Quand un noeud de niveau 2 est “répétitif", ce que nous avons

vu précédemment, il est forcément suivi de noeuds de niveau

3 sinon c‘est le cas que nous 6tudions : 4 l’intérieur du

noeud de niveau 2 l°unité d°’informations se répéte.

Comme précédemment si l’unité d'informations est "répétitive”

il faut connaftre le nombre de répétitions. Sur l'enrecistre-

ment on xetrouve le type de carte et le type de 22.Derriére

le type de &2 on aura le nombre de répétitions (cf “informa~

tion de service”). La place occup6ée par ce nombre est donnée

par “Nb de”,

La description de l°unité d’informations sux la carte de struc-

ture se fait alors comme dans le cas de l'unité d'informations

“unique”. On ale nombre d‘informations &lémentaires, le nom

de chaque infrmation, sa taille, @éventuellement un repéve de

thésaurus et des cartes “suite” s’il y a lieu.

~- Sur cette carte de niveau 2 sont de loncimr variable :

“type de M2" <: sa longueur est donnée par “taille type de M2"

de la carte 0.

"nb de noeuds de niveau 3 dans M2" sa longueur est donnée par

"taille nb de" de la carte O.

“Nb d‘informations 6lémentaires" : sa longueuxr est donnée par

“taille nb de”.

32234 - Remarque =:

~ La taille d'une information @lémentaire peut-@tre fixe ou

variable (cf paragraphe 213).

>» Si elle est fixe sa taille effective est inscrite.

Dans le cas d'une information devant 6tre codée c'est sa tail-

le aprés codage qui est inscrite. L’inscription de la taille

est assez libre. On pourra avoir 002 ou BY 2 ( ¥ = un blanc).

> $i @lle est variable on aura “Vv".

On ne connaitra donc sa taille qu’a la lecture de l*’article.

La fin de l’information élémentaire variable sera précisée

par une * et avant de la ranger dans l’semplacement en mémoire

qui seza Scxit sux La bande, wo wetica la taille juste avant

l°information.

eccfooe



a f

- Lorsque plusieurs cartes sont. nécessaires pour décrire le

niveau, on connaitra la fin de chaque carte lorsqu’on rencon-

trera le caractére §.

Dans le fichier structure les noeuds de niveau 2 seront ainsi

décrits ¢s

r

i

e

 

f

i

x

e

 

o

u

 |

 l

o

n

 j
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e

u

r

 

l

o

n

v

u

e

u

r

 

/| 

l

o

n

g

u

e

u

r

NOM répétitif propre origine du] UI si thésaurus

noeud vépétitive

a

: 02 PIXE

fescriptjon des noquds de nivkau 3.

05 FIXE

MEU F 31 9 ) pas de noekds de

PROI E 36 31 ( niveau 3.

11 FIXe

TPIE R 2 ° 49) pas de

EPS@ R 3 2 49 ( noeuds

LPLE R 5 = 49) de

12 FINE j =

ARIA R 5 QO vo

TYI@ R v 5 v )

95 REPE

‘Pscript jon des noguds de niveau 3.

On précisera L'oryganisation de cette structure en regroupant

les trois niveaux plus loin.
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~ Comme pour les deux niveaux précédents, on a d'abord une nu-

mérotation des cartes, le numéro du niveau, la premiére carte

du niveau décrit,le type de carte, le type de M3.

On a vu que le noeud de niveav 1 et au moins un noeud de niveau

2 étaient obligatoirement présents. On pourrait avoir une struc-

ture gui se réduise a cela.

On pourrait écalement avoir une structure avec le noeud de ni-

veau 1 et plusieurs noeuds de niveau 2. Tl n'y aurait alors au-

cun noeud de niveau 3. Enfin, on peut avoir une structure avec

le noeud de niveau 1 et des noeuds de niveau 2 et 3 entrem61és.

De méme gu’au niveau 2?,tous les noeuds de niveau 3 doivent étre

aécrits dans la structure ;: mais dans l'article ils pourront

étre présents,

absents,

ou répétés.

-~ la description des unités d’informations dans les noeuds de

niveau 3 est la m@éme qu'au niveau 2 lorsqu'il n'y a pas de noeuds

de niveau 3.

. Unité d'informations “unique”

On aura 1 suivi du nom>re d'informations 6lémentaires, suivi

lui-méme du nom, de la taille, @éventuellement d‘un repére de tré-

saurus pour chaque information 6lémentaire et de cartes “suite”

s'il y a lieu.

» Unité d'informations “répétitive”

On aura 2 suivi du nom>re d'informations 6lémentaires, suivi

lui-m@éme du nom, de la taille, éventuellement d’un repére de

thésaurus pour chaque information élémentaire et de cartes "sui-~

te” s’il y a lieu.

La taille d'une information est fixe ou variable (codée "v").

Dans le cas d'une information fixe codée on a la taille aprés

codace, ba fin d’'une carte qui doit étre complétée par des car-

tes "suite" est notifigée par " % ” (cf niveau 2). Dans le cas

d’une unité d’informations "“répétitive”, il faut préciser dans

chaque article le nomire de répétitions -orrespondantes. Der~-

riare le type de M3 on aura le nombre (cf “information de ser~

vice"). ta lonsueur de celui-ri est donnée par “nb de”.

Dans le fichier structure les noeuds de niveau 3 sont ainsi re~
4 a. fe

préseitieés.



- 66 -

fixe ou Llon:jveur position / longueur UL

répé- propre origine si xré6p6- thésauru

titif du noeud titive

“93 | @RGA F 6 o
N@OAT F 10 6

ANNT F 4 16

fio: | FIAB R 1 ° 22
FORL R 5 1 22 2

; POR R 5 6 22 2

06 PLAL R Vv oe v
SILI R 5 Vv Vv

| ARG@ R 6 Vv Vv

Nous allons @6tudier l° organisation du ficliex structure.

323 - Représentation interne de la taile stru:-

ture : en mémoire centrale.

Nous lL'avons déjia présentée dans le chapitre précédent. Nous

allons la reprendre en donnant de plus amples détails.

Pour chaque niveau on a 7 mots ¢

« type de carte

» type de M1, M2, M3

. nom,

- fixe ou vépétitif = 1 octet, lonaueur propre interne, 3 octets

- position par rapport a l’origine du noeud

. longueur de l’unité d’informations si elle est "rwépétitive”

. vepéve de thésaurus.

Cette veprésentation en tableau (ficure 11) est une commodité

graphique. En mémoire toutes les informations sont consécuti-

ves,

soofoce



3231 - les trois premiers mots.

- type de carte : c'est le type de carte dans l'article sur le-

quel est décrit le niveau.

- type de Ml, M2, M3 < A chaque changement de noeud on répete le

type de carte méme s'il ne change pas et 4 c6té, on met le type

de M1 ou de M2 ou de M3 correspondant.

- nom =: c'est l°identificateur de l'information élémentaire :

au niveau 2 s'il n'est pas suivi de noeuds de niveau 3 ou au ni-

veau 3.

Une exception : sur la premiére ligne décrivant le noeud de ni-

veau 2 on trouve "FIXE” ou "REPE”. “FIXE” ou “REPE” sont une ano-

malie dans les identificateurs d'informations mais ils sont pla-

cés 1A uniquement pour faciliter le traitement.

“=TXE® signifie que le noeud de niveau 2 est “unique”.

@REPE” qu'il est “répétitif". Dans ce dernier cas avant le type

de M2, sur Ltarticle, il faut mettre le nomre de répétitions.

3232 ~ les trois mots suivants ¢:

~ Ensemile répétitivité et taille :

Fixe ou rép&titil sur oun octet ¢

Lfunicité ou la vépétitivité se place au niveau de L'unité d®in=

formations. Si celle-ci est “unique” sur l'’octet, on aura "F" et

cet “F" sera répété devant chaque information &lémentaire. Si ell

est “xépétitive" sur l'octet on aura “R" et cet "RY sexa vépété

devant chaque information 6lémentaire. On répéte “FTM et “R" de-

vant chaque information uniquement pour faciliter le traitement.

. LOnqueur propre sur trois octets ¢

C'est la taille de l‘information élémentaire.

Comme on l‘a vu précedemment, on aura s

ou la taille effective,

ou la taille codée s'il y a codage,

ou “V" si la taille est variable.

Cette taille sert dans la manipulation des informations (cf pa~-
s

Yagraphe 15) et elle sert 4 calculer les deux mots suivants.

=

- Position par rapport A L'orivine du _roeud :

S*est L’endroit of se trouve L'information ¢lémentaire par rap-

port au début de L’unité d'informations.

Cette longueur peut~&tre inconnue dans le cas of avant l"infeor-

mation 6lémentaire étudiée, il y a euy,information élémentaire de

taille variable, on a alors "Vv". ‘ane



On a voulu préciser cette position pour faciliter l'exploitation

si on connait le nom de l‘information A craiter, on va le cher-

cher dans la structure et ainsi sachant of se trouve l’adresse

d’origine du noeud auquel appartient cette information, dans

l'article (on verra dans le fichier-maftre comment sent éta! lies

les adresses d’origine des noeuds) et of se trouve l'information

(cas dtune unité d’informations “unique”) par rapport au début

de ce noeud, on l‘atteindra trés facilement (cf paragraphe 16).

Dans le cas d'une unité d'informations "“répétitive” connaissant

la longueur de l'unité, la position de L'information élémentaire

pax rapport au début de l‘unité d'informations, le nombre d'unité

a@*informations et quelle est l’adresse d'origine du noeud dans

l’axrticle ( pour ces deux derniers, on verra comment ils se pré-

sentent dans le fichier-maftre) on atteindra assez rapidement

l'information cherchée (ce paragraphe 16).

- Longueur unité d'infermations si "répétitive”.

On vient d’en voir l’utilité. Cela évite de refaire & chaque fois

la gomme de toutes les informations 6lémentaires pour passer a

la suivante.

Cette longueur n’a d'intérét que dans le cas od l‘tunité d‘infor-

mations est "répétitive". En effet dans le cas of elle est “uni-

que”, on a directement la position de l'information élémentaire

grfce A 1*élément “position par rapport a l'origine du noeud”.

Puis pour passer au noeud suivant, on connaft directement la po-

sition de ce dernier grace & la table des noeuds.

Si dans l°unité @d’informations "répétitive” on a une informa-

tion €lémentaixe de taille variable la longueur de cette unité

sera "V" et on sera obligé d’én faire le calcul & l'exploita-

tion.

Remarque : comme on peut le constater il ne faut pas abuser des

infermations de taille variable. A l'exploitation elles raien-

tissent nettement le traitement puisqu'on est obligé de faire

des calculs supplémentaires.

Dans la mesure du possible, il faudra en mettre assez peu 4 moin

que la taille gagnée en ne prenant pas une taille fixe maximum

ait plus d'intérét que le temps perdu.

areratG to tc
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3232 = Repire de thésaurus :

32331 - Présentation =:

c'est le numéro du thésaurus qu°il faudra consulter pour cette

information 6lémentaire.

Tl y en a trois sortes : PRES qui sert uniquement A des vérifi-

cations d’erreur,

CSE pour coder et 6éventuellement dé-

coder l*information,

DECS pour décoder lL’information et qui

sert uniquement A L'exploitation.

Ces trois sortes de thésaurus ont déja &6té exposées plus lenque-

ment. Nous avons vu la représentation externe des thésaurus dans

le paragraphe 32211.

32332 ~ Organisation interne des thésaurus ¢

en mémoi¢ce centrale.

ri a donné des numéros A ces thésaurus partant de 1 & 50 (c’est

la limite qu’on s’est fixé) pour qu’ils soient atteints trés

tapidement non pas par une rechercheséquentielle mais par le pro-

cédé suivant.

On a une gone appelée DIC. Dans le premier mot se trouve L'tadres-

se du premier thésaurus, dans le deuxiéme mot celle du deuxiéme

thésaurus et ainsi de suite. L°adresse est le nombre d'octets qu’=

il faut ajouter A DIC pour atteindre le tiésaurus.

DIC

200 1476 2752 oe oe =

Aussi dés qu‘on aura décedé le numéro du thésaurus on atteindra

celui que l'on veut.

Sur tande on utilisera deux blocs pour ranger ces dictionnaires

qui forment le fichier BIBLIS. Dans la version actuelle ona

fixé la longueur de ces deux blecs bien que la gestion des dic-

CiOnnaites & Liintéwieur de ces Geaux blocs scit te ts scugle ot

permet? de tasser les informations au maximum. Dans une version

ultéxieure on utilisera des param@tres pour réduire la taille

de ces blocs ou méme les supprimer s‘’il n'ya pas de dictionnaires.

A



Bn mémoire la zone of sont construits ces locs s‘appelle DIC.

Elle est de 165000 mots.

50 dictionnaires sont possibles, chacun peut cccuper 315 mots

maximum .

Au début de la zone Drc, on réserve 50 mots pour mettre les

adresses des différents dictionnaires. On a vu le procédé pour

atteindre un dictionnaire. Il est possi’ le que les utilisateurs

-aient de nombreux dictionnaires de taille moyenne ou pev de trés

grande taille. Si l'on avait réservé pour chacun une taille ma-

sximum cela auryait fait beaucoup de place perdue, on a donc ré-

servé pour chacun une taille moyenne en prévoyant des dé>orde-

ments.

DIC se présente de la maniére suivante =: 2

1 190 50

200 2752 = - = -— {12660

place litre

restante

PRES O07 903 --cff & =

aGbordement sur

le dictionnaire

103.

CODE pelo QO8 O02 240 as

place litre

restante

Reso |
845 

SAS SE EHS ESE SMe & ge = = +
7

Les $0 premiers mots représentent les adresses ci se trouvent

les SO dictionnaires puis viennent es derniers.

On a le nom du dirtionnaire, la place lilre restante puis

, si le nom est PRES =: la taille externe de l'information,

le nombre d’°informations.

si le nom est CME ou DEC : la taille externe d

formation, sa taille interne et le nombre d‘information

On connait la place réservée pour un dictionnaire, la taille

occupée par les informations x

@ Leine-

&.
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Pour PRES « (nb d'tinformations ~ taille information)

pour C@DE et DEC@ : [nb d'informations x (taille externe +,taille

interne de l'information) }

On peut donc cal-uler la place litre restante.

Gi cette taille devient nulle puis négative, c'est qu'elle est

insuffisante : on va done chercher dars les 50 premiers mots s'-

il y a un numéro de dictionnaire non encore attrirué, Sinon il

faudra entiérement réorcaniser la zone DIT mais ce cas a trés

peu de chances de se produire. Si oui on mettra dans "place li-

bre restante” sur le premier octet >" puis le nouveau numéro

de Gictionnaire attrilwvé. Ainsi le premier dictionnaire conti-

nuera sur l'emplacement libre de ce dernier et ainsi de suite.

Sur le premier mot du nouvel emplacement on aura la “place lite

restante” OV "%" et un nouveau numéro de dictionnaire.

Quand un nouveau dictionnaire est ainsi attribué, on aura uh

message sur l‘imprimante donnant le ou les nouveaux numéros de

dictionnaires attribués., Aucun dictionnaire devant @tre mis en

mémoire ne pourra porter un de ces numéros.

Cette possibilité d'extension des dictionnaires est faite dans

un programme de mise & jour des dictionnaires.

A l‘entrée en mémoire d'un dictionnaire il faudra faire en sor-

te que sa taille ne dépasse pas la zone rvéservée pour un diction-

naire. En effet, si elle la dépasse, on lui réservera une nou-

velle zone et cette nouvelle zone correspondra peut-@étre au nu-

méro du dictionnaire suivant : celui-ci n'étant pas encore entré

en mémoire. Il y aurait alors & l’entrée de ce dexynier une er-

veur et il serait éjecté. C’est pour éviter ces retards que l‘on

utilise le procédé précédemment décrit.

Il n'est pas difficile si le contenu du dictionnaire doit étre

trés important d'en porter une partie en mise 4 jour.

32333 = Remarque °¢

Pour ne pas mobiliser trop de dérouleurs de tandes, le fichier

BIBLI@ se trouve sux la m@me bande que les fichiers structures.

Si plusieurs fichiers structures sont entrés en mémoire les uns

3 la suite des autres, on ne vanvera BIBLIS qu‘apr¢s le range-

ment du dernier fichier structure.

En effet, sur une bande on peut lire mais si on veut modifier

un Lichier, tous les fichiore gui sort derri¢re celni auion vient

de modifier sont perdus.

Le seul fichier qui sera fréquemment mis a jour est le fichier

BIRLI@. Il doit donc toujours @tre le dernier fichier sur la

pande.

Si l’on a de nouvelles structures & ranger, deux cas peuvent se

présenter ¢

be a-:



e le fichier BIBLIZ n'existe pas sur la bande, on va donc

yanger les nouveaux fichiers 4 la suite des précédents.

- le fichier BIBLI@ existe sur la bande, on va donc le

faire venir en mémoire centrale.

S*il n°y a pas de nouveaux dictionnaires A mettre dans BIBLID

on rangera les nouveaux fichiers A la suite des précédents, le

premier se trouvant a la place de BIBLIZ, puis on réécrira BI-

BLI@ & la suite de ces fichiers.

S‘il y a de nouveaux dictionnaires A mettre dans BIBLIS, on met-

tra BIBLI@ A jour au fur et A mesure od les dictionnaires appa-

Yaitront. On rangera les nouveaux fichiers A la suite des précé-

dents, le premier se trouvant A la place de BIPLIS, puis on ré-

écrira BIBLIG modifié A la suite de ces fichiers.

Ainsi BIBLIS sera toujours le dernier fichier sur la bande.

Dans lLtavant dernier cas, BIBLI@® n'a pas 6té modifié, on a donc

fait une manipulation inutile. On avait pensé a un autre systéme

que voici =:

Si on a de nouvelles structures 4 entrer, deux cas peuvent se

présenter ¢

- les structures 4 entrer ne comportent pas de nouveaux

dictionnaires : elles seront rangées derriére le fichier BIBLI¢Z

- les structures A entrer comportent de nouveaux diction-

naires. On met le fichier BIBLI@ en mémoire puis on prend une

bande de travail pour ranger tous les fichiers structures les

uns aprés les autres en supprimant BIBLI@. On recopie cetip>an-

de sur l'ancienne et on met le fichier BIBLI@, modifié en queue.

Le deuxiéme systéme nous est apparu beaucoup plus lourd que le

premier.

Le travail de copie sur bande et de recopie &tait fastidicux,

de plus il fallait un dérouleur de bandes supplémentaire.

Or pour les applications que nous avons en vue, les mises 4 jour

de dictionnaires seront fréquentes, celles de fichiers struc-

tures trés rares, la manipulation inutile du premier systéme

sera pax conséquent assez rare.

3234 - Taille du fichier structure ¢«

On a un programme principal,

Bn gous=nrocramme comnortant toutes Tes réservations de

zones, en particulier celle de SPRUCT.

Si au cours du traitement la taille réservée pour STRUCT s‘avére

insuffisante, on remplace le sous-programme par un autre dans

lequel la zone réservée pour STRUCT est plus grande. On peut

pour la suite garder ce dernier sous-procramme jusqu’a ce gqu*il

y ait un nouveau changement.

eessose



conclusion : L’organisation d‘un fichier structure peut paraftre

un peu lourde puisque pour chaque information @élémentaire, ona

besoin de sept mots mais elle a &té concue ainsi de facgon a fa~

ciliter l’exploitation.

Ce travail en effet n'est réalisé qu'une fois et évite des cal-

culs lourds qui risqueraient de se retrouver trés souvent a l‘ex-

ploitation. On peut dire que la complexité des structures rend

nécessaire le contr6le, mais elle le facilite aussi puisqu’on a

de nombreuses informations 4 contr6ler.

33 - L’'enregistrement :

tl est formé de la table des noeuds et de l’article.,

331 - Généralités :

Qn a une suite de cartes & examiner en fonction de la table struc

ture pour former l'enregistrement. Certains 6léments de ces car-

tes ne servent qu'A des vérifications, ils sont supprimés avant

le rangement en mémoire.

Certaines informations 6élémentaires peuvent étre modifiées <: en

cas de codage ov en cas de taille variable. Pans ce dernier cas

on place devant l'information sa longueur et 1°" indiquant la

fin de l'information disparait.

Quand il s‘'agit d'unités d’informations “répétitives", le nombre

de répétitions n'est plus devant la premi‘re unité, mais dans

une table, dont nous avens déjA parlé mais que nous préciserons

plus loin, A c8té du noeud correspondant .

Sur la figure 12 nous donnons quelques exemples de cartes. Nous

rappelerons ces exemples dans la suite par leur numéro : exem-

ple Rh = 2 .oecocce

332 - Description «

3321 - Niveau l ¢s
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informations privilégiées

informations 6lémentaires

informations 6lémentaires

informations &él1émentaires
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(suite)

e répétitions
Dp acarte nk de noeuds de niveau 3 type de M3 ntype de type de M2 in i Lonen° de fornations

«| eihaget élémentaires

02 8 uN 2a
il

Observations : valables pour les trois niveaux M1-M2-M3.

ml-M2-K3 ; signifient respectivement noeuds de niveau 1,2 ou 3.

F, Vs signifient respectivement format imposé par le program-

me ou format défini dans le fici.ier structure.

Le signe "%" est obligatoire pour terminer une information 616-
mentaire de taille variable.

Carte “suite” <: elle est la m@éme pour les trois niveaux.

humero fe.| Informations efermentaires ou privilégices.
| Ssser7ent Fang de cette carte

q

La carte précédant une carte “suite” est cbligatoirement ter-

minée par le signe "8".

~ La caxte de niveau 1 commence par une

Elle sert A séparer deux articles

Pour repérer le passage d'une structure a l’autre, on connais~

sait le nombre de neends de niveau 2 de ~hacune. Pour les arti-

cles on ne peut ~o & lL'avance le nombre de noevds de ni-~

veau 2 2 en effet ei varie d'un article 4 l*autve.

Me



Dans le cas du Laboratoire de l'Equipement de NANCY, les bor-

dereaux sont remplis par des personnes re connaissant pas le

systeme, c'est-a-dire ignorant l‘texistence des différents ni-

vyeaux. Les bordereaux sont pré-imprimés et ils ne savent pas

quels noeuds correspondent au niveau 2 et lesquels au riveau 3.

Il ne leur est donc pas possible d’indiquer le nombre de noeuds

de niveau 2 présents dans chaque article. C'est pourquoi on a

choisi la solution de faire commencer l'article par une "°°

- Comme nous l’avons vu dans les cartes de structure,le type de

carte pour le niveau 1 est un peu particulier : il est le méme

que le type deMl. Il représente le label qui permet de retrou-

ver le fichier structure correspondant A l'article traité.

Le fichier-structure une fois trouvé sur bande est mis en mémoi-

re centrale. Il contient outre la description de la structure,

quelques renseignements supplémentaires qui appartenaient A la

carte O (cf la représentation externe du fichier structure ;

paragraphe 3221) et la taille de la stru-ture.

- Comme pour le fichier structure on aura pour le fichier maf-

tre un programme principal et un sous-programme avec les réser~

vations (celles qui nous intéressent sont alors la longueur de

la table, la taille de l’enregistrement et la taille de la struc-

ture).

Si la taille de la structure (cas of elle était déja insuffisan-

te A la mise sur bande) ou la taille de la table ou la taille de

lL’enregistrement sont insuffisantes on remplace le sous-procram-

me par un autre ayant des réservations plus grardes pour chacu-

ne de ces zones. On peut par la suite garder ce dernier sous-

rogramme jusqu’A ce gu’il y ait un nouveau changement.

- Parmi les renseignements du fichier structure correspondant 4

l'ancienne carte O, on a la taille du numéro d'article.

Ce numéro d‘article ou numéro de classement est celui que l‘on

retrouve sur la carte 1 aprés le type de carte. Il sert unique-

ment A faire une vérification : c’est un test d'erreur. En effet

A la lecture de chaque nouvelle carte, on vérifiera si ce numéro

est toujours le méme. Il caractérise l‘article traité. Si ce

n'est pas le m@éme, il y a erreur <: une carte appartenant A un

autre article a pu @tre intwoduite par mécarde dans celui-ci.

Ce numéro de classement ne se retrouve gqu’une fois dans l’ar~

ticle &2 la fim Ju teeitauert .we LA ee

sand bus



- type de M1 : nous avons vu pourquoi dans le fichier structure,

type de Ml avait une taille fixe qui est celle du type de carte.

- puis on trouve les informations privilégiées qui, s'il le faut,

se prolongent sur des cartes “suite”. ,
Pour chaque carte “suite” on vérifie si le type de carte, le nu-

méro de classement sont toujours les mémes et si pour “suite”

Fai + lL.

» Pour cette carte sont de taille variable :

numéro de classement : taille de l'ancienne carte

les informations privilégiées : taille définie dans la

structure,

3322 —- Niveau 2 :

Un seul type de M2 et &éventuellement un seul type de 3 (non

nécessairement rempli m@éme s'il a 6té&é prévu) sont présents par

carte.

Nous avons représenté le cas général pour le niveau 2.

A c6Oté de chaque cas nous avons mis le numéro de l'exemple cor-

yespondant (cf figure 12).

Aprés le niveau 1, vient le niveau 2 ¢s

- type de carte est celui qui se trouve décrit dans le fichier

structure & cSté du n oeud en cours de traitement.

- Numéro de classement =: méme fonction que précédemment.

33221 =- Moeud de niveau 2 "r4pétitit” et

présence de rnoeuds de niveau 3 ¢

= Si le noeud de niveau 2 est “répétitif” avant type de M2, on

trouve ° ;

ou le nombre n de fois of ce noeud est présent dans l'article

s’il s'agit du premier noeud,

ou le rang i de ces noeuds de niveau 2 pour les suivants. Pour

le deuxiéme on aura i = 2 puis i = 3, 4 ... jusqu’a ce que i

soit @gal 4 n.

-~ Puis on a type de M2. C'est l'identificateur du noeud décrit

dans la table structure A c&té du type de carte.

~ type de M2 est suivi du nombre de neeuds de niveau 3 présents

dans ce wuosuc de niveau

Ce dernier peut-8tre absent si pour la logique de la structure,

sa présence n’est pas obligatoire (cas 19). On passe alorg ala

carte suivante pour chercher le noeud de niveau 3 suivant (cas 8

et 9 que nous étudierons plus loin).

mend Ana vngermaes DF mat An nweamiar naeudA de niveau 3.& 2, Sh pre ¥ aes: 2
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- Si le premier noeud de niveau 3 est présent, deux cas peuvent

se présenter ;

. type de M3 est “répétitif”. On a alors le nombre d‘'unités

d'informations suivi lui-m@éme de ces unités (cas 7).

. type de M3 n'est pas “répétitif". il est alors suivi de

l'unité d’informations “unique” (cas 6).

33222 =- Noeud de riveau 2 “rép&titifTM et

acsence de noeuds de niveau 3 :

Si le noeud de niveau 2 ne comprend pas de noeuds de niveau 3,

c'est que les informations élémentaires sont au niveau 2.

Qn a alors type de M2 suivi du nombre d‘unités d‘informations

suivi lui-m@éme des unités d’infermations ‘ras 5),

33222 ~ Noeud de niveau 2 non “répétitif£"

et présence de noeuds de niveau 3 :

On a 2

- type de M2,

- puis le nombre de neeuds de niveau 3 présents dans ce noeud

de niveau 2,

- puis le type du premier noeud de niveau 3.

Ce dernier comme dans le paracraphe 33221 peut-Gtre absent cas

3).

- si le premier noeud de niveau 3 est présent 3; deux cas peuvent

se présenter =:

. type de M3 est “vépétitif” : on a alors le nombre d‘unités

d'informations suivi luwi-m&me de ces unités (cas 11}

. type de “2 n'est pas "“répétitif’: il est alors suivi de

L’unité d*informations “unique” {cas 2).

33224 ~- Noeud de viveay 2 nen “répétitif”

* absence Ce npeuds €e tiveau 3:rH

fi le noeud de niveau 2 ne comprend pas de noeuds de niveau 3

s"est que les informations 6lémentaires sont au niveau 2.

* a alors type de M2 suivi de L'unité @’infermations “uriqueTM

cag “AY.

si pour tous ces cas, des cartes "sui

uront Le m8@me format que celle qui a

fA =~ te” sont nécessaires, ellese” ;

Gte décrite au nivsan 2.a

23225 —- P1lémen: e aibLle variable :rF C9] Os aa

Pow tous ces cas, sont de taille variable =

. numéro de classemert « “taille numéro d‘article” de L'ancienne

carte 0,

. type de “2 :“taille type de TM2" de la carte 9,

. type de 3 ¢ “taille type de “3" de la carte ©,

ee GE onc me



2 nombre de noeuds de niveau 2, ou de niveau 3 taille "nb de”

de la carte Oo,

. nombre d'unités d’informations : taille “nb de".

. informations 6élémentaires : taille définie dans la table struc-

ture.

Remargue =: Tous les noeuds de niveau 2 possibles sont décrits

dans la table structure. On ne les retrouve pas obligatcirement

tous dans l'article. Si dansl‘article certains noeuds sont ah=

sents, ils seront automatiquemert absents dans la table des

noeuds. Pour savoir si l'absence d'un noeud est logique ou nen,

on pourra a la fin du traitement faire une vérification parti-

culiére,

3323 = Noeud de niveau 2 :

in seul type de M3 par carte. (voix croguis page suivante).

Aprés le noeud de niveau 2 viennent éventuellement des noeuds

de niveau 3.

On en a déja parlé dans le niveau 2 pour le premier noeud de

niveau 3, Etudions les autree cas.

Comme le noeud de niveau 2, le noeud de niveau 3 peut-8tre

absent et cela peut donner lieu & des vérifications,

S°il est présent ona 3

~- le type de carte,

- le numéro de classement,

- le type de 3 s c'est L‘identificateur du noeud Aécrit dans

Ja table structure & cOté du type de carte.

Puis deux cas peuvent se présenter ¢5

» L®unité d’informations est "unique" (cas 9%). Qn a alors

{cas 8). Qa- L®unité d'informations est i

ns suivi Ge ces unitésalorye le nombre d’unités @'informati

d*informations.

“Si des cartes “suite” sont nécessaires, elles auront le meme

format que celle qui a 6té décrite au niveau 1.

-Pour les cartes correspondant au niveau 3, sont de taille va-

Yiable ¢

» numéro de classement <« “taille numéro d'’article” de la

cocfoss
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noeuds <:

- type de 43 3 “taille type de M3" de la carte Q,

e nb d‘unités a‘informations <: “taille nb de” de la

carte O,

e informations élémentaires : taille définie dans la

table structure.

On vient de voir comment sont Etablies les liaisons entre

le fichier structure et les cartes formant L’article pour

4tabliry le fichier maftre.

On a parlé & certains moments d'une table TAE spéciale con-

tenant les différents noeuds et qui permet de retrouver une

information élémentaire ou un jroupe d’informations 6lémen-

taireg Comment se présente cette table ? O& se trouve-t-elle ?

333 - Représentation interne de la table des

3331 = Description s

D‘abord of se trouve-t-elle ?

Elle est construite dans une zone de la mémoire centrale et

sera mise sur la bande contenant le fichier maftre juste avant

l’article de facon Aa ce que cette table et L’article ne for-

ment qu‘un seul enrevyistrement.

Sux la figure 13 ; nous avons une description de table. Dans

cette table nous avons voulu présenter tous les cas possibles.

ils ne correspondent pas tous & la structure que l'on avait

Gonnéed‘un sondage carotté au début de cet exposé.

3332 = Les deux vremiers mots 2:

la figure 13 représente la table telle qu'elle est construite

pendant le traitement de l’enregistrement. Les deux premiers

mots jovent un rSle particulier par rapport au reste de la

table.

- Le premier comporte la taille de l’enregistrement qui peut

permettre de passex directement G’un enregistrement A un au-

tre en sautant cette taille.

Cette taille est celle de l’enregistrement proorement dit a

laquelle on a ajouré Is taille de la table

~ le deuxi me comporte la taille de la table qui permet d’ar~

eiver directement au début de l’articie.

ceefoce



3333 = Le reste :

Nous avons ensuite une succession de croupes de trois mots don-

nant chacun des renseignements sur le noeud qu’il représente.

33331 ~ Le premier mot :

On y trouve l‘identiticateur de noeud présert dans l'article,

il doit 8&tre identique a l‘identificateur -orrespondant de la

table structure comme on a pu le constater.

Cet identificateur pour le niveau 1 est le lalel du fichier

structure, mais pour les niveaux 2 eu 3, il est formé aussi hien

de lettres que de chiffres.

On a vu que type de Ml &tait fixe et que type de M2 et type de

m3 6taient de taille variable.

Cette taille ne doit pas dépasser 4 caractéres ou octets. Quatre

octets représentent un mot et dans -ette taile des noeuds on a

prévu un mot pour ranger l'identifi-ateur de noeud.

Peut-&tre peut-on trouver -ela limité, mais cela représente,

étant donné que l'on peut utiliser les lettres et les chiffres,

C . : 52360 possibilités. .

Ce-i nous a paru suffisant pour les -as 6tudiés. En effet, si

les types pouvaient avoir une taille ind@éfinie, il aurait fallu

prévoir une table ayant une taille variable pour l‘'ideinficateur

et pour le reste. Il aurait donc fallu de nombreux renseicnements

pour explorer cette table ce qui l’aurait alourdie et ce qui

aurait prolongé énormément n'importe quelle recherc be. Te serait

absurde et n'aurait aucun intérét.

On a voulu donner le plus de renseignements pogsibles en utili-

sant le moins de pla-e possible et en optimisant le temps de

vecherche d’une information élémentaire.

is33332 ~ Le deuxiéme mot ¢:

"Oo commence-t-il?”

On a appelé le début de l’enregistrement - MEM.

Ce deuxiéme mot contient le nombre G’octets gqu’il faut a:outer

Aa GEM pour atteindre le noeud.

Pye Oe 7 os Sean nm
wt eh aot ot ad .

“Multiplicité du niveau".

Suivant qu'il s’agit du niveau 1, 2 ou 3, la conterance de ce

troisiéme mot n'a pas la m&me signification.

- pour le niveau 2 on a toujours Ooi

our le rivean 2 ¢ on a vu que si un noeud de niveau 2 était

absent de l'article, on ne le retrouvait pas dans la table.

2s uff rem
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taille taille

enreqistrement tarle

identificateur of commence- multiplicité
niveau 1,2 ov 3 t-il du niveau
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Etudions donc le cas des noeuds présents :

« Si ce noevd de niveau 2 -omprend des rnoeuds de siveau 2

et est "répéttif", -e troisi°me mot comprend le nom’ re de fois

otf ce noeud de niveau 2 est présent dans l’article, pour le

noeud de niveau 2 d’indice 1, (ligne 49 de la table).

Pour ce noeud de niveau 2 d’indice 2 dans le troisic¢me mot, on

a le nombre de noeuds de niveau 2 du méme type qui restent en-

core derriére lui - (ligne 57 de la table).

Cela est utile : en effet, si l’on recherche une information

appartenant au noeud 12 et si l'on ne sait pas qu'il est "ré=—-

pétiti£f£”, la m@éme information appartenant aux autres noeuds 12

ne sera pas exploitée.

Si l’on veut un certain noevd de niveau 3 appartenant au noeud

12 d’indice 1, on le recherchera par exploration séquentielle

dans la table. On s‘arr@&tera au noeud 12 d'indice 2. Si on l'a

trouvé, c’est qu'il est présent, sinon c'est qu’il est absent.

On aurait pu mettre dans la table tous les noeuds de niveau 3

possibles dans un noeud de niveau 2 et indiquer leur longueur.

Si cette dernitére était égale & O c'est que le noeud correspon-

dant était absent. Ou encore on aurait pu comparer le deuxi@me

mot "oth commence-t-il"” de chacun et en cas d‘égqalité, en con-

clure une absence, Seulement dans certains cas le nombre de

neeuds de niveau 3 absents peut-@tre tr°’s important et la table

serait alourdie par tous ces noeuds sans intéyét. on a déridé de

choisir le test sur la présence ou l’absence.

Exemple : en géologie, cé noeud 12 correspond 4 une couche, on

peut faire iusqu'a 44 essais. Sur ces essais aucun peut-n'étre

présent ou seulement un ou deux. on voit la place occupée par

tous @$sais pessibles et absents dans la table. On a oublié de

préciser que chaque essai correspond a un noeud de niveau 3.

Conclusion ~ On aura done dans la table pour un noeud de niveau

2, dans le troisiéme mot, le nombre de répétitions et derriére

e@ noeud de niveau 2 les noeuds de niveau 3 lui appartenant et

effectivement présents dans l'article.

» Si_ce noeud de siveau 2 ne comprerd pas de noeuds de ni-

veau 3 s

Deux cas peuvent se présenter :

ov lPunité A’informations 6lémentaires est “unique”. dans ce

cas on aura O dans le troisicme mot iligne 14)

ou cette unité est "répétitive”, dans ce cas on aura le nombre

de répétitions dans le troisi’me mot (ligne 17)

> SiLoce noeud de niveau 2 comorend des roeuds de niveau 3

et n'est pas “répétitifTM ¢
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On aura O dans le troisiéme mot (ligne 5).

On a vu dans le paragraphe 15 comment étaient utilisés tous ces

renseignements pour obtenir une information élémentaire ou un

groupe d'informations 6lémentaires.

- Pour _le niveau 3 :

On a vu que si un noeud de niveau 3 6tait absent de l‘article

on ne le retrouvait pas dans la table.

Etudions le cas des noeuds présents,.

Deux cas peuvent se présenter :

ou L°unité d'informations @élémentaires est “unique”, on aura O

dans le troisiéme mot ( ligne 8 )

ou elle est “répétitive”, on aura alors le nombre de répétitions

dans ce troisiéme mot (ligne 11) .Cette représentation est celle

d‘un noeud de niveau 2 lorsqu’il ne contient pas de noeuds de

niveau 3.

Remarque : Quand on a fini d‘établir la table, on en connait sa

lonqueur et on la place dans le deuxiéme mot (cf paragraphe 3332)

“longueur de la table” puis on place cette table devant l'arti-

cle lwi-m8me. Pour accéder A la premiére information de L'’arti-

cle, il faudra donc sauter la longueur de la table. Pour passer

a l'enregistrement suivant, il faudra sauter la lorngqueur de la

table et la longueur de l’article.

Il a donc paru plus commode au lieu de faire le calcul A chaque
consultation de la table "oh commence le noeud + loncueur de la

table” de l'&tablir une fois pour toutes. Avant de mettre la ta=-

ble suivie de L'article sux bande, on remplacera

dans la table =: taille de Ll‘article par la somme taille de l’ar-

ticle + taille de la table, “oh commence-t-il” pour chaque neeud

par la somme “od commence-t-il” + taille de la table.

Ainsi, comme on a pu le voir, on aura effectivement dans le deu-

xiéme mot de la ligne, l‘endroit exact of débute le noeud dans

l‘enregistrement.

3334 - Résumé <

On a essayé avec cette table de faciliter L’exploitation. On a

essayé d'établir un juste milieu entre mettre le plus de rensei-

gnements possibles et &conomiser le plus de place posible.

Grice & La tavpie des nueuds et @ le tavie slew iusc, Gs a pu

constater que l'extraction d'une information demandait peu de

calculs, sauf dans le cas de tailles variables.
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34 = Torclusion ¢

Tl apparaft pendant la description de l‘’analyse organique que
le format des cartes aussi bien pour construire le fichier

structure que l’enregistrement est assez complexe.

L'utilisateur a donc deux possibilités ¢

ou 6crire lui-m@éme ses cartes

ou en donnant & L*informati~ien un plan détaillé du fichier
qu'il veut construire, le faire faire par -e dernier. U'infor-
maticien pourra une fois le format des cartes fixé, Stablix
des bordereaux pré-imprim&s. Il sera alors possible de les faire
vemplir par des personnes ignorant l’ informatique.
L*intérét de confier le travail A un informaticien ~‘est qu'il
est le mieux placé pour tirer parti de toutes les possibilités
du programme.
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4 +» Dossier de programmation :

4) - Fichier structure ¢

411 ~ Présentation des éléments utiles pour former

le fichier structure :

4111 - S$ réma de travail :

PAMP BN

TSTRES DE

~ PAVATL:

PRT

mre

BRAM Ol MARK
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On & en mémoire différentes Zones qui nous

certaines informations ou d’en transformer

former le fichier stru: ture.

permettent de stocker

a’autres en wie de

4112 ~ Zones de travail :

En mémoire pour le traitement on réserve plusieurs gones ¢

- une zone appelée TANP@is de 2C mots of sera plavé le -ontenu

d’une carte lors de la lerture.

- une zore appelée ©XPLg de 20 mots dans laquelle sont vangés

des renseignements pr'is sur crertaines “artes et destinés au

traitement de ces m&€mes c~artes ou d’autres cartes.

Par exemple toutes les informations de la -arte © : p¥enons

le -as de “taille ni: de” =: pour rancer les informations, i] faut

en ronnattre le nombre. Ce nombre se trouve avant la des-r' pti on

de la premi@ére information 6lémentaire et la place o-cupée par

ce nomire sur la carte est donnée par “taille nb de”.

On a donnédes ident'f' ateurs aux informations présentes dans

EXPL@ de facon A les retrouver fa~ilement dans l ‘organi gramme.

Voici la zone EXPL :

1 2 3 4 5 6 "j a 9

TE gum ow ae eh TAILLE NTVEX NIVSU J REPET K

h Gc ZS 3B r 8 O ~e
by gS we

poe kk a BOF aea s- ref & Rio
5 Se p Sy Q oe STRUCT

opp yw 1 Boo:
a is SN 6 33
et oO 4 o #F coc YY
~~ rtiet ot £
8 are o x © dD O
Po oun -- 8H ef et ord

gg 6 GM ett et
oe Boom es i SF

Ss go
424300 4

Li 12 13 14 15 16 17 18 1c
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Les trois premiers mots de EXPL@ sont réservés pour mémori ser

les informations de la -arte 0. On va dé-rire les Zones su‘ vantes

d’aprés leur position dans EXPL® :

. EXPL® + 4: taille de STRUCT

Cette gone sera remplie d¢s que la zone STRUCT sera compléte,

Elle indique la taille de STRUCT en ortets.

. EXPLGO + 5 s NIVEXK

c’est le numéro du niveau qui est en - ours de traitement.

. EXPLY + 6 3 NIVSY

c*’est le nom re de noeuds de niveau 3 présents dans le noeud de

niveau 2 en cours de traitement.

. BEXPLG + 7 3 J

c*est le nombre d'informations &lémentaires présentes dans le

noevud en -ours de traitement.

. EXPL@ + 8 : REPET

Suivant sa valeur indique si ltunité @'informations en ‘ours de

traitement est “unique” ov “répétitive’l

K

J au début du traitement de haque noeud.

. BXPLG@ + ¢

K est égal vy ite

EXPLG + 10: TI

Dans le -as de thésaurus PRES -‘'est la taille de l'information.

Dans le ras de thésavurus C@ZDE -'est la somme taille de l‘infor-

mation interne + taille de l'information externe.

» EXPLO® + 11 < NE

C*est le nombre d‘informations présentes dans un dictionnaire.

. EXPLG + 12 : TIE

Dans le cas du thésaurus CODE c'est la taille de l'information

interne,

° EXPLD + 13 : Pl

Permet de savoir si la taille @’une information d’une unité d’in-

formations est variaile ou non.

. EXPL@G + 14 <¢ P2

Permet de savoir si le firhier en ~ours de traitement est le pre-

mier ou non.

° BREL@® - 15 ¢ RZ

C'est le nombre de roeuds de niveau 2 présents dans le noeud de

niveau 1 en -ours de traitement.

» EXPILS + 16 : PS

Permet de savoir si la bande sur laquelle on veut @-yire est

vierde ov non.

ExeLg@+? 17 2 NUM

C'est le numéro du dictionnaire en cours de traitement.

evrfves



. EXPL@G +18 -: B

Permet de savoir si le fiv-hier “IRLTS est présent ou non.

. EXPLAY + 19 : POR

Permet de savoir si le thésaurus en -ours de tra’ temernt est du

type PRES oun CADE.

Nous verrons L'utilité de tous -es mots davs la des ri ption de

L’organicaramme.

-~ une Zone appelée STUUITT de 3590 mots +: - ‘est la zone dans la-

quelle or. construit la table stru-ture.

~ une Zone appelée FEVGe de © mots :

seovecell)oecoes. BRREUR .cec00e (2)

En cas d‘erreur on ins-rit dans (2) le cuméro de l’erreur dont on

vetrouve la signification dans le dictionna're des erreurs, et

dans (1) le numéro de la carte fausse.

- une gore appelée MARK de ”° mots :

soocee (1) wooees ERREUR ....22 (2)

Dans le cas d'un dictionnaire s‘il y a erreur om ins; rit dacs

(2) le numéro de l'erreur dont on retrouve la sign. fication dans

le dictionnaire des erreurs et dans (1) le wuméro du d: -tionnaire

faux.

~ une zone appelée TMP] de ° mots ¢:

"TATLLE STRUCTURE INSUFFISANTE" .

On sort -e message lorsque la zone réservée pour STRUCT est in-~

suffisante,

- une Zone appelée IMP2 de & mots +:

*“ TA BANDE EST PLETNE ”.

On sort ~e message lorsque la bande sur laquelle on & rit les

fiv-hiers est pleine.

- une zone appnelée DTT de 15,900 mot

Blle sert 3 construire le fi hier fh

~ les rec stres de trava 1 :

“e gont les 16 reg stres du 10070,

Certains ont un rdle particulier :

wa

Si af

3

bed B

.pour la construction du fichier stru ture

vw Le reqistre 1 appelé C@MP sert de ompteur pour vérifier la

numérotation des cartes

vw Le recistre 2 appelé P@SI sert de pointeur dans la Zone STRUCT

w Le redistre 2? appelé tamp sert de pointeur dans la zone TAMP

v Le registre 9 appelé TAILLE sert A -ompter les o-tets o rupés

par les informations élémenutaices el & Gepléter la aonc “pos:

tion par rapport 4 L’origine du noeud” et dans le ‘as d*une uni-

té d'informations "rvépét'i tive", la gore “Lonqueur de Ll°unité des

informations”.



yw Le registre 13 appelé SUITE sert de -ompteur pour vér' fier

la surcession des «artes lorsqu’il y a des -artes "suite".

spour le tra’temert des di-tiourvaires :

wv Le revistre 1 appelé LYNGDI° sert de pointeur dans la zone

DIC,

v Le recistre 2 appelé dic permet de -onnattre le numéro du

dictionnaire en ours de traitement.

yw Le regqistre 4 appelé NPRTH permet de -onnattre le nomore de

thésaurus & ranger dans BIBLIO.

- une gone appelée (@i de © mots =:

Elle sert A @ rire le LABEL du fichier structure suy bande. Ce

label ne doit jamais commenrer par un blan-~ sinon la zone sera:t

ignorée.

4113 - Quelaues particularités du provwramme :

- on a cing zones en mémoire qui servent A faire des omparai-

sons.

» VAL qui contient la taille maximum en o-tets de la strur-

ture

- BLANC qui contient la valeur X°40404040°,.

. ZERS qui contient la valeur K'OO0090G00".

. PRES qui -ontient le mot PRES X'D7DOCSE2’.

» FI gui contient le mot "FIXE”.

. RE qui contient le mot “REPE".

- on a une Zone TRADI] de 32 mots qui permet de passer de 1‘ERC~

DIC au binaire Lorsqu'on a des -omparaisons 4 faire en mémoire
(instruction CVA) ou inversement du binaire a lL°ERCDIC lorsqu*’-

on veut imprimer un message (instru tion CVS).

- les -ara-téres A sto-ker de -lhaque «arte, ©’est-Aa-dire type

de -arte, type de noeud, nom de l'information, taille et tré-

saurus sont rangés dans STRUCT. Ce rangement se fait A l’aide

d'une instruction métasymbol MBS qui utilise 2 reqistres :

-le registre 15 : dans leguel on range sur les trois der-

niers ortets l’adresse du ré epteur en o tets ¢

re sera BA (STRUC'P) + PYST (adresse de l'origine de la Zone

STRUCT en octets + pointeur en octets) et sur le premier ortet

le nombre d'o-tets & déplacer. Te nombre peut-Gtre -onnu a4 L’a-

vance 2 4 pour le nom de L’information ov ronnu seulement seu-

lement A l'exérution : taille tvpe de MZ ou type de M3 de EXPL®

pour le type de noeud.

ole registre 14 dans lequel on range l‘adresse de l’émetteur

en octets. Ce sera BA(TAMP) + tamp (adresse de l‘or'g:ne de la

zone TAMP en ortets + pointeur en octets).
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Dans L'organigramme on a écrit °

type de carte sy STRUCT, POST
ou nom information ySTRUCT, PSST

- Certaines séquences d’instructions sont souvent répétées

dans le programme en particulier celles qui utilisent MBS.

Pour éviter de les reproduire plusieurs fois dans le pro-

ggamme on a utilisé des procédures.

On décrit au désut du programme chaque procédure et quand on

veut l*appeler dans le programme on écrit la ligne de réfé-

rence de cette procédure.

Exemple <: On veut ranger le nom Ge lL’information dans STRUCT

procédure RANGER CNAME

PREC

Lu EQU g
LI,CF (2) BA (TAMP)

AW,CE (2) AF (1)

LI,ce (3) BA (SPRUCE)

AW,CE {3) AF (2)

LI,CF (4) AF (3)

SEB, CE (4) cP (3)

MBS, CF (2) Q

PEND

Ligne de référence ou instruction d’appel s

ETI4 RANGER, 14, 15, O 3, 2, 4

iF est remplacé par ETI4

CE (2) est remplacé par 14

cr (3) est remplacé par 15

CF (4) est remplacé par Q

AF (1) est remplacé par 3

AF (2) est remplacé par 2

AF (3) est vemplac® par 4

Dans le programme on utilise 5 procédures :

NEMBRE

RANGER

PLACER

REME

DICS

~ bes instructions 3

cgMp = CAMP +

tamp = tamp +

PASI = POST +

NIVSU = NIVSU

fo NO
fi fet
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représentent l'incrémentation ou la décrémentation des différents

xvegistres ou mots de mémoire.

Les valeurs exprimées pour tamp et POST sont en octets, pour
CEAP ean mots.

412 = Organigqyvamme détaillé e

Pour bien suivre cette analyse il est préfé6érable de prendre l’or-

ganigramme.

| DEB | on ouvrele fichier lecteur de cartes et le fichier im-

primante.

Certaings indicateurs sont initBlisés en DES, d’autres ean DELL.

En effet si dans les données on a plusieurs fichiers structures

en ne passera que la premitére fois en DER et les autres fois en

DEB1.

Seront donc initialisés en DES les indicateurs ne devant étre

initialisés qu'une fois et en DEB] ceux qui doivent &tre ini-

tialis&s au début du traitement de chaque structure.

On met P2, P3, et DAO. On verra précisement & quoi servent ces

indicateurs plus loin.

On initialise les 1600Qm0ts réservés pour DIC A O. On Lit une

carte. on a auparavant précisé dans la déclaration du BDC® l’adres

se de branchement en cas de fin de cartes 3; cette adresse est

FINI.

'DEB1\on initialise?®@Si et C@iP AO, N2, NIVEX et REPET € 1.

“On initialise les 3500 mots de STRUCT 4 OQ.

test ¢ numéro de carte = COMP? En effet, toutes les cartes sont

numérotées en croissant. C@MP qui est un compteur interne est en

binaire tandis que le numéro de carte est en EXCDIC., Avant de

faire la comparaison il faut d'abord décoder le numéro de carte.

non ¢ on range 1 dans un registre (c’est le numéro de L'erreur qu
l’on retrouvera dans le dictionnaire des exreurs) et on se bran=-

che au traitement en cas d’erreur 3: FAUTE.

oui: test numéro de niveau = 0? en effet on vient de lire la

premiére carte.

non 3 erreur 2 et branchement en FAUTE

oui g On vange dans les trois premiers mots de EXPL@ les

informations de la carte 0 c’est-Aa-dire =: la taille du numéro

d’article, Ja taille nombre de, la taille de tvne de 2 et tvne

de 3, le nombre de thésaurus, la taille de type de carte, la

taille de type de Hl, la taille du nom de l'information et la

taille de la taille de l'information.

eoefove



On se branche en WIVEAL.

On range le registre contenant le numéxo de l’erreur

dans le sixiaéme mot de la zone BRROR. On transfére le numéro

de la carte fausse qui se trouve alors dans la zone TAMPS8

dans le deuxi®me mot de la zone BRRAR. On imprime la gone ERRGR

et on se branche en F2.

[NIVEAU |
“€est 2 N2 =O 7? sur la carte de structure contenant la descrip-

tion du niveau 1 on a le nombre de noeuds de niveau 2. Thaque

fois qu'un noeud de niveau 2 aura G&té traité on fera N2= 2-1

et on se branchera en NIVEAU.

La premiére fois of l'on ge branche en NIVEAU on ne connait pas

encore le nombre de noevds de niveau 2 mais on sait qu'il est

au moing égal A 1. “est pourquoi l'on a initialisé N2 al.

oui : Tous les noeuds de niveau 2 ont été traités, on va donc

ranger le fichier sur bande. Pour cela on se hranche en FIN.

non : On initialise Pl & 6. Pl est le mot qui nous permet de

Savoir si dans une unité d’informationsune information est de

taille variable. En effet dés qu'une information de taille va-

viable est rencontrée, pour le reste de lunité d’informations

la gone “position par rapport 4 l' origing ‘hoeud" sera égalea
"<" et pour toute l'unité d'informations la zone “longueur de

L'unité d'informations si répétitive" sera @gale A "V".

Pl devra donc rester positionné pendant tout le traitement d'-

une unité d'informations puis remig & 90 A L'arrivée d'un nou-

veau nosud. C'est pourquoi on l’initialise au début de NIVEAU

puisque NIVEAU est l'endroit of l'on se branche aprés le txrai-

tement de chaque noeud. on lit une carte.

On initialise SUITE A 1. En effet SUITE permet de vérifier la

séquence des cartes lorsque des cartes "suite" sont nécessaires

pour la description d'un noeud. Donec lorsqu'on change de noeud

on doit remettre SUITE 4 1.

COMP = COMP + 1: on incrémente <@MPp de 1 puisqu’on vient de

lire une nouvelle carte.

test ¢ COMP = numéro de carte ? aprés avoir décedé le numéro de

carte.

non 2 erreur 3 et branchement en FAUTE

oui : tamp = 4. On vient de lire 4 caractcres pour le numéro de
om tem +cmp pete ce - eo ta tA = . = ORM =

Gakve,. On ERLapiallise aonc be. o6inkeat Ge TAME & a aetate7
dee ee ee

Ge ul oy @
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test ¢ niveau = NIVEX ? dans NIVEX on a le numéro du niveau en

cours de traitement.

La prenieére fois of l'on passe par ce test le niveau doit—-a&tre

égal a1, c’est pourquoi en DEDL on avait initialisé NIVEX Al.

MEVEX est en binaire tandis que le numéro de niveau sux la car-

te @st en ESCDEC. Fl faut donc a’abord décoder le numéro de ni~

yeau avant de faire la comparaigon.

non s erreur 4 et branchement en FAUTE

oul 3: niveau tient sur 1 octet on incrémente donc le pointeur

de TAMP de 1.

tamp = tamp + 1.

test s numéro de carte dans le niveau = SUITE ? pour la premifre

carte d&crivant le niveau le numéro de carte est éyali A 1, pour

les cartes “suite” il sera @gal A 2, 3 .aoce

Le numéro est de taille variable et sa taille nous est donnée

par “taille Nb de” de la gone EXPL. On va done chercher cette

taille puis on décodera le numéro de carte qui est en EPCDIC et

on fera la comparaigson.

non ~ exreur 5 et branchement en FAUTE

oui 3s on vient de voir la taille de"Nb de®

on incrémente denc tamp de taille “Nb de”

tamp = tamp + taille Nb de;

On range le type de carte dans la gone STRUCT grace au pointeur

POST.

Le type de carte se trouve sur un mot dans le fichier structure,

on incrémente donc PM@SI de 4, et sur 2 octets sur la carte struc-

ture, on incrémente donc tamp de 2.

POST = PAST + 4

camp tamp + 2

test 3 nivex = 1 ?

oul : si le niveau en cours de traitement est 1 on range le type

de Hl dans la gone STRUCT gr&€ce au pointeur POST.

Le type de Ml se trouve sur un mot dans STRICT. on incrémente don

Past de 4 et gur 2 octets sur la carte, on incrémente donc tamp

de 2.

PASI = PAST + 4

tamp = tamp +

ia place occupée par le nombre de noeuds de niveau 2 est de tail-

le variable. Blle est donnée par “taille type de M2" de la zone

EXPLA. On range alors le nombre de noevds de niveau 2 dans N2

pauls of inoceémence tammy de La place vccupee paxce nunie

fr

RS
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tamp = tamp + taille type de M

On se branche en ETI 2.

non s test nivex = 0?

non : si le numéro de niveau n'est pas 2 il est forcé-

ment 3 puisque le nombre de niveaux possibles est 3 et que Ie

niveau la déja 6té traité.

La place occupée par type de 3 est de taille variable. Elle

est donnée par "taille type de 3" de la zome EXPL@.
On vange alors le type de 4:3 dans la zone STRUCT gx&ce au poin-

teur PSST.

la place occupée par type de §3 dane STRICT est de un mot. On

incrémente donc P#@St de 4. Qn incrémente tamp de la place oc=-

cupée par le type de 2.

POSI = PPSI + 4

tamp = tamp + taille type de M3

On se branche en ETI3,

oui 3 la place occupée par type de 1.2 est de taille va-

viable. Elle est donnée par “taille type de “42” de la zone

EXPLZ.

On range alors le type de M2 dans la gone STRUCT gr@ce au poine

teur POST.

ia place eccupée par type de M2 dans STRUCT est de un mot, on

incrémente donc P@SI de 4.

On incrémente tamp de la place eccupée par type de 42.

PASI = PAST + 4

tamp = tamp + taille type de M2.

test : répétitivité = 0 ?

On a vu dans le chapitre précédent que dans le cas du niveau 2

A la place du nom de l'information dang STRUCT on avait FIKE

ov REPE., Dans le cas du niveau 2 "répétiti£" on devrYa trouver

dans les cartes composant L'article le nombre de répétitions.

owi : on range FIXE dans STRUCT grace a P#SI et on se branche

en PL?7.

pon s test : répétitivité = 1 ?

non : erreur 6 et branchement en FAUTE. En effet le noeud

ne peut-@tre autre chose qu'”unique”TM ou “répétitif£". C'est une

erreur au Yemplissage des bordereaux.

oui s on range REPE dans STRUCT grace & POST st on se

branche en Pi’.

E | PL? | Dans le tichier stxuccure en face Ge chaque nueud Ge si-

ay Veau 2 on auxa comme seule information PIXE ou RSPE, on saute-

; va les zones “taille information”, “longueur par rapport a

l'origine du noeud! “longueuy de l'unité si “répétitive”TM” et

“tnésaurus” qui tiennent chacune sur un mot. On incrémente donc

POSI de 20.

ta xépétitivité 1 eu O tient sur un octet sur la carte. On ine

orémente dom tamo de lL.

unetel tera



PAST PAST + 20

tame tamp + 1

test =« présence de noeuds de niveau 3 = 1?

non : c'est que les imformations élémentaires se trouvent au

niveau 2,

On se place dans STRUCT devant "nom de l'information” et on va

vanger toutes les informations Glémentaires. Pour cela on saute

“type de carte” et “type de 42" dans STRUCT, gones qui tiennent

chacune sur un mot. On incrémente donc P#SI de 8

POSI = PASI + 8

Tl n‘y a pas de noeuds de niveau 3? donc NIVSU s 9

présence de noeuds de niveau 3 tient sux un ectet sur la carte,

on incrémente donc tamp de l.

tamp = tamp + 1.

On se branche en ETE3.

oui s le noeud de niveau 2 est suivi de neeuds de niveau 3. On

veut alors connaftre le nombre de noeuds de niveau 3 présents

dans ce noeud de niveau 2. La place occupée par ce nombre est

donnée par “taille Nb de” de EXPL@. Le nombre est en ESCDIC,

on le décode et on le range en NIVSU,

La carte de structure suivante doit-Stre une carte de niveau 3,

on met 3 dans NIVEX et on se branche en NIVEAU.

th

it

ETI3| test ¢ L'unité d‘informations = 1 ?

oul ¢ il s’agit d'une unité d'informations “unique”, on range

la valeur 1 dans REPE?.

Unité d'informations tient sur wn ectet sur la carte, on incré-

mente donc tamp de 1.

tamp = tamp + L.

On se branche en ETI2,

non s test : l'unité d'informations = 2 ?

: eui : il stagit d'une unité d'informations “répétitive”.

On vange la valeur 2 dans REPET. On incrémente tamp de 1 et on

se branche en ETI2.

tamp = tamo + 1

Dans le cas G@'une unité d’informations “vépétitive” on aura dans

l'article L"information de service" (cf chapitres précédents).

mon ¢ L°unité d@’informations ne peut-Gtre qu'"unique” ou

“eépétitive”. Il y a donc eu erreur au remplissage des bordereaux

Erreur 7 et branchement en FAUTE.

a

[erz2 Chaque type de noeud comporte une liste exhaustive d‘infor-
‘mations élémentaires qui est L’unité d'informations. le nombre
d‘informations présentes dans cette liste est donné par un nom-

bre. La place occupée par ce nombre est connue grdce A “taille

Nb de“ de EXPL@. Ce nombre est en ERCDIC, on le d&écode et on le

wange en J. Puis on range J dans F.
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On va ¥Yanger toutes les informations élémentaires dans la struc-

ture en complétant les différentes zones de la table. Seule la

zone “taille de l’unité d'informations si répétitive”TM ne peut-

tre remplie qu’a la fin. Cette gone est alors complétée pour

chaque information 6l&mentaire, c’esta-dize que l'on va remon-

ter la table. I1 faut donc conserver le nombre d'informations

présentes dans cette unité “répétitive”.

Si les informations font partie d'une unité “unique”, ce nombre

K ne sera pas utilisé. On initialise TAILLE A O.

TAILLE est la zone dans laquelle on va accumuler la taille des

différentes informations 6lémentaires et qui nous permettra de

xempliz “position pay rapport A lL’ origine du noeud” de la table

structure, Aprés avoir traité la derniére information élémentai-

re TAIIIE représentera la “taille de l°unité d'informations” et

cela nous permettra de remplixy la zone corxespondante de la

table structure. On vient de décoder le nombre d‘'informations

élémentaires, on incrémente donc tamp de la place occupée par

ce nombre.

tarmp = tamp + taille Nb de

On xvemplit la gone “nom de l*informationTM de la table

“structure. On se positionne toujours dans cette table grace au

pointeur PST.

Nom de l°information occupe un mot dans la table structure et

sur la carte. On incrémente donc P@SI et tamp de “4,

PASI = PBSr + 4

tamp = tamp +4

Poury faciliter l’exploitatieon on a dit qu‘a c&té de chaque

information sé trouvaient les caractéres “F" ou "RY qui signi-

fient respectivement que l’information fait partie @*une unité

informations “unique” ou “répétitive”.

test s REPET = 1 ?

Oui 2: on range “F" dans la table structure et on se branche en

non ¢ on range "R“ dans la table structure et on se branche en

{PL10 } la place occupée par "F" et “R” est de un octet. On
‘incrémente donc PMSI de l.

PASE = P@ST + 1
Baek 5 AI on
eSSe SF ee Sw oe

oui ¢ les informations 4lémentaires d&éja rangées de l'unité

a°informations en cours de traitement &taient de taille connue.

coos coe
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test e¢ taille information = "VV" ?

oui ¢ on positionne l'indicaterr Pl a1. En effet, povxy les

informations 6lémentaires qui vont suivre on ne pourra connalftre

leur “position par rapport & L'origine du noevd", ni la “longueur

de L*unité si elle est répétitive”.Toutes ces Zones auront un "Vv".

On se branche en PLI12.

“non 3 on se branche en ETI.

non 3 on se branche en PL1l.

[Pnll|] test : taille information = “v" ?
“Qn a AGJA eu une information de taille variable dans cette unité

non 3: on se branche en EPIL.

oui s on se branche en PLI12,

[PLi2| La taille de l'information en cours de traitement est va=
riable.

On va vanger °" dans la table structure, ce "V" occupe 3 octets

sur la carte et dans la table stxucture. On incrémente donc SPSi

de 3. Si on ne connaft pas la taille de l*information, il ne peut

y avoir de référence A un thésaurus. ta place occupée par le re-

pére de thésaurus sur la carte est de 2 octets. On inceémente donc

tamp de 5.

tamp = tamp + 5

On yrange taille dans la zone “position par rapport A Lterigine du

noeud"., Si une des informations précédentes Gtait déjA de taille

variable ~ TAILIE est égalea "Vv".

On va ranger l'information suivante, on se posgitionne donc dans

la table derritre le thésaurus. La place occupée par les zones

"position par rapport & L'origine du noeud", “taille de l*unité

si répétitive” et “thésaurus” est de 3 mots (1 mot pour chacune) .

On incrémente donc PASI de 12.

POSSI = PHST + 12

tl suffit d*une information élémentaire de taille variable dans

une unité pour que les zones “position par rapport A L’origine

du noeud" et “taille unité si rép&titive” soient inconnues. Pour

le reste de l°unité TAILLE sera alors égale a "Vv"

On se branche en PLL3.

°

[ETT1| Ia taille de l'information est connue. On la range dans
la table structure. Bile occupe 3 octets dans cette table et sur

a a TROT 2% Baomm AR F
snc PBST et tense de 2.

$

la vakte. Gh inceémente S

PPSI = PPAst + 3

tamp = tamp +3

On remplit la gone “position par rapport 4 L*origine du neeud® en

Yangeant TAILLE. Om saute la sone "longueur de L'unité si répéti-

tive” qui sera remplie & la fin s’il s a lieu.

evsfeoe



On incrémente donc P@SI de 8.

P@st = PASI + 8

test : Pl=1?

non s il n'y a pas eu d‘’information de taille variable dans

l'unité ; on incrémente donc TANLLE de la taille de l‘infor-

mation qui vient d‘étre rangée.

oui s il y ena eu. TAILLE est alors &4gale & Vv",

test ¢ Thésaurus = blanc ?

non : un cepére de thésaurus est mentionné pour cette infor=

mation. Il faut donc le décoder et le reporter dans la table

structure.

oui s il n'y a pas de repire de thésaurus. On se tranche en

PLI4.

{PLI4} le repéxe occupe 2 octets sux la carte et 4 octets dans

la table. On incrémente donc tamp de 2 et PASY de 3.

tamp = tamp + 2

Pst = POST + 4

[PL13| test : PASI = VAL ?
on : branchement en PLVAL

oui : le pointevr a atteint la taille maximum que L’on avait

géservéepour la table structure.

Qn sort un message 2: “TAILLE STRUCTURE 1b

branche en k2.

On sé

test 3; P2= 0?

2 le fichier structure en cours de traitement est le pre-

mier. On arréte donc le programme.

non ¢ ce n'est pas le premier. I} y en a donc 44j2 eu un &evit

sur bande.

Avant d’arr@ter le proocramme il faut G’abord fermer la bande.

Remarque : Cas of L’on a eu le message "TAILLE SFRUCTURE INSOF-

FISANTE". Le programme est. formé d°an programme principal et

d'un sous=programme avec toutes les réservations. On a d'autres

sous-programmes sur bande sous forme de modules objets et ayant

des résexrvations plus gvandes (dans ce cas-ci s pour STRUCT). On

a également un exemplaire du programme erincipal sous forme de

module objet.

Qn va donc créer un nouveau module de chargement avec le program

me principal et un sous~-programme ayant réservé pour STRUCT

une taille plus grande. Ce nouveau module de chargement pourra

xvemplacer l‘ancien jusqu’& ce qu’il y ait un autre changement.

os ese



"type

POSSI =

de carte“ et “type de noeud".

PASI + 8

Qn se branche en ETI4.

pour i

ment e

oui 2

on lit

cmp =

teste

carte.

non 3

oul s

oui zs on a oublié de mettre le caract. ve @ en fi

ndiquer qu’il y a une carte "suite". Exreur ll e

n PAUTE.

on a une carte “suite”

cette carte et on incrémente COMP de 1:

CGP + 1

numéro suy la carte = (@MP?vapr’s avoir d&ceodé le

erreur 8 et branchement en FAUTE.

la place occupée par le numéro de carte est de
On initialise donc tamp a 4.

tamp =

ct®uy er as

en cou

La pla

crvémen

tamp =

On inc

SUITE

eeee 3

apres

EXPL

tamo + 4

niveau = NIVEX ? aprés avoir décod& niveau.

eerevr 9 et branchement en f£AUTE.

le niveau mentionné sur la carte est bien celui

rs Ge traitement.

ce occupée par niveau sur la carte est d’un octe

te donc tamp de l.

tawgo + 1

vémente aussi SUITE de Ll.

e SUITE + 1

numéro de carte dans niveau = SUITE .?

avoir décodé le numéro de carte et oris sa taill

“taille Nb de”. En effet, toutes les cartes j

numérotées .

nion gs

Oub e

carte

tamp =

on se

pe de

PPS =

On se

erreur 10 st branchement en FAUTE.

on incrémente tamp de la place occupGe pa

dans niveau

tamo + tai

place devan

carte” et “type de noeud”.

vee e

bran

4

3.

the MO de.it

t “nom inforwmationTM® cde la table en sau

PLVYAL] 3 3 représents le nombre d'informations élémentaires 3

fanger. On vient d’en ranger une,on décrémente donc J de l.

test 3; J=# OF

oui 2: branchement en PLIS.

non : on va ranger L’information suivante.

test 3: Octet suivant sur carna = £9?

non s test 3 tamp = RO?

_- non =~ on sé place Gans la table structure devant “nom de

Vinformation". on incrémente donc PAST de & puigsqu'on saute =

n de carte

t branche-

* le numéro de
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[PrIS | test : REPET = 1 ?
E oui s branchement en PLI1G.

: non : on va remplir la zone “longueur de l'unité si répé-
iP titive*®.

2 2 On range le pointeur de STRUCT dans C@RR. CPORR est le pointeur

qui va nous permettre de se placer devant la zone A remplir

pour chaque information élémentaire faisant partie de cette uni-

On

| té.

| On se place d’abord devant cette zone pour la derniére informa-

+ tion qui vient a’&tre traitée.

CORR = CORR =- 8B

[PLL7 | on Yange TAILLE dans la table structure. Une information

élémentaire vient d'étre complétée. On décrémente donc K de 1.

K=e K=- L

test — K = OQ ?

non ¢ on va se placer devant la zone suivante en sautant 7 mots,

CORR = C@RR = 28

| On se branche en PL17

oui s on se branche en PLIS,

[PL16] test : NIVEX = 1 ?
"OU 3 derriére une carte de niveau 1 vient toujours une

carte de niveau 9

On positionne donc NIVEX A 2 et on se branche en NIVEAU,

non ~¢ test =¢ NIVEX = 2 ?

~~ OUL 3 les informations élémentaires qui viennent

d’@tre rangées faisaient partie d'un noeud de niveau 2. 11 n'y

avait donc pas de noeuds de niveau 3 dans ce noeud de niveau 2.

On décrémente le nombre de noeuds de niveau 2 présents dans

cette structure de i.

i N2=H2< 1

On se branche en NIVEAU pour traiter un nouveau noeud de ni-

veau 2.

non e les informations 6élémentaires qui viennent d‘atre

xangées faisaient partie d'un nesud de niveau 3.

On décrémente donc le nombre de noeuds de niveau 3 orésents

dans le nesud de niveau 2 de 1.

NEVSU = NIVSU = L

teste
= = . *~ = » =

Eee ESQHAW ihe dbeertsde Late kV Seth 2 TE ee Wh edhe ie

oul s on a traité

du noeud de niveau 2. On d

de niveau 2 prése dan

niveau & 2 ouisque le procha

ae

tous les nocuds de niveau 2 faisant partie

2 crémente donc le novabre de noeuds

sir » Of wesitionne le

in noeund va Stre un noenud de niveau

weture de L
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On se branche en NIVEAU.

EIS POST est le pointeur de la table structure. Lorsqu’on a

rempli la table structure P@ST indique sa taille en octets.

On range donc P@St dans EXPL et cette partie de EXPLG sera mise

sux bande avec la table structure, le tout formant le fichier

structure.

test : P2 = 0 ?

non =~ branchement en PLOL

oul < il stagit du premier fichier structure A ranger sur bande

au cours de cette manipulation.

test 2: premier Jabel est vierge ?

out 3: il n'y a encore eu aucun fichier mis suz bande. On se bran=

che en FINVOL.

non ¢ On positionne P3 Al. Cela indique qu'il y a déjAa un ou

@lusieurs fichiers sur bande.

On se place au début de la bande en la fexrmant avec rebobinage

et en la réouvrant.

test s BIRLIG existe ?

non ¢ branchement en FiInvé.

oui 2: on a vu dans les chapitres précédents que si BIELIG existai

{c'est le fichier Ges thésaurus) il fallait que ce soit toujours

le dernier sur la bande A cause des mises 4 jour. On va donc lire

le fichier BEPLIS en mémoire dans la zone DIC.

On positionne D & 1. D indique que lorsqu'on aura ranyé tous les

fichiers structures, il faudra ré6écrire DIC A la Fin sur la ban-

de. On rebobine la bande et on se place devant le fichier BIRLIP¢
de facon A l'écraser & la prochaine écriture.

[ PLoL] On prépare une zone qui représentera le label du fichier

“structure que l'on va écrire.

PLLO| test ¢ P2 = O ? est-ce le premier fichig ?
- nen ¢ branchement en ARM2

oul test =: P3 = 0 ? la bande est-elle vierge ?

~ oui s branchement en ARM2

non 3s test D = 0 ? BIBLIG existe ?

Toute une série de tests sont faits pour savoir of l'on doit se

positionner sur la bande.

Oui = on se place derricre ie aetnier fichiers eceit.

non 2 ARM2 on se place & l’endroit of a eu lieu la

ao

derni¢cre fexrmeture.

acofoce
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ARM3 On écrit sur bande le fichier-structure qui est formé
de deux enxecistrements. Le premier comprend les cinq premiers

mots de EXPL@ : renseignements de la carte O et la taille de

Ja table structure. Ces renseignements servixont pour le pro-

gyamme fichier maftre,

Le deuxiéme enregistrement est la taille structure. On position-

ne P2 A l pour indiquer que le prochain fichier structure s*il

y en aun, n'est plus le premier. On range le nombre de thésau-

yus qui se trouvait sur la carte O dans Ré.

test 3; Nb de thésaurus = 90 ? :

oui: il n'y a pas de dictionnaires présents dans ce fichier

structure. On passe donc au suivant. On lit une carte et on se

branche en DEB1. .

nen: il y a des dictionnaires. On va donc compléter le fichier

BIBLES s'il existe dé,;A, ou le créer dans le cas contraire. On

positionne le pointeur de carte A OQ et celui des numéros “suite”

al.

tamp = 0

SUITE = 1.

On lit le début du premier dictionnaire. On décode le numéro du

dictionnaire présent sur la carte et on le range en NUM. T1 ser-

vira a vérifier, si des cartes “suite” sont nécessaires, si l‘on

est toujours dans le m&me dictionnaire.

On décrémente dic de 1 ; dic est le pointeur de BIC pour attein-

dre les adresses des dictionnaires. Si le numéro du premier dic

tionnaire est 1, son adresse se trouve dans le premier mot de

DIC. Le pointeur dic devra Stre éval A 9 ic'est une convention

de langase)

Le numéro de dictionnaire occupe 2 caractéres.

Qn incrémente donc tamp de 2.

tamp = tamp + 2

test : DIC, dic = 9 ?

pon s: le numéro de dictionnaire a déja &té emplo/é ov par L'uq

tilisateur ou par le programme de mise a jour. Il faut donc le

changer -Erreur 1. On range le numéro de dictionnaire et le nu-

méro de l‘erreur dans MARK. On imprime cette zone LARK et on se

branche en K2. :

ovi = l'emplacement pour mettre le dictionnaire est libxe. On

calcule dans leng@ic l'adresse of le dictionnaire se trouvera

dans la zone DIC. Puis on range cette adresse dans l’un des 50

premiers mots de DIC, dans celui qui est indique par Le poin=

teur dic (cf les dictionnaires dans les chapitres précédents)

test 3: nom de TAMP = PRES ?

: bEanchement en PL20

il s’agit dun dictionnaire servant uniquement au contrSle.
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On initialise PR A O pour reconnaitre ce t.pe de dictionnaire.

On ranse le nom dans la Zone DIC gr&ce au pointeur longdic. Ce

nom occupe 4 caract¢res : on incrémente donc longdic de “4.

longdic = longdic + 4

| On range Ltadresse qui se trouve dans longdic dans X.

: X servira plus tard & ranger dans un mot la place li: re res-

s tante dans le dictionnaire. On a vu dans les chapitres précé-

dents que les dictionnairés & ranger derriére les fichiers struc-

tures ne devaient jamais dé order. On les complétait ensuite

grAce au programme de mise 4 jour.

On incrémente tamp de 4.

tamp = tamp + 4 car Ja place occupée par le nom de dictionnaire

sur la carte est de 4 caract’ res.

longdic = longdic + 1 car la place réservée pour mettre la place

libre restante est de + caract res.

On range la taille de l'information décodée dans DIC et dans TI.

la place qu'elle occupe dans DIC et sur la carte est de 3 carac~-

teres.

longdic = longdic + 3

tamp = tamp + 3

On range le nombre d'éléments vrésents dans le dictionnaire

dans DIC et dans NE, @ nombre a,ant 6té décodé. ia place qu'il

occupe dans DIC et sur la carte est de 3 caract res.

longdic = longdic + 3

tamp = tamp + 3

on se branche en Dc3.

[ PL20] Tl stagit d'un dictionnaire de codage ou décodage. Pans

ces 2 cas le traitement est le m€me. On positionne PR al pour

8@ Ssituer dans ces types de dictionnaires.

On range le nom dans DIC comme pour le cas PRES.

Longdic = longdic + 4

tamp = tamp + 4

On range longdic dans X pour les raisons exposées précedemment.

tamp = tamp + 4

longdic = longdic +

Comme il s’agit de codage ou décodaye on va avoir 2 tailles

correspondant A l'information.

La taille exteyne qui une fois décod&e est rangée dans Ti et

dang Dic, La place qu’elle occupe dans DIC et sur la carte est

Ae 3 octets.

longdic = longdic + 3

tamp = tamp + 3

La taille interne qui une fois décodée est rangée dans TIL et

dans DIC. La place qu’elle occupe dans DIC et sur la carte est

de 3 octets.

longdic = longdic + 3

tamp = tamp + 3

a

oa coo



On range le nombre d'éléments décedé dans DIC et dans NE. La
place qu’il occupe dans DIC et sur la carte est de 3 octets,
longdic = longdic + 3

tamp = tamp + 3

Dans TI on fait la somme TI + II, ce qui va nous permetire d‘-=

avoir un traitement commun aux différents types de dictio naires
pour Yanger les informations.

\ DC3 | On calcule la place occupée par les informations dans DIC
“en Multipliant dans ¥ le nombre des informations pay leur taille
test ;: PR= 0 ?

gui: il s'agit du cas PRES. On ajoute A ¥ la place occupée par
le nom du dictionnaire, la place libre restante, la taille de

l’information et le nombre d‘tinformations . Cela fait 14 carac-
téres,

non: il s'agit des autrescas. On aioute outre ce qui précéde

la taille interne de l*information. Cela fait 17 cayvactéres.

On calcule la place litre restarte dans le dictionnaire,c’est ¥;

test ¢ xo ?
on a voulu ranger trop d‘informations en une fois. Erreur

et brancnement en FAUT to

teur ransé en X.

bC2 | On va vanyer les informations dans le dictionnaixe. On ran-
“ge TI caract rade la carte dans DIC. On inerémente le pointeur
de DIC et celui de la carte de TE caractéres.

tamp = tamo + TI

lengdic = longdic + TT

On vient de ranger une mformation. On décrémente donc le nombre

d’éléments de 1.

: NE s 0 ?

Quis on a rangé toutes lee informations de ce Aictionnaire.

On positionne DP 4 1 au cas of le fichier TIDLIA nexistait pas

encore. On décrémente le nombre de thésaurus de 1 et on passe

au suivant : branchement en DCS

non : test : octet suivant de TAMP = $?

bon : test 2 tamp S80?

branchement en

on a oublié de une car-

te “suite”, et brancheme

4 On ini-

SA ae ON glissée.(



Erreur 3 et branchement en FAUTES

Sui s le ouméro de dictionnaire occupe 2 caractdres sur la
carte. on incrémente donc tamp de 2.

tamp = tamp + 2

On incrémente SUITE de l.

SUITE = SUITE + 1

test : numéro de suite = SUITE ?

On regarde si les cartes “suite” sont dans le bon ordre.
pon : erreur 4 et branchement en FAUTE2.

ovis la place occupée par le numéro de suite est de 3 caracta-

ves. Qn incrémente donc tamp de 3.

tamo = tamp + 3

On se branche en nc2.

f’est une s&quence d’anomalie. On s‘, branche quand il
plus d'autres cartes A lire.

nb de thésaurus = 0 ?

non il y a egreur. On avait mentionné la présence de diction-

naixes derriére le fichier structure et ilntyen a pas. Erreur 12
et branchement en FAUTE2 .

oul s test D= 1] ?

mon : le fichier BIBLIG n'existe pas. Branchement en D4.

Gui ¢ le fichier BIBLIG existe. Qn va donc le mettre sur

bande derricre les fichiers structures. tranchement en RC4.

programme .

FINVOL C*est une séquence d'anomalie vendant le traitement sur
la bande,

cest =: ler octet de RS = 'O2'?

branchement en FrilnOn ¢

Gui 3 test 3; P3 = 1 ?

mon s on est arrivé au bout de la bande; cela signifie

qu'elle est vierge. On va donc &crire le fichier structute. Pour
cela on se byanche en PLOL

oul ¢ la bande n'est pas vierge et l'on est au bout de la
bande. © ‘est une anomalie qui arvive lorsque l'on veut écrire.

On imprime le message ‘LA BANDE ESY PLEINE’ puis on ferme la

bande ¢t on arréte l'exécution.

test <~ ler octet de 5S = X ‘Ja’?

— @uis le fichier que l'en cherc!e n'existe pas ; c'est le

cas lorsque @ISLTA n’est pas sux bande. On rebobine la bande et

on se branche en PLG1,.

non : exreur 5 et branchement en FAUTE2

;

cucfuve
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Toutes ces zones vont nous aider A censtmire Le fichier maftre,.

A242 = de travail ¢Zones

Décrivons les différentes gones utilisées pour construire le

fichier.

- une gone TAMP@:. de 29 mots ¢ méme utilisation que pour le fi-

ehier structure.

- une zone EXPLPY ac 23 mots ¢ méme orincipe que pour le fichier

structure,

Voici la zone EXPL@

ceofoce



a

=

tailleTE @ Ay mul z

éléments de la car- 228 = BM MUL MUL3
. : STRUCte OQ du Fichier cea

en octets
stucture,.

9 10 il 12 13 14 15 16 1?

PD3 Pl MUL P@2 NC VARL e2 memL th.

18 13 20 21 22

taille K BIB ¥ INDIC

STRUCT

en mots.

Décrivons chaque Zone en la repérant par son adresse par rap-

port & EXPLA.

. Les trois premiers mots de EXPL@ sont destinés A mémoriser

les éléments de l'ancienne carte 0, lorsqu’on a lu le fichier

structure.

En effet, on en a encore besoin =: par exemple la place occupée

par les “informations de service” est donnée var "taille rb de",

le numéro de classement a titre de vérification est répét& sur

chaque carte, sa taille est donnée par “taille n° d'article”.

» EXPL@ + 4 3: taille STRUCT

On lit &valement cette taille dans le fichier structure: elle

est en octets.

. BXPL@ + 5

Premier demi-mot =: TE. On mémorise le type de l’enregistrement

que l‘on est en train de traiter. Deuxiéme demi-mot <: TC. On

mémorise le type de la carte gue l‘on est en train de traiter.

» BXPLG + 6 s TM

On mémorise le type de noeud gue l'on est entrain de traiter.

» EXPIO@ + 7 2 MUL2.

Tl venrésente le nombre de ran&étitiane ("informatinn Ae aearvire

du noeud de niveau 2 en cours de traitement.

. EXPLS + @ 3 MULE,

Til veprésente le nombre de noeuds de niveau

meud de niveau 2 en cours de traitement.

wy

Rad erésents dans le



- 1155

- EXPLOG + 9 s PPB.

On mémorise dans P@3 l"‘adresse de l'origine dans le fichier

structure du noeud de niveau 3 ou de niveau 2 {s'il ne contient

pas de noeuds de niveau 3) en cours de traitement lorsqu'il est

"répEtiti£f”.

» EXPL@ + 103 Pl

C’est un indicateur. Il permet de savoir si l'on a déjA 4crit

un enregistrement sur la bande.

. EXPL@® + 11 3 MUL4.

Il représente le nombre de répétitions ("information de service")
du noeu? de niveau 3 en cours de traitement.

. EXPI@ + 12 : PP.
On mémorise dans P@2 l‘'adresse @ l'origine dans le fichier struc-
ture du noeud de niveau 2 en cours de traitement Llorsqu'il est

“vépétiti£’.

. EXPLG +13 3: NS

Lorsqu’un noeud de niveau 2 est “répétitif”, ng sert a repérer

l*‘indice du noeud en cours de traitement.

» EXPL® + 14 ¢ VARI .
c*est un indicateur. Lorsqu'on a lu une carte "suite" et fait

toutes les vérifications possibles VAR] permet de se branc

& l'une ou l'autre adresse,

o EXPLDS + 15 = P2,

C*est un indicateur. Lorsqu'on vange une information de taille

variable P2 permet de savoir s'il , a eu des cartes e

non,

» EXPLG + 1G s+ meml.

Lorsqu'on range une information de taille variable, s‘il y a des

cartes “suite”, on mémorise le pointeur de MEM dans meml.

© EXPL@ + 1? ¢ th

c*est un indicateur. LOrsqu’on a utilisé um thésaurus, th permet

de se brancher 4A l'une ou l'autre adresse.

» EXPLY + 18 3 taille de STRUCT.

C'est la taille de STRUCT trouvée dans EXPIG + 4, mais exprimée

en mots,

> BEKPL@ + 19 2 Ke

Ccést un indicateur. Il permet de savoir, lorsqu'on a rangé un

enregistrement sur bande, si le programme est terminé ou s'il

reste encore des cartes a lire.

EXPL@ + 20 2 BIB.

"est un indicateux. i pexmet de savuir si Lion a a@ a iu 1e

ichier dictionnaire ou non.

» EXPL? + 21: ¥

Permet de mémoriser la taille interne de l'information lorsqu‘on

est dans un thésaurus.

- EXPL@ + 22 ¢ INPIC.

Indicateur qui permet de tester si la bande est vierge ou pleine.

joo
ie4

ma

~ ue of sas



- Les xegistres de travail =:

certains ont un r6le particulier.

- Pour tout le programme,

yle registre 1 appelé TAB sert de pointeur dans la zone

TAB ¢ c'est un pointeur de mots.

%Lle registre 2 appelé POSI sert de pointeur dans la zone

STRUCT = c'est un pointeur de mots.

“Le xvegistre 3 appelé tamp sert de pointeur dans la zone

TAMP ¢ c'est un pointeur d'octets.

“Le registre 4 appelé mem sert de pointeur dans la Zone

SEM 2 ctest un pointeur d'octets.

“Le registre 8 appelé tamp, sert A mémoriser tamp lors~

qu'il y a une information de taille variable.

Kile registre 9 appelé VAR sert A compter le nombre de

earactéres d'une information lorsqu'elle est de taille variable

Le vegistre 13 appelé SUITE sert de compteur pour véri-=

fier la succession des cartes lorsqu'il » a des cartes “suite”.

; - Pour le thésavrus.

¥ie registre = appelé ¥ contiert la taille interne de L‘i:

formation lorsqu’il y a codacde.

* he vegistre & appelé % contiert le nombre d‘informations

présentes dans le thésaurus.

Xie wegistre 10 appelé KX contient la taille externe de

l° information.

*Le vecistre 11 appelé ¥ contient la “place libre restan-

te”.

“Le wegistre 12 appelé dic sert de pointeur dans la zone

DIC. C'est un pointeuvr d'octets.

- Une zone STRUCT de 3500 mots ¢

Elle contient la table structure que l’on a luesur la bande.

- Une gone TA? de 30° mots 3;

Elle contient pour chaque noeud, le type de noeud, som adresse

par rappert A l’origine de l’enregistrement, sa muLltiplicité,

Les deux premiers mots contiennent la taille de L'enrvegistrement

et Is taille de Is table,

- Une gone MEM de S000 mots 3

C'est la gone dans laquelle on construit l’article.

=- Une zone PTC de 15000 mots «

Elle contient le fichier BIELI@ que l'on a lu sur bande.



- ll? =

~ Une gone FRRGR de ~ mots e

(1) .en0eeee ERRBUR ......- (2)
En cas @'erreur on inscrit dans (2) le numéro de l'erreur dont

on retrouve la signification dans le dictionnaire des erreurs

et dans (1) le type de carte faux.

~ Une zone TMP] de © mots s

“OATLIE SERUTYURE TNSUPFISANTETM .

On sort ce message lorsque la zone réservGée pour STRUCT est

insuffisante.

- Une sone ‘'P2 de & mots °s

“SATHISS TARLE TNSUFFISANTE"® .

Qn sort ce message lorsque la zone réservée pour TAR est insufii~

sante.

- Une gone tTP3 de 12 mots

“ PTATLIS 2298 DG RANGBMEN SUPE

On sort ce message lorsque la zone ‘réservée pour
figante.

ae

5 F

m

= Une vone IMP+ de 5 mots 3s

EST PLEIN”“ LA GAMDS

Qn sort ce message lorsgu'il .‘y aplus de place sur la bande.

= Une zone TP" de 8 mots 3:

“PyPE D'GNREGISTREMENT FAUX".

Qn sort ce message lorsqu’on r.°a gas treuvé de Fichier structure

orrespondant & ce type d’ enregistrement .

@ Une gone “gi de 5 mots s

mlle contient le tyne d’enreyistremert. Elle permet de live le

fiehier structure correspondant & ce type.

- Ine zone i7ut de mots ¢

Elle contient le numéro de classement de l'article en cours de

traitement.

- "me zone % de 1 mot ¢

“Ile ao Liadresse de af. ut du Sone @ oo s?’il y a dé

bhordeme= 1! advesse de A6.vt du dictior-aixe sux lequel on de5ox-

de .
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1913 - Quelaves Particuvlarités du prooramme =

- Ona ° sones en mémoire qui servent A faire des comparaisons.

VAL qui contient la taille maximum de la zone STRUCT en

ontient la taille maximum de la core TAP er mots

eee la taille mavimum de la tone SM en octets
contiert la valeur X °°3'O!0:0%

ceontient In valeur % °0e@000009°

contiert le mot "Re:

ceortients Le mot § “@n-

= if cortient le mot ° EXE’

. Re qui cortient le mot “Rorn?’

»~ Of a une cove TRADI = m@éme utilisation que nour le fichier

structure.

- On utilise lL’instructiorn °05 pour ranger les informations de

la carte Gans © BM. cette instruction a 6té décrite dang le fi-

ehier structure

Se@uleg les a@eagsen contenues dars l'émetteur et le récepteur
dif férent .

Ce sera pour Lltémetteur "A (TAP) s adresse de aéhut de la carte

et pour le recepteur “A(E"!) adresse de dérut de “5h. om se pox

sitionne dans ces deux zones ard€re aux nteurs tamp et mem.

des oroc&dures s9~- Somme dans le fichier structure,

CAMPAR

CLASSIS
« GORE

RANGE

MEME

~ tes instructions

tame =

POST

Xe des différents

weedeepas ou mots @e mémoire.

122 ~ Orgarioramme aftai Lise s¢

“our comprendre cette analyse, RL faut dea sulvee Sul L'organs

Granmme .

t oa <PR ED — ; 3
, PL, “8, VARL et © ¢é%[ Dur | on initialise RIS,

“On Lit une carte dans TAP.

Pour les mémes raisons que dars le fichier structure, certains

indicatenurs sont in einlisés en pe", d'autres er DETL.



On a initialisé Tf a

pas Stre positif

Oui : les autres “fois,

Oo. fa premicre fois

To ?

DELL) On initialise TAT 4A O et tamp A 1.

test s t pe de carte de TAYP =

si le test est pogitif

le test ne vourra donc

s L‘article que

on ne LiraT'on va traiter est du mame type que le précédent,

donc pas la bh

421i en mémoire centrale.

On se bran

non ¢ On range le ty ipe de

2 est

een Pll.

On vange TE dans Mg.

permettre de lire le fichier structure correspondant

Ll’ ordinateurdoit obligatoirement remplir ces <

blane rvrencontré.au premier

carte dane

bel ne doit pas commer.cer par

Qn ouvre la

le ty

hier de label

une Zone de

Lande structure.

iD. existe

pe d’enrecistrement doit-@tre fav. On imprime un

nde structure puisque le fichier

mots,

Sfest la raison

un lane.

message et on arréte l‘texécution du programme.

oul s le fic

On Lit le premier dans

test ¢ ot

STRUCT.

eo

a0

AEH

Oi es

<r

BPRICTSoctets de SPR

Aw est la taille en

ree

meee

enxegistremet., On

che en 19,

ention au

Oo; avait commen:

fermer la }

FR eo i PRR
bee SOE.

sout le pron) me de

‘tiquette

Dans la

5 mots

structure est

qui va neous =

F On

s‘arrétera

pour laquelle le la-

ley structure est composé de 2 enrecistrements.

pad ga. zone EXPif~ on a alorg

la taille de la table structure en ortets,.

VAs >?

ectets de la zone que l’o: a réservée pour

ke

a done

cG A lire

“de cootena rh

ay.

ee
ge &t

LIRR TS

enregistreme:t sur b

branche en FLo

& ouverte

pas

ee. le messace

la m*ame mai

le £1

a]

Ne

pubsqu'il

besoin de la

aL

GE,

faut done

oremier

se bran~

L faut

On, areSte l’axé-



On Lit la talle stxucture dans la sone SR LT

Oo; ferme la Lande structure

On calcule la taille de la structure en mots et on la range

3 EMPLS + 18

On se branc en: PLL,

PLL On initialise tal) A 2 (on savte la taille de l'enregis—-

tre ament et celle de la table que l'o:. remplira A la fin).
j On ivitialise mem & 0, & A 1, et PBST a Oy

a On range le type de carte lu sur la carte dans T . En effet,

4 on conserve le type de carte pour faire des vaxifications lors~-

4 qu'il vy a des cartes “svite”

La place occupée par type de carte sur le carte est de 2 actets.
O& incrémente donc tamp de 2

tamp = tamp + 2

} On prend dares EEPi@ la taille du numéro darticle et om vance

le numéro pris sur la carte dans NU.

O& conserve le vcuméro de classement dans i toutes les

eartes formant l'article, on répéte ceruméro A titre de vérifi-
cation.

‘ ia place oceupGe par le uuméro d'article est donnée par “caille

| n°? dtarticle": on incrémerte donc tamp de cette taille
tamp = tamp + taille n° d'article.

test =: type d'erregistreme t de TAD = 7

Ll s’acit de la premifre carte of le type d’enregistrament

doit~a&txe éyal au type de carte icf chapitres précédents).

non 2 erveur 1.

£ range le numéro d'erreur dans le “me mot

“de la Zone RIG.

On range le type de carte dans les 2 premifrs octets du

2ame mot ce URRGAR.

On imorime BERRA.
fo B ~~ OO >
test ¢ PLe 9 7

exme la

ch

La place Ocneas oe mar le type ; g qistrement est de 2
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test 3 Msi = numéro de classement —S type >

non s erreur 2 et branchement en FAUTE1.

Suis sur la premisre carte le numGro de classement est

présent 2 fois A titre de vérification. Seul le second
sera présent dans l'enregistrement;

test 3: TCO = STRUCT, PPst F

iL@ noeud de niveav 1 Start obligatoire, le type de noeud

se trouvant sur la carte doit donc @tre le premier de la

table structure.

non : erreur 3 et branchement en FPAUTEL.

Oni s on remplit la zone TATM.

On range TE dans le premier mot, on incr&émente donc tak de l.

tab = tab +1

La deuxi®me zone de TAR contient la position du noeud war

rapport a l’origine de l'enregistrement , cette position

est donnée par le pointeur de ME ¢ mem.

On range donc mem dans le 2%me mot de TAS et on incrémente

tab de l.

tab = tab + 1.

Dans la table structure, on se positionne devant la taille
de l’information ; on incrémente donc P#3IT de 3 2 (on saute
type de carte, type de noeud, et nom informatior} .

POST = PAST + 3

On se branche en Piyt
@

(Pil | test < ler caract/re de STRICT = F ?
Ron : le noeud de niveau 1 ne peut pas @tre répéritif

yreur 5 et branchement en FAUTE1.

oui : test : caract’ re suivant de TAS = 3 ?
On yYegarde si l’on est arrivé & la fin de la carte.

oul s branchement en Pi3

non 2 test tamp S, 80 ?

oui s on a’oublié de préciser qu'il y avait

des cartes “suite”. Erreur © et Lrancheme:t er PAUSE

\BP22 }0n se place dans la table struc-mai 3 GT

ture devant le thésaurus. Pour cela on saute taille i:for-
mation, position / origirne du noeud, longueur U1 si répé~

titive.

POST = PAST & 3

test ¢ thesaurus =

i ¢ Of 8$@ Gane ne em kee

a8: 3 On positionne tr Al, cela nous permettra apris avoir

sos ulté le t'4saurus de repre dre le procramae LA on on

Mvavait laiss?.

teug.
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[Sit] On retourne devant la taille de l'information
POST = PPsr =- 3

=<" 5 =—s 2 5[pez23) On prend les 3 caract®res représentart la lov vevx propre
‘dans STRUCT, On range cette longuevur propre prige dans TAP dans

AEE ox@ce aux polinteurs tamp et mem.

On incrémente tamp et mem de cette lonyuens propre.

tamp = tamo + longueur propre

mem = mem + Llongreur propre

On se |¥Yanc:-e en BIL.

BULTL| On se positionne devant le t-pe de carte dans 3TRUc?

on saute donc taille informatio position / origire, lorgueur UT

si rép6titive et tiésaurus.

CAST = PFST + 4

test 3: tvpe de carte de STRUTT = Oo *

Si s on nia pas fini de ranc informations concervant le

noeud en cours de traitement. On va raner la esvivarte. Pour

cela, on se positionne devant la taille de l'i- ormation.

PAST = PBST + 3

on Fetourne en PL’.

On a une carte "suite”.

On Lit cette carte dans TAM? .

ninitialise tamp A 2;

test ¢ type de carte de TASD = TT >

Ol s OF atest Bilas eae le m@me noeud.

7 et branchemern nm PACTRLEG

ui: la place poems: par type de carte est de 2 octets,
inerémente donc

tamp = tamp + 2

On prerd la taille du

tamp de 2,

numéro d'article dares ExPig.
tt z

test 2: “Numéro de classement de TAL =

i il ya peut-atre @u une intervertion de cartes

x 3 et branchementc en PAUTE I.

on incrémente tamp de la place occupée par le

le.

= tamo + taille wu? d’article.

. inerSmante SUITE de 1.

SUTTER = SUIT

On ren taille nh da dana TEP A.

cest 2: suite = SUTTH °

aon 2 il ¥y a eu intervertion dans les cartes “suite”

uiyweur © eb branchement en PAUIIL

oui + on incrémente tame de la place ocecupée par sui

carte.

tamp = tamp + taille no de.

Op se li

OF‘ tn R

oY

it fy
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[BTiS] On initialise SUIZE al

On lit une carte dans TAPP.

test : ler caract’ re =?

oui s on a dit que pour délimiter 2 articles on mettait sur

le premier caract#=ve de la premi-‘re

ltarticle que l'o:, traitait est terminé ©

sur Lande es se pranchant en PTM

non s on initialise tamp A © ef on se

[PLO] test =: type de carte de

oui : on se branche en PLS.

non ¢ le neeud sur lequel on

n'est pasprésert dans L'article.

On passe donc au suivant puisqu’ on

Stre absents.

a

Pour cela on saute tout -e qui

ture en incrémentant POST de 7.

POSSI = POST + 7

best 3 PSI Pig + 18%

eui : le pointeur de STRUCT devient supérieur 4 la

de la tattle structure. fl

carte est faux ou peut-8tre es

que L'on ne pouvait remonter dan

f @ donc

t-il mal

&

carte une &toile

une erreur

placé

la strecture).

wx an

jerOn va donc le ran:

branche en PLS.

"ALP = type de carte de STRUCT ?

est positionné dans la structure

vu que certains pouvaient

concerne le noeud dans la struc

taille

¢ le t pe de

‘E0UG AVONS VR

Bereur Lo

et prancnement en PAUTE],

HON s On Yetourne en

i U3} On range le nouveau type de carte dans T°. fa place

il occupe sur la carte est de 2 octets, on incrémente

donc tamp de 2.

tamp = tamp + 2

On saute le typ ta ecakte dane la tatle structure en incré-

mentant acon de 1.

PASI = pgst 1
On prend le tyne de noeud dans la oeeereees et on le range

en la place qu‘il occupe est de I mo

PAST = LGST + 1

On prerd la taille du numéro @’article dans EXPL,

test =: numéro de classement = IP. ?

non ~ erreur 12 et brarchement en TAUTEL.

sui: on incrémente tamp de la taille du suméro d’article

Sip = tamic £ taltbe SY areiche.

test s nom information = Ie ¢

11 stagqit @'unm noeud de niveau 2 of le nom de l'information

est vemolacé par “TED ou REPE.

oui: le uoeud de niveau 2 est “unique” ,o. met donc © dans

“U2 eb on se U-wanc: =

mor eg test 2 nom biol

o. 3s le voeud
;



©“ prend taille nb de dans EXPL¢.

On va décoder 1l'"information de service” et la vanyer en “UL2

.On incrémente tamp de la place occupée par cette information.

tamp = tamp + taille nb de.

2

Puisqu'il s‘agit d'un noeud "répétitif", i1 faut yarder l’adresse7

of AaSbute ce noeud dans la struc EOeee Or ge place donc devant

le type de carte : PMGF = PAST ~- 2.

On vange ltadvesse dans PS2.

On se yvemet or t le rom de L'in£

PHSs a BST +

On initzalise ‘oe de ces roesuds 182 A Ll.
On ge branche em Pi.

prend taille type de 2 dans EXPLA.

vpe de 2 de TAG 4
niveau 3 on peut avoir elaseane types de noevds qui

coxeespondent au méme t pe de carte mais pas au niveau 2.

Bereur 29 et -ranchement en PAUTE 1.

mig on inerémernte tame de la place occupée var

camp = tame + taille type de 2,

On range le type de noend dans TAM gy€ce au peinteur

a ce sointery de 1 puisque chaque informati

tent sur 1 mot.

ars xx tah + 1

or

>

On france la position par rapport & L'origine de l’enreyistrement:

mem dang tal et on inerémente tak de 1.

tal = tab +1

Dans la table structure, on se pogitionne devant le type dec

te suivant.

DAT se PBST +

test ¢ HuL2 =

te

BB,

3
ct&suivi d@ maha

B

Abhveau

1” aimee de #

it,

ervice” orécGdant le type de noeud ict
: a

rg =i ‘ae. earte de
* le noeud de nive

On ge branche en OFT.

formations “limertaires s@ trouvent au

“3 les clapitres précGdents + lorsqn’

cee aS ea loniea avec le siveau

2 @ Pes gee f
i> pe
6

8im Inds ae in&

2, “-OuS AVONS we

Als wo eet > eyes fe
iNet Se Ne Se " Sera

ae eépétitive®

sas de Sones ade nivea
taille de L°’ivcformati

d'informatious peut

On initialige “7.2 3

On se plave dans la

are

7

gi s ei le aud niveau 2 est "xipeétitif’ il est forcement
i cle 3 maisque pour rempliz UL2 now avons



P@St =PSSt

On se branci.e en BIT.

Cr erler caratre de SORUCT =

d‘’informations est “répétitive” et on se branche

atinformations est “unique”. On initialise LuL4

On remphit la zone multiplicité de TA" de 9 et on incrémente
tab de l.

tab = tab +1

testetab = Vl 7

non : il reste encore de la place dans TATM . On se branche en

Bri.

oui PLA On imorime le messace

résoud “ce probl’me @Qtune facon identique A “PATI
THSUPPISANTE” (cf remarcque apros Gtiquette FLO >

[#20] test : Pl =O?
non 3: on a @é4a &erit un enregistrement sux hande. Il fant donc

la fermer. Oc se branche en E11,

oui s{FII) : on arr@te L'exécution du vroqramme.

OrOA TET Wy Tey Tae
"BR? wa Bsv

Litas ae tee AON

‘| Te neeud de niveau 2 est alors trait& comme un noeud de

niveau 3. Tl est “répétiti£", on garde donc L'adresse de la tail

le de la premi re information du noeud dans F435,

En effet, er cas de répnEétition A ce riveay les unités d'infor-

mations se succ dent, on ne répéte ni le t pe de carte, ni le

type de noeud A chaque unité. L'*information de service" se

trouve apres le type de noeud. On prend la taille nb de dans

EXPL@. On d&code le nom>re de rép4titions et on le range dans

MULA ,

On inecrémente tamp de taille nb de.

tamp = tamp + taille nb de.

On wange MUL?) danse la gone multiplicité de TAR.

tab = tab +1

test 3; tab = v1 ?

On fait ce test chaque fois que l’on a rempli toutes les zones

de TA concernant un noeud,

oul 3 on se branche en PLS.

Noo 2 OF VA TaAncer ne pnit& A*informatione Ow ABrrimenke MTT

2de I et on se branche en OFT,

Saract’ re suivant de TAMP = ¢ ?

on se beanche @n S°T11l pour traiter une carte “suite"

cest ~ tame 80 F

oui 2¢ on a Gurlié de sréciser qu'il

Buite”, Erreur 12 et branchement en FAY

°



Zi aaTaT 
. 1

mor 31 53 at | On va wager une informations. On se piaceBo 3 “—
soe le t Ssaures dars la structure, PS3I = PASE

est 2 trésaurus = 0 >

FOy : onva alors consulter ur thésaurus avart de ranger L'in-
ENS

formation.

oul +s On va Farger 1'i: formations. Pour cela on se replace deva ne

ia taille de L'isformatio. .

POSi = “GSi = S

On se L¥anche e: EOT2.

seri! On lit une carte dans TAT

On initialise tamp 4 0;

test : type de carte de “A? Mm =

mo. ¢ la carte “suite" ne comporte as le m@me type de cart
e que

eelai qui correspond au noeud er cours de traitement. Srreur Lt

HI

at branchement en SAUTE.
gui: la place oceupée par type de carte est de 2 o

ctets.

tamp = tanp + 2

GQ: prend la taille du puméro dlarticle dans Ixeus.

fest 2 vumére de classeme.t = Nr: ”

1° et “rarchemert en PATIL.

émente tame de la place occups Le prmtro de

@erYeur L- at . PROC eMmenk en PALDEH
or irncrémernte tamp de la olace oexupee mar ouite sux la

eaxyte.

tamm = tan + taille wv de,

test 2< JARL = 1 *

“et indicateur permet de reveri’ ln oF oo aval ot fadw poteS tad Or» fox@ wd 9 t

4 rtfe4.

AGRE prone .

fommat ion

tamp = Lamp + Lorque

moms mem - Lor ge
pry

Td

tec a ee Lo . .

tour @: cans de carte “Suite



Xl stagit d'une information de taille variable.

On initialise VAR 9. VAR sert & compter les caract res qu'oc-

ecupe cette irformation sur chaque carte. On se branche en BTTLo.

[petio | Qa xvange tamp dans tampl.

a] On Lit le caractére suivant de
ESSE ¢ caract’-re = “#" 5

oui : l'information se termine par une “+ TM.

On conmnaft donc sa longueur et o1 se branche en PLIO.

non : test : ca¥Yact- re = £7.

¢ on sé branche en

test ¢ tampl] > 80 ?

Oui : on n'a pas précisé qu'il y avait une carte

“suite”, Exreur 17 et branchemert en 1.

non 3: Op passe au caractére suivant.

On inerémente tamp et la taille de L’infoxmation de 1.

tamp = tamp + L.

VAR = VAR + 1

On retourne en PL12.

(Pral| test : P2= 9°
: on a dé°8 eu une carte “suite". On se

gui: la longueur de L'informatior est ranqée dans ur mot gui

prGceide L'informatior elle-méme, On initialige donc cette zone

dans £ ao.

On met P2 A 1 pour signaler quill ; a eu une carte "suite*. On

mémorise le pointeur mem de "i dans meml pour pouveiz remplir

la gone : longveur de l'information. On saute cette longueur.

mem = mem + 4

a

rmation se ‘Exouvant._ sur cette carte.
} A longueur dans grace au pointeur meml, puis

ombre de caract” pris dans P dane F

crémente le pointeur de HM JAR.

mem = mem + VAR.

On initialise VAR A 2 et on va lire la suite de l'information

sux une carte “suite”. On se } en EPFL.

[PLLO| test : S92 = OF

i a pas eu de carte suite” et on a la toute Ll’ informe

émentemsm de +.on ra nge done VAR a L

A eu des cartes “suite”

information, On ajoute VAR
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PLIs | on Fange ov toute l'information si elle tenait sur une
carte. ou la fin s’il / a eu des cartes “suite”. On prend le

nombre de caractéres VAR dans TAUP et on le met dans MEM,

On incrémente mem - VAR et tamp de VAR + 1, nuisque le carac-~

texve “%" signifiant la fin de l'information ne se retrouve pas

dans YE.

mem = men + VAR

tamp = tamo + VAR+ 1

On initialise VAR]L & 9. On se branche en ETrl2.

[BPT12| Test : mem y 1
AGW SF on se byanche en BTTr13.

Qui s On imprime le message “TATLLE 20-8 DE RANCRMENTs. MEM IN-

SUPPISANTE". On se branche en F290. On résout le nroblime de la

zone MEM insuffisante G‘une faconm identique A "TATLIE STRUCTURE

EINSUPFISANTE” (cf remarque aprés &2tiquette FLO).

23 tay

[atts On se place devant le type de carte suivant dans la struc-

ae se PAST + 4,
POSTS EXPIG + 19?

Sui : on est en train de traiter le dernier noeud de la struc~
ture et on a atteznt la derniore information. on se branche en

EML.

mon ¢ test = type de carte de STRUCT = 0 ?

craQtt 6

eui : il veste des informations appartenant au noeud traité A

Kanger., On se place devant la taille de L'i:.formatior.

POST = PAST + 3

On Fetourne en ETT3.

non :/FN1) test Last Z .

2Or 3: Of a Fangé imites les informations dtune unité,

On va FKanger x celles de la suivante, Pour cela on se place devant

la taille dela premifre information Gu méme noend dans la table

structure. On range l'adresse de cette information dans le poin-

teur P@St de SPRUCT.

On décrémente 6h.

oui =: sil s’agigsgait d’unHh

ct se
5s

lele

de 1 et on retorrne ee: Bor,

noe “répétirif". Ona

kangG toutes les unités. S*il s’agissait d‘ur noeud “uniques

on a Finide ranger L'unité. On recarde s’il . a @'autres noeude
* = : ~ tw

cA koi gee Gebers ai ssa Cle caved. & LaaliG.

Ge civeau 3, On décrémente 1712 de lL2: il reste des

et On Fetourne en i

oni 3: on a wand® tous Les roeuds de nivear appartenant au noevd
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fest 2: 'i2 = 1 ow GO 7

oe 2 soit le soecd de tiveau 2 s'est pas “etn-

"il est "xSpEtitif", om a Fini de le ccaiver,
Ceud de niveau 2 suivach er se branchant en eur :.

On 3 le sceud est “rSpétitif". o se nlace dang la table struc-
ture devart le type de carte correcvonda t & ce type de -:o@ud.
Our cela of range l'adregse du tone de caxte dang le poLnteur
PS2r de la eis structure, o dé-rémerte ~~ L2 de l.

Ltialis a 7

I es
o

os

bak =f

Or. lit une seats dacs “A i
On initialise tamp a .

t nytest : type de carte de “AD = type de carte de gon 077
mon 3s erreur 1° et branchement en SALTEL,

Qui ¢ On Fance le tvpe de carte dans

incrémente tamp de la place occupée par ce tyme de carte.
tame = tamp + 2

se place devant le type de noeud dans la structere.
POST = PHst + 1

On prend la taille du «° d'article dans EXP...

test s numéro de classement = "71 ?

nov $s erreur 1° et Lrarchement en “AVPEL,

ari 3 on incrémente tamp de la place occy

classement ,

tamp = tamp + taille r° article.

i Fange le type de roeud de 37RO7T dans TD.

1 prend lataille mb de dans BEPLS.

rn pase & l‘in@ice suivant du roeeud de niveau 2, @y incrémen-
rt ~8 de l.

test 2 numéro de couche de TAND = U9 >

peo. ¢ il y a eu intervertion dacs les indices, Urreur 20 et

beanchement en FPAUTEL,

Ovi s on inexémernte tamp de la place occupfe par ce numéro de
2ouche .

tamp = tame + taille +b de.

On prend la taille de type de 2 dans EXPL, \

type de’ 2 de TA P= TM) 2 ‘

: erreur 21 et “ranchemert er VAUTIEL, 5
oni on inexémerte tame de la solace occupfe par type de :.2.

tamp = tame + taille type de 2,

On Fange le type de seeud dans PAT et on incrémente tal de l

p2925hs

F

0

=
a
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tab = tab +i

On se place devant le type de carte suivaré

POST = PBST + 4

On se branche en RYE.

.; Qn prend taille nb de dans DmMPLg.

On ‘adécode le nombre de soeuds de sivea: 2 présents dans le noeud
de niveau 2 et om le range er “7123. On incrémente tamp de la plac

occupée var ce nomre.

tamp = tamp + taille nb de.

On Gécer4mente LL3 de 1.

On vange ).UL2 dars la zone multiplicité de TAc et on incrémernte

tab de l.

on se b¥Yanche @r PLUS car il «"y a plus de place dang TAP.

en prend la taille type de 32 dana Exrid
a

tir 7 * Weak atype de 2 O71

tun 3 oO: EBeaite Te noend de nivean 2 er se Lrarchank en EBTIrn,

cui $¢ SUE une mane carte on peuh mettre un neaud de niveau 2 et

un moeud de niveau 2.

L@ Ofemier noeud de niveau 3 est absent, of passe alors au sui-

(oA

Vant @n se branchant en Ours,

{meri i] Gn initialise S 1.
Qn Lit une carte dans .

On initialisce tame & i @@ Leanche en CLI.

de carte de seRuce

Ge carte. Terreur 22 et branche.Co es or iH fse is f=@ (*
Ww

ia,

Be ag dee} tes 9 a —e
type de carte dass -

“e var le numéro d’ar~

TEM ss | Gamo * Callie n°? dlarticle.
a
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test : tyne de ’3 de tA > = type de 3 de SeRIU*%

oul: on s@ branche en ATL.

Hen 2( Arte] aur un méme type de carte oO peut avoir plusieurs
types de 3.

On passe au type de carte suiva*t.,

test ~ type de carte de GlRUCT = 0

&

Mui 3: On est tou'ours dace le méme tyme de :oend. OAL au

Suivant er incrémenta:t [Sor de 1 et e- ‘Kane @p AT2.¥

non s test 3 type de carte de SURUCT = 2

oul ¢ On va recarder si le type de coeud est celui que

l'on cherche en se brarchavt e« TPT,

non 2: Of passe au type de carte suivant,le type de noeud

doit donc @tre faux. Erreur 2° et brarcheme t en “A TEL.

‘On inerémerte tamp de la place occupée var ce type de noeud,

tamp = tamp + taille type de 2.
TyOn fFange le type de noeud dane 7 .

On se place devant la taille de la premitre information dans

+2

type de neeud dans PATM et on incrémente tab de 1,

On gange L’adresse eee au noeud s mem dans TA et on in-

exémente tab de

tab = tah +1

On se branche

ee

theus|

test © PET = oO

nen 2 on se branche en Tl.

Sul : on n’a pas encore consulté de t

On va donc mettre le fichier

ehier structure.

[E°REtS existe ?

se brarchbe er FL, On ne peut pag, consulter de thésavrus

nas de fichier “TELA.

Lit les 2 blocs au fichier eee dans OTT.
er stfucture et o

nF

mémoire. Oc ouvre le fi-

awen TT FRx eee mh encom ne
ou vw, Cec 4ASe=

ArT et on la range

dans die.

2

5

ajvevémente dic de la place occepse par ORES.

& ee Odare \6
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Gic = dic + 2

On Kange la taille de l*’information dans KX et on incrémente dic

de la place occupée par cette taille.

Gic = dic +3

On range le nombre d’informations présentes dans le thésaurus

dans ~ et on incxémente dic de la place occume par ce nombre.

dic = dic + 3

On se branche en ETTlt.

ETITLs test ¢« information de TAP <= information: de DIc °?

oul s on se branche en MPT14.

nor 3 on décrémente le nombre I de 1. \

i= O ? :

Qui =: on n‘a pas trouvé L'information.

erreur 27 et brarchement en FAUTE1.

non : on passe & l’information suivante dans Dic en incrémen-

tant dic de la place occupée par une information.

dic = dic + X

test : 1276 - idic - 2) Cv?
La taille @'un dictionnaire est 1275 octets.

2 représente l’adresse d'origine du dictionnaire.

non 2: on n’a pas encore lu toutes les informations du diction-

naive. Gn retourne en ETIL:.

ie

et©&tt es

oui 3: on alu toutes les informations d’un dictionnaire. On passe

au suivant.

test : ler caract re de 7 = oye 7
non : il aurait @4 y avoir un débordement.

Erreur 28 et branchemernt en FAUTE IL.

oul : on prend les 2 derniers caract: res de et om a le numéro

du dictionnaire sur leguel on a d@bordé. On va chercher l]*adresse

de ce dictionnaire que l'on range en dic puis en @.

On range le premier mot du nouveau dictionnaire dans V et on in-

exémente dic de la taille de cette “slace libre restante”,

dic = dic + 4,

On vetourne en

7

tenaeC,us

ae On a trouvé une information du dictionnaire identique A

“L*information de la carte. 9, se place dans la structure devant

la taille de cette information pour 18 ranger dang |B".

POST = pgsr ~ 2,

Lest ~etise LT

indicateur qui permet de se Leaucher 1A of on avait laissé le

programme .

gui < on initialise ~7r & Ll et th 4 9.

i 6@ brancte ep

Tov 8 ) PIS | Om A 1 et om se
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le"2) test : nom = <n
pon 2il stagit a’ un thésaurus de décodage qui nous ne intéresse
pas pour le moment.

On vetourtne au programme en se branchart en Ertl’,

Oui 2 on incrémente dic de la place ovcupée par “S50.

dic = dic + “

On range la "place libre restante” dans V et on increrémernte dic

de la place eccupée var elle.

dic = dic + ¢

On Yange la taille externe de l'i:formatior Aas ¥ et on incrf~

mente dic de la place occupée par cette taille.

die z dic + 3
OQ wange la taille interne de Ltinformation dans v et on incers-

mente dic de la place occupGe var cette taille

dic = dic + 3

Qn Kange le nombre d’informations préserntes dans le thésaurus

dans F et on incrémente dic de la place occupée par cette taille.

ect s information de TAT = information de orc >?

ae brnyv@he en UFC,

décxémente F de l.

= O fF

nia pas trouvé o Mntiammabll son dans le dictionuaire. Drreus
2. et branchement en a

porn 3 on passe 4 1 information suivante,
xi inerémente dic de la place occupfe mar les tailles externe et

interne de L‘informatior.

Gic = dic +E + ¥ ;

test ~¢ l2’l-idic-Z) Cx +*i
On regarde stil reste des informations dans le dictiornaire.,

non 3 on n'a pas encore le toutes Les informations du dictionnaire

on Yetourne @n IshTLs,

test : ler caract’ re deo = **"?

mor 2 TL anurait @% y avoir @éhordemerct . Urreur 2° et bran-

chemest en :
Gui: On prend les 2 derciers cakact ree de VY et on a le

numéro du dictionnaixe sux lequel or a d@bord4. On va chercher

L’adrvesse du dictionraire que l'on rane cn dic eb en B.

oO

a

Pee Fee eer Boe ree ee toe var he wees rays SPE pede J nace J ew FV on om ‘7 ode mes ot
we ee Fe Stee Mere we See hee ee ee Ne abe Rope te Raion - wee ee eae

erémente dic de la taille ae cette “"slace Livre restante”.,

adic « dic + 3

On Fetovrne en HTD,

1 celle3 o fy “t Q oe f= a iea ct Pp . 2 tds &e is 4gEei3 j=Ou% ray bate£2.

de la carte,
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Qn inerémente dic de la taille externe de l'information. On

Fange le code del'i:nformation dans UE.

On incrémente mem de la place occupfe par le code et tamp de

la place occupée par l'information.

men = mem + <

tamp = tamp + X

On se place Gear la taille de L°

ih

L @ ct Q S& & esS ¢

seange fa taille de 1? replatremds vty ones

mot de TAT.

On vange la taille de la table dans Bb deuxitme mot de TA.

ia longueur qui se trouvait dans VAY dars la tone position

par vapport & L‘origine Gtait la pesitior par rapport A lL’ ori

gine del‘article. Sour avoir la positio: par rapport A Lo Ori

gine de l’enregistrement, ona octe A chaque siveav la taill

de la table.

test 3 tab =

i on se branche

il reste de

la suite de

&

ce

fe eo

le premier enregistrement. on pesitionne TSDIT

est vierge ?

evée le label et on L yi de la hande,

mone croments Gerits mais lers d'une

HOGKAMERG

le dernier enregistrement.

che en



“*est une sGquence de déroutement lors:

de cartes sur le lecteur de cartes.
On pogitionne & 1 et on

se bran

Lanty a plus

va €crire le derriex enregistrement

en PTan

\ TR: jest une s

‘Bande structure.

test 3s * octet de Ro = x'1L''

et branchement em

vence de a sovtement qui correspond A la

ture, Or ota pas tre vé ve

é, O imprime le messace “' MREUT! 7

arxr@te L'exécution du proaramme .

Stest une sGquence de déxoutement qui correspond 3 la

fichier maftre,

test =: premier octet de Ro = X02" >

noc 2: erreur 25 et byarchemert en

la -ande est

réaction. On se

a 2 & imovime le megsagea s

On fexme le fichier maftre et or arr&te 1° extaution adi program=
Me.

Ferme et @ L'ouvre

de nouveau



43 mise a jour des dictionnaires

par addition d informations
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13 = -ige & jour des dictionvaires par nddition dtin-

\31 ~ Prése tation des Sléments utilis’s pour réa~-

~ ies] Qa fe& 8eae wa& fe 9tesF te

véma du_travail ¢e

| om gt

/ REPL

if Ragistze ae

/ travailoy

| J we poo

ERROR



Ces zones dont on a rvréservé la place ennSmoire nous aident &

PIDLTS.

$312 —~ Zones de travail s

Précisons la taille et l’utilisacio: des zones précédemment dé-

erites et décrivons les indicateurs ou Zones supplémertaires pour

cette mise A jour.

- la sore TATPON de 20 mots : m@me usave que dans le fich

structure,

~ la sone TXPLS de 7 mote ¢

Voici cette Zone,

9 L 2 Lad
+

&A
1

FS rt pet a SBT NPD = NOD2 UTT

bécrivons chaque Glément de cette zone en les repérant par rap-

port A L’origine.

« EXPL ¢ DT.

Pour le dictionnaire PRES c’est la taille de l'information.

Pour les dictionraires (ZDE et Oca c’est la somme taille ex-

terne et taille interne de L'information.

. EXPLG +1 2 NE

C'est le nombre d’informations présentes dans le dictionnaire

A mettre A jouw.

EXPLSG + 2 £3

Dans L*organigramme nous avors appelé X "la place Libre restante

dans le dictionnaire. EX représente L'adresse of se trouve X.

- EXPLG + 3 2 her

“S’est le nombre d'informations A atouter au dictionnaire en mise

A jour. ,

« SXPLSZ + 7 ¢ NAD.

C'est le numéro du dictionnaire

EXPL + © 2 mgne2,

rad

[te oo

ASIho a on

mettre A jour.tur

C*‘est Le dernier numéro de dictionnaire attribué au dictionnaire

en cours de traitement lorsqu'il ,» a d6jaA su.des mises A jour.

PAYYR TA Ce TENT

indicateur qui sert pour L’impression des numéros de

x attribués au cours d'une mise a iour.
m

aviet ©Rues ds travail =:

certaing Kecltstres un r6le particuli

tre 3 appelé tamp sert de polvteur dans la zone TALP ¢

Oolnteur d'octets.

egigtre © appelé lorgdic sert de pointeur dans la zone BIC

t

0§ 80

poeinteur d’ectets.



- le re:istre 7 appelé A donne le nomre d'informations que

l‘on peut encore ranger dans le dictionnaire en mise A jour

sane Stre obligé d'attribuer un souvel emplacement.

> le registre 12 appelé X contient la gone que nous avons

intitulée “place libre restarte®.

. le vegistre 13 appelé SUTTR sert de compteux pour vérifier

la succession des cartes lorsqu’il » a des cartes “suite”.

- la sore Ofc de 1.900 mots ¢

Elle contie:t le ficiier 0: 6%

& jour,

- la zone ERROR de 5 mots =:

oe (hd) cone BRR ssi (2)

@me utilisation que dans le fichier structure.

- la zone DIC de 1! mots 2:

A PLUS DE PLACE DAIS LE FICHTER DICPIGINATRE”.

On sort ce message lorsque tous les dictionnaires ont &té uti-

lisés.

~ la Zone

“TRREUR" .

On sort ce message lorsqutan n'a

Gn effet, on ne peut faire une mi

v'existe pas.

- La Te

Mr owe

POUALR

1@ pour lequel on fait une mise

L

TM1 de 2 mots ¢

Oe

“mpression du titre

~ la soue 0752 de 2 mots ¢s

imorime les nouveaux suméros de dic-

‘il a ev déhordeme:.t.

£313 = Gvelqves oarticularités du programme ¢

~ On a une gone en mémoire qui sert A faire des comparaisons s
WWrysom ee

ro i cHPRES qui contient le mot Ru S

= On a une zone TRAD] = m@éme utilisation que dans le fichier

structure,

pour 1.
. 2

BOP RASTA

se orésentent

exemple : tamp = tamp + so

leo aexplications.
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DES On ouvre les fichiers lecteur de cartes, imporimaste et

“structure.

On cherche sur la jande contenant les fichiers structuresle

fichier BIBEUrg.

&°il est absent on se branche en Friel et on imprime EuPpl

(ef parayraphe °312).

S'il est présernt op lit le fichier °IULTA dacs la sone Dre

puis on ferme la bande structure. Gn met L'indicateur 'CF

a

(DBC1] On Lit une carte dacs la zone TA‘). On initialise les
“premiers mots de la soze OXPL@ A GO, On initialise SuUrSE A 1 et

tamp a o,

On décode le numéro de dictionnaire que L’o: a lu sux la carte

et on le ranve @:: Gic, en 1N8D et er UM9O2. Or décréme: te dic de

1, nous avons vu pourquoi 4 l'*étiquette AR 3 du prouramme fichie)

structure,

dic = dic - 1

La place occupée par le numéro de dictionnaire sur la carte est

de 2 caract’res, on incrémente donc tamp de 2.

tamp = tamp + 2

Qn range dans longdic l'advesse du dictiov-nalre que L’on veut

mettre A i0um

test 3 nom de TAP s nom de Dtc

ue; s le dictionnaire & mettre & jour et le dictiornaire exis-

tant ne portart pas le m@me nom PRES, C@DS ou DECM il doit y»

avolr une erreur dans le numéro de dictionnaire sur la carte.

Bereur 1 et branchement en FAUTE.

PPAUTE) On vange le recistre contenant le numéro de l'erreur
“dans le Some mot de la zone SRPOR. Of vance le numéro du dic-

tionnaire faux qui se trouve alors dane TA :P dans le 22me mot

de la zone ERRGR.

On imprime la zone ERR@R et on arréte l’exGcution du projramme

oul e on place cccupée par le nom du dictionnaixre dans DIC est

de « ectets., On inerémente donc lonadic de *.

lemaélie = lorgdic + 4%
On vwange le contenu de la “place litre restante” de

et l’adresse de % dans EX. En effet, pmuisaqve l'or fait une mise

& tour il favudra modifier cetkhe zone on bier en met .

e @'un nouveau dictionnaire en cas de da t
ae Danan Ro erase ta” misne libra reoks
hit ay 2 rely Sy Euroa:

La place ocecupée par TM est de ¢ onbets.

dic de -.,

Longdic = longdic +

Qn prend la taille de L'isformation située dans

wange @rn Or.
na place occupfSe par celle-ci est de 7? octets, on incrémente

done longdic de 2.

longdie = Llonedic + &

“4

vz -
yname

eves Ooo



adest 3: nom de TAMP = PRES >?

ni og On se branche en HETIL.

mon 2 il s’agit d’un dictionnaire “602 ov DES il faut donc

ranger outre l*°information elle-méme, son code. ‘a taille de

l’ensemile est donc Tr plus la taille interne de l’information.

ua place occup6ée par la taille interne dans [I~ est de 3 octets

On incrémente donc Longdic de 3 et on s@ branche en HTIL.

©

[BTID | On incrémente tamp de la place occupée par le nom du dic-
‘iionnaize sur la carte, c‘est-a-dire ¢ octets.
tamp = tamp + +

On range le nomi re d’informations orésentes dans le dictionnaire

dans iz.

On d€écode le nombre d’informations A ajouter au neeaanameeninasiid

et qui se trouve sur la carte. On le range er n>

occupée par ce nombre sur la carte est de 3 octets

mente donc tamp de 3.

tamp = tamp + 3

On met & jour le nomire d‘informatiors exic tan & dans

tionnaire, c°est~Aa-dire “E en ajoutant le somb>re dir

de la carte, c'est-A-dire “ET.

Puis on vange (1% dans le dictionnaire et or se branche en ETT3.

i i

or\ETI3, test es premier octet de X¥ = *%" ?P

“Gul : le dictionnaire a d¢jA é6t4 mis A jour ct ayart déberdé

il a fallu lui attribuer un autre emplacement. fe numéro de

dictionnaire se trouvant & cet emplacement, occupe les 2 der-

niers octets de X. On le range dans "@O2 =: on en verra l‘uti-

lité & l'&tiguette ETT i. On incrémente .€@92 de 1.

On le vange Ggalement dans dic, ce qui va nous permettre de

trouver l'adresse de ce nouveau dictionnaire dans Dic. Qn place

eette adresse dans longdic ~ wointeur de OF”.

l@ premier mot de ce nonveau dictiornaire représente la “plac

libre restarte”, on garde som adresse en EM pour le mettre &

jour s'il veste de la place dans le dictionnaire.

ie conten: de ce mot est mis en X et or se »ranche er DTra.

Bn e@effet,or va de rovvean reyarder s’il «"y avait pas eu au

cours dune ou plusieurs avtres mises 3&3 jour, d'avtres Giction-

attribues. O s'arr@te au der:ier Sieté ono De on al

pouy rang

a

&

(epral we Pr 7
ae

“On om Kegarde Si la “place Libere restante
laste: 3 infomation

bn



Pour cela on met & [our Loncdic. On va revhercher L'tadresse

@origine du dizttionnaire et or lui a'oute la place occupée

par les informations dars le Aictior:aire., Your caleuler catte

place o: a la taiile maximum du Aisiiessal ne 12°° ecrtets de
laquelle on enl’ ve la “place Lli>re restante” c‘ast-&-dire xX.

Or se branche @r TTT.

BTti A weorése te leromire G@'i-tormmations que L'on pevt encore

Yanger dans le dictionunaire,.

4% se calcule en faisart le rapport « " olace litre rvestarte*

taille @’xu.e tulormation
cats oe

O&O s8e@ branche en VE.

beers | On Fance uve informatior de la carte dacs
"@n S@ servant du pointeur de carte tamp et du poir

tionnaire lorgdic. On cennait lm taille de catte

mar TI.

On incrémente alors tame et Loncdic de 7t

aie = tamp + UF

Llonsdic = Lonedic

ia “olace libre reetante" @imirus alors @e@e la taills @’une ir-
Formation ¢ x

On dScrémente La nemtore @*informations 3 rancer OCS) de 1,

tect s Lot = GO
_. sara as 2 fn28 : yo sy a a —

est 3 on Hemlace %, quia te mie 4&3 jeovr nendartk que L’on rane
3s,geait les informations, 8&8 son adresse “ dans le dictionnaire.

Om retourne en DOTL nour mettre a

Lieu.

jour un autre dictionnaire s'i

“| of dferémente A de l puisque Lton vient de rarcer une ine

ibuer un neoavean diction=-

any § A = f°?
eet

gui ¢ On a Gubl avait desGe préciser qu'il

earres Sanite”® Orracr 2 at brasclemerh er

pe 8 la carte lee il - a rormatio

A ferger. On retourve donc en Elr.

aa iL y & one carte “suite”, Or Lit cette carte @t on ini
fee -

tialise tamp Ao.

tamp = ©,

On Gacede le

pare aven le

s

@t on le come

mise 2 mur.



i

i

non 2: erreur 3 et on se branche en FAUTE.

£ ¢ On range le numéro de dictiornnaire dars dic et on le dé-
cremente @ 1.

ta place occupée par ce numéro sur la carte est de 2 o-tets, on
incrémente donc tamp de 2, 

:
Camp = tamp + 2

Tl s’agit d'une carte "suite", on ir. cxémente donc SitTr de l,et on le compare avec le — de séquence sur la carte une fois
aécodé,

test =<: suite = SUITE ?

2o. 2 il y a sans dovte eu intervertion de cartes, Erreur 4 etLxanchement en PAUTE,
Sui: la place occupée par le numéro de suite est de 2 octets,
on incrémente donc tamp de 2.

tamp = tamp + 2

Poux Yanger la premiére information de cette carte on se branche
@n TILE.

|

tt

x© fot

a

(Err | Le numéro de dictionnaire suivant le dernier dictionnaire
attribvé est 1602, on le rance en Ré qui nous sert d'indice.

(ETT?) test : DIC, R6 = 0 >
Suis on regarde si le diction: naire suivant “O02 est libre ou
non. Si le contenu de son adresse est QO, il est libre et on se
branche en ETre.

non : le dicvlonasre est déja pris. On passe au suivant en ine
crémentant RG de 1.

test 3: R& = 50 ?

oul : le nombre maximum de dictionnaires possibles est 50, I1s
sont tous pris. Cn sort alors le mess ages "TL N*y’ A PLUS DE PLACE:
DANS LE PICUTER DEST IONNALRE ®

tL faudra alors réorganiser le fichier. or: aXKe8te Ltexécution du
programme ,

umn # of Fegarde si le Aictionnaire suivart est Litre Ou non en
en wen,

fo

if] 92 Fange le numéro de dictionnaire attritué dans longdic,wane @ qui nous permettra de Fanger son adresse et dans 02.
OujOours pour des raisons de langage, L'indemation “tant infé-

wieure de 1 av i:uméro réel du dictionnaire, on incrémente GZ
de l.

fest ¢ PTT = O°?

de la premi°re attritetion. On va alors imprimer
PATRAS t er se Leancvhe en PRL.

_iispx ime le numéro du dictionnaire attribué apr! s
pour leutilisateur ne se sexve pas du auméro

BoOux e@ntrer da:g le HLeY un nerveau Aictionnaire

ge lees arsir? Poss
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On positionne UTY a1, le titre ne devant @tre imprimé qu'une

fois.

Dans R6 on a le numéro du dictionnaire attribué, on place dans

le premier octet de RS le caract. re “*¥" et on range R6 dans

PIC a Ltadresse EX. On aalors formé un maillon de la chaine.

A l'endroit de la place libre restante on a le numéro du dic-

tionnaire sur lequel on a débordé. Om calcule l’adresse du nou-

veau dictionnaire ¢ dans longdic on a son numéro et la place

occupée par chaque dictionnaire est de 1276 octets, cela nous

fait longdic x 1276. On ajoute la place occupée par les 50 pre-

miers mots de DIC of on a les adresses des SO dictionnaires,

c‘est-a-dire 200 octets.

L'advresse est donc = longdic = (longdic x 1276) + 200

On vange cette adresse grfce A 1@ dans DIC et dans FX puigyue

la place libre restante d’adresse EX est le premier mot du

dictionnaire. On saute la place libre restante dans le diction-

naire =: longdic = loncdic + 4

Cette place libre restante est alors 4gale &8 1276 (taille au

dictionnaire) ~- ¢ (place occupée par elle-m&me) .

On va vanger les informations dans ce dictio i

chant en

fe ire en se br:

{PTDPINT Séquence de déroutement du lecteur de cartes.
eal) : an, ies z= “— Bw
On ouvre la bande. On réGécrit le fichier “1"L7S mis A jour sur

l’ancien.

Gn ferme la bande et on arréte l'’exfécution au vorecramme.
3

| Séquence de déroutemert de la bande structure.
On imprime le message “. On essaie de lire le fichier

NEBLIP qui ntexiste pas.

On fexme la bande et on arr&te L'exécution du programme.

3



4s
| Edition d'un fichier sruture
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aAd - Ddition G@'un fichier structure ¢s

Le programme d’ dition étant assez simple, nous s‘avons pas fait

d'’orgarigramme. ‘ous préciserons seulement la facor dont le pro-

gramme se présente.

Nous lisons dans une zone * de 3500 mots la premi?re partie

ley structure, ce qui correspondait @ la zone EXPLA.

s éditons cette zone.

ERS D'ARTICLE esME

TRLLLE
TATLIE : 2 2g

Puis novus Llisons dans la méme zone

. ge ange les titres des 7 vones

mela structure.

hle structure.

une Zone

HITE ST RSP.

&éditons avec toutes



&S | Edition du fichier maitre



é i)i so i

itio: du iez matte =

cette dition nous s’avons pas fait d'or.

lisone days une sore 95: de °39° mots uy

Editons d'talord la table, ce eal

ARIES +

Le, “CADIE 3

Puis L*imoression a’ talleau compertart 3 zones dost on im-
prime @'abord les titres.

ADRE 3SE.

MULL TPLES

Derri’re cette

mavact(éres par

Ol vasce alors

sement des e:Krec

imprime l'article Leut A vaigon de 130

strement Suivant et cec

dans le fic i



4s |Edition du fichier dictionnaire



26 = dition du fichier dicticornnaire ¢s

{51 - Darticularités dv prouramme ¢

~ On a véservGé . une gone 27" de 1.000 mots pour lire le

Fichier “rcTntTda,

. une zone Pl et une zone 72 qui soxt des

indicateurs.

» UN@ BZore " pour uarder l‘adresse de l'adres-

se d’un dictionnaire,

une sore 4 pour qarder L'adresse de L'ori-

gine @’un @ictiocnaire.,

= On . _ Seam ZOres de comparaison

Ras qui contiert le mot "!

a gor qui contient le mot we grem
- OF a une Zone DRRIR qui contiert le mot ERRE&T,

- On a des zones A’édition.

Une sone Nua: de mots 3 "1 ATR :

iL sur le premier octet a un savt de'page & Ll’ imores-
sLon.

iE me ©Pl de 3 mots qui contient "TRESS vcr,

BILE mots qui contient "SM ASR , ou @oacs*

zone TiP3 de 3 mots qui contiert "Tc ADATS" .

Zone 13 mots qui contie:nt

CPDE" .
zone io mots que l’or vemplira ypendart Ltexécu-

f£ion du programme .

- Or @ une 2ore TRAD] = m8me usex

GEAaMMES .

= Ca a 2 procédures

yd

qui utili

~ Les redigtres qui ort un r6le

le registre 1 anpelt dic qui sez

les Gictionnaires.

le fregistre 2 anvel*® loredic qui

“Raek wn neatohewe dltactares

le recistre 3 appels ae

mabion pour

L" information pour aga Je
le vregistre © appelé wai au

tions présentes dans le dicti

w@ que dans les autresue
pr O-=

que nous avons déjiadicrite

varticulier sont =:

*& de pointeur pour reimouver

sexrt de poloteur dans BIT.

la taille de l'i

L

evterne et intern

sombre Aint

infore

@ de

OFrMA =
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2

le revistre © appelé X qui contient le ruméro du dictiori aire

que l'on va Gditer.

le reyistre © appelé 7 qui contiert la taille o-cupée var toutes

les informations.

le regis stre 12 appelé UM °CEX qui cortiert la taille externe de

‘information pour “son nec.

le regisExe 13 appelé qui contie:rt la taille tnterne de
L’information povr ~s40O0 yas.

im

prenons L’orvartaramme pour suit®e -ette aral

[DE] On Ouvee Ia ‘aide stricture 2 op Lit les 2 blocs de "Irird

dans Or7.

On ferme la Uarde struct

On initialise dic, Prle

ir9) fee 6

md

mrt, dic = Oo 2

le dictionnaire de suméro dic ~«'a nas

Gic = - ?

Go a lou tous les aictiorraires.

nthion ae procremnmie .

Gietiovraire sulvavhk ev tocrémentantk dic

is erOrs obilisé.

&: met l'adresse du dicttorvairvre & Gditer dans Lancdic.

Mi rance Lonodic en 4.

morime le numéro du dicti

¢: nem de dictionnaire =

nos 2: On se Lranche en PTL.

cul ¢ on inerGmente loradic de la olace occupGée par URES.

longdic = Longdic +

On impr ime sous le maumiro du dictionnaivre le nam “PROSSECR" qu inde

Ww

caract xe Ge Orv, Loorudic = %¢ 7
uk ¢ m@ @n EET.

mon 8 ente lovadie de la nlace eoccupSe pur “place libre
2esta’

Vem ay
ee ope da

us se asl.

.@ Aiekimoonive a d& ores
,

ve nasi tiocre ~2 3 A.

Sn inerdmerte Longdic de la pla
ce occupée marl" 3"

longdic = Lonodie +
 i.

egqe@ Le romméirQet

Ms wauce dace %

Ordamerct .
4 " Ps fe ow RS Fo ‘ aseOe. wemolit Jo mot of se tro valt cotthe adresse de



En effet, lorsqu’on passera en revue les ©O voremiers mots de
DES jak Stiquette EPTS), si or trouve la zone remplie, or pour-
va croire qu'il g’a it d’ur nouveau dictiornraire.
On incrémente longdic de la place occupée par ce numéro de dic-
tionnaire,

longdic = longdic + 3

Eest ¢ P2 = ] 7

indicateur qui permet de se Lrancier A l'une o: l’autre adresse.
men: on se branche en RET1,

Gui ¢ on positionne P2 & OC et on se branche en ETI.

[RET1)| On vange la taille de l*information dana 1g",
‘Gn Inerémente loncdic de la place occupée par cette tailh
long@ic = longdic + 3

On xange le nombre d‘informations © M 6
Qn incrémente longdic Ge la place Occupée par ce nombre.bd oblongdic = longdic +

On calcule la place occupée par toutes les

LPG x coger,

On se branche an ETT2.

informations.

lerr2_ On prend LOG caract4res de BYT gr&ce au pointeur longdic
et on les range dans la zone d‘impression IMPS.

On imprime TPS. .

On déerémente o de la taille d'une information,

longdic. ms “lone Be. + "Asa

ndicateur., Tl permet de savoir s*il Aun ou plu=

opaives de d&bordement.

non 2: On retourne en BPre2,

Oul 2: on calcule si l'on a vrangé toutes les informations
du dictionnaire avant de se brancher sur un dictionnaire de aé
bordeme::t .

Te 1275 = (longdic — 2)

1276 est la taille maximum d'un dictionnaire en octets:
longdic est le vointeur dans le Aictionnaire.

GB kepiGsunte L'adkesse d’owigine du dictiomaire.

test + 1) ign >
@C bette
rf

: il reste des informations A ranger. On retourne en ETI2.
nov s On avait gardé dans ¥ a l'4tiquette BTT3,
|



l'adresse du dictionnaire sur lequel on avait débordé.

on vance ¥ dans lorngdic.

test + PT 7, longdic = "* *

GO. yvegarde si ce dictionnaire est le derrier ow s'il est augsi

suivi d‘ur dictionnaire de d&éhordemert .

oul : on se Dryanche en PLL.

wor s¢ Ll est le dernier.

Qn positionne Cl A 3, Sinsi on »’aura plu in de cileculer si

L‘on est au thout du dictionvalre pul: t pas ple.

On incrémente longdic de la place occupée par "p

tante” .

langdic = longdic +

On Kebourne on B?PT2.

BP! On vange L'adresse d'origine du Gictionrmire dans &.

Puisqu'il va y avoir unm nouveau dictionnaixre de dé cordemext,

on devra faire le cale.) * = 12°" = (|longdic - @).

On positionne P2 A lL.

On vetourre @n EYil, nous chercher o° se touve le »srochain dic-

tionnaire de Ac lordement.

4

[eed On a fini d'imprimer uy dictioonaire. On passe au suivant

‘en inoer&émentarnt dic de 1 et e. retourrart en EDT.

= “OR ?P

SLA

acrémente Lovodie de la solace oceupée par “on.

On imprime le titxve “° 2DA"L pr

stagit d*un Aictiouraiz

on Lmoxrime “O07

méme que sour "m..
On incgémerte longdic de la place ocrunée par DES.

lonadic = Llosydic +

On ge Doran

imorime les titres # et “Mn.

premier vawacvt°re de O°, Lovodic = "*”TM

lave GeeupSe par “olace Lilre

52°32, Jevles les adresses



(RET? — On yange la taille externe de l'information dang L@ Ex.

On Ticxemerite longdic de la place occupée war cette taille.
longdic = longdic + 3

On range la taille interne de l'information dang UG TEP.

On incrémente longdic ae la place occupSe par cette taille

longdic = longdic + 3

On vange le nom-re d'&lémerts dans ra >.

On incrémente longdic de la place occupée par ce sombre.

longdic = lomadic + 3

On calcule la somme des deus tatlles dans 1.459° et la place gu'-

occupent toutes les informatio. s dars 9, On se trance en EVI".

IZ :| On prerd [MlCRx ee ae de DIT grace au pointeur lend-

dic et on les range A partir du qnuatri’me octetde la sone FMP.

On incrémente longdic de la place ercupée par la taille externe.
longdiec = longdic 4+ Tyrie

On orend 19htT IN cavact ves de O'° gr4&ce au pointeur longdic et

en les range & partir du ‘home octet de la gone GP).

On inerémente Llonddic eS la place occupée var la taille interne.

longdic = longdic + i chy

On imorime FPS : la taille externe de L'information se trouve
sous le titre ““@" et la taille interne sous le titre " —60n".

On atcuementie J. de ces dewr tailles,
r r.B9 ae

es 0

io

RV T
g b

cation que pour le dictiounaive DURES.

TOT ¢ retourne en KUT.

oul s fait le caleul 2 = = 2275 - (longdiec - &@)

test ¢ } } T ¢mmme pour PRES,

Out ¢ On wrehourne en ETT).

Len @ Of Fance v dans longdic.

test 2 DLC, Llongdic = "4A" > comme pour

2 On positi ORNS "lL A @. G: incrémente longdic ade *.

@r FFF

ON. range longdic @ans &.
on peaitiorne 2 3 1, On va ev EST’.

sera ements ryt

x i 45

{secre fous | soo ey NTE 2 Ns # eae Gm Live G

On n'a pas trouvS le ficuier (Foro sur la bande. on imprime

le message “ERACUR".

On ferme la carnde structure ct on arréte Ll’ evGoeution du pro-

GEARING .



[Conclusion
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“ORT LUST 8
ina aiesiarnoneaera

Hous avons présenté dans cette tse la mise sur “ande de fi-

chiers A enrecistremerts de longueur vaviable et décrits seus

forme da'artorescence & trois niveaux.

Le syst)me de traitement est constitué, par une bhiblioth-que

de programmes :

- le programme “fichier strveebture” qui vance sur bande un ou

plusieurs fichiers structures et un fichier particulier dit

RTaLTIS ce comprenant que des tiésaurus.

= le procurame A

ehiers stiuctures vangés précGdemment, pour mettre er. forme

les enregistrements qui serort da:s méme fichier sur -cande.

wr ou plusiercrs fi-3

ieise jets&Fy a <> rrry©
&

8ts ta eSeB@

~ le proceamme de mise & jour du fichier IG

- le programme d'dditio.s d'un Fichier structure cue Lconque

- le orocramme d'Gdition de tout le fichier mafire

~ le programme c'édition de tous les VESaAUrUs .

=,Apess aveir rGalisc cette mise gur tarde, »one avens abordé

Liextraction. “ette extraction, comme la mise sur bande, est

générale : nous pourrons L'appliquex 4 tous les t,pes de fi-

chiers dont la structure est conforme a notre systime . -0us

avons expliqué au cours de ce travail le orincipe de lL'axtrac~

tion et nous décrirens dans une phase ultérieure chaque pro~

gramme d'extraction, ceux-ci Btant encore en cours G’érriture.
PRO ong bria®vement l'organisation Ge tette extraction. lous

avons quatre orogrammesc

dé 2 %

astiong 4lémentaixes de méme identifi:

3st : olesieurs fois days 1’

4be niveau} .

wun soeevd de viveag 3 ov un ensem>le de

&

le de
th

snkificateur si ce

NOBud eet ee leis

- le quamiéme extrait le »eeud de -ivean 1 c’est-A-dire tout

L'article.

te traitement sera corst

o¥erant des procrammes Atevtractiov

ement gpocifiques A thaque 3

Cgerons un exemple cimple « sGlectior d'un article su vant ses
So et constr ct hb Aun tal leau conte-

matcriaw: @t le sauméro de classement de

PrOGLamMMes coOMm—

et dex programmes

nack les

Learti cle.
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~ extraction de X Lambert (1)

~ appartenance de K Lambert 4 une fer@tre de valeurs (2)

= extraction de © Lambert (3)

~ appartenance de ¥Y lambert & une ferétre de valeurs (4)

~ sélection de la ouverte (couche supévieure Ou toit) Aa
condition qu'elle contierre de la grave, du sable cu des al-

luvions (5)

- sélection qv substratum (couche inférieure ou mur) A con-
dition que celui-ci contienne de la grave, du sable ou des
alluvions (6)

~ calcul de l'épaisseur des matériaux (7)

- extraction du numéro de classement (8)

~ construction du tableau des épaisseurs (%)

cet ensemble de questions est géré par un programme moniteur.

Les questions (2) et (4) semblables pourront correspondre A

un méme programme .

Certaines questions, telles que (2),(4), (7) et (9) peuvent

se xetrouver chez différents utilisateurs.

Actuellement ce sont des programmes spécifiques. Nous envisa-

gerons de d&passer ce stade, c'est-a-dire de coustruire une bi-

bliothéque commune de programmes de traitement, gi le nomere

d*utilisateurs devient suffisant.

les questions (5) et (6) rvesteront des pr

leur complexité Gtant due A la répétitivité

grammes spdécifiques,

das couches.
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